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La periods oscillant entre la ffn des vacances et les fetes de noSI est celle du 
moral dans les chaussettes (effet post vacances). des bctures et des relations 
diplomatiques lendues entre vous et votre banqiier (effet Imp6ts en rafale) 

Regarder son dernier r^e de compte rendrait presque depressif. Et la lecture de 
votre magazine de ce mols-cf n'arrangera rien. Les tentstons y sont legion I 
^on content d'etre pegne comme un dessous de bras, le stagiaire tenoriste a 
decide de donner dans le subversif et a inonde la r^ac de watercoalir^ tous pli£ 
classe les uns que les autres. Si vous pensiez avoir un PC elegant., notre girondin 
de service va vous en donner pour votre argent : en effet • le Bleu • n'hrate pas a 
passer des nuits a ganer les brlns de son alimentabon pour que ce soil plus classe. 
Pouvez-vous en dire autant ? Bon certains vieto rouliers de la redaction essaieni de 
lui mettre des batons dans les roues, pour qu'il art le travail moins facile. Rien de 
plus tentant en effet que de manger un kebab dl^ebqje et de poser ses mains blen 
grasses surses pompes, i^ervolrs et autres waterblocfts : quelques bonnes traces 
de doigts l^dessus et hop il est parti pour une heire d'astiquage ; et comme le 
stagiaire a ausa le son, il braille, crie au scandale et au sabotage. 

Le pauvre ? Non ! Ne le plaignez pas. Cestun juste retourde baton. Lesolr, plein 
de compassion, vous deposez le stagiaire extenue dans une station de mdn> qii lui 
Me 14 changemenis. Etpaf, a chaque fois qu'il est la, c'estle bouchon colossal 
assure. Mais ce n'est pas le pire. Mettez-le dans le vieux tromblon de Thom en 
visite d’inspection, gul a pourtant survecu i la route depots la Belgique, et !<> c'esi 
carrement le silencleux du pot d’echappement qui flche le camp I Saboteur ! Vous 
comprendrez bien que quelques traces de doigts sont un moindre mal. 

Toujours est-il que porr reslster ^ ses watercoolings, il va fallolr pas mal de vdonie. 
Decouvert en vue... El pS, c'est avant d'avotr vu la 5870 et les carles P55... 

On vous aura prevenu, ce numero va vous donner des envies d' achats. SI vous avez 
la carte Ueue trop facile it ne vous reste pits qu’me solution : maudire le stagiaire. 
A d^aut de vous rendre ratsonnable, pa defoule. 
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Passez au Core 5 
140 euros 

La platefbime 1156. trSs 
attra^nte pourquiconque 
souhaite s'offrirunPC 
perforrnant sans y laisser sa 
chemise r^ige de cartes 
m^res. Nous avor» seiectlonn^ 
et passe sur legal 11 
nouveautes, d^ 140 euros. 

• Radeon HD 5870 : 

AMD passe a DirectX 11 

et demenage 1 34 

En1in I Jamais on avalt attendu 
aussi lorgtermps... La nouvelle 
generation de GPUs debarque 
et c’est AMO qui tire le premier. 
Support de DXU et ses 
rendus tenement amdilrords, 

50% de perfe en plus avec 
plus de silence et moins de 
consommation. la Pete fait le 
mdn^e ! Que prepare Nvidia 
pour contrer cette offensive ? 


Pratique 

• Perf jeux seven 48 

• Maitrisez le son multicanal 54 

Comment profiterdes bandes- 
son multcanaux desjeux ou 
des films en passant par une 
connectique HOMI. S/PDIF 
ou analogique ? Comment 
configurer Wirvlows et les 
applications correctement ? 

Ce guide vous aiders 3 
optimiservotre installation. 

• Gardez un ceil sur tout grace 

h la video-surveillance 60 

Les cameras de surveillance 
ou cameras IP Autrefois 


rdservdes aux entreprises 
sent ddsormals abordables. 
Et utiles. Bdbd, cambriolage, 
les applications ne 
manquentpas. Quel materiel 
choisir, comment I'installer 
et comment le gdrer. 

• Faut-il passer 

au PCI-Express 2.0 ? 

Depuis bientot deux ans, le 
bus PCI-Express 2.0 equipe les 
cartes meres. Vous etes encore 
nombreux d posseder une carte 
mdre PCiExptess 1.x. Peutelle 
recevoir une carte graphique de 
demfere gdndration ? 

• Realisez une manette 
d’arcade sur mesure 

Capcom a su teconcilier 
lesjoueurs PC a«c un 
quatridme opus trds cartoon 
de Street Fghter. A condition 
de disposer d'm 'jra\ stick 
d’arcade trop souvent reserve 
aux consoles. Pas de quo! 
nous decourager puisque nous 
avons entrails de febriquer le 
stick d'arcade ultime. 

• Geekitude 

• Les softs du mois 

Comprendre 

• Ces technologies 
qui vont changer 
notre fa^on de jouer 

Pour pousser i'experience 
viddoludique toujours 
plus loin, les concepteurs 
rivallsent d'ingdniositd 
et n'hdsitent pas d 
imaginer des pdriphdriques 
compidtement feus. D’autres 
tentent de rdvolutionner 
notre fapon de jouer en 
controlant un jeu en tactile, 
par la pensde ou d grand 
renfort de rdalitd augmentde. 

• La carte graphique 

Nous le savons tous, un PC 
utilise une carte graphique 
pour calculer et diffuser ce 
qui doit etre affichd. Mais 
sorti du type de GPU et de 
la quantitd de mdmoire, 
comment fonctionne une 
carte 3D ? 
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LCD professionnels : 
qu’ont-lls de plus ? 98 

Les moniteurs professionnels 
coutent Jusqu’d cinqfois le 
prlx d'un LCD grand public 
correct. Qu’apportent-ils 
de plus ? Sont-ils vraiment 
mieux ? R6ponse avec 
deux Rolls du secteur ; les 
LaCie 724 et 324. 


Comparatif 

Overclockees, silendeuses 102 
Le top des HD4890 
et GTX275 

Sorties Ilya plusteurs 
mois, les Radeon H04890 
et GeForce GTX275 
representent actuellement le 
meilleur rapport quality/ prlx 
pour lesjoueurs. Laissons 
de cdt€ les cartes basiques 
(reference boards) pour nous 
Interesser aux meilleurs 
modeles du marche. 

Test 

L’ObsIdlan de Corsair 
donne la le<?on aux 
nouveautes du moment 114 

Corsair a sortit son premier 
boltier, Sllverstone a mis a 
jour son Raven et lance un 
nouveau modele de salon. 

Lian U continue quant e 
lui d’6toffer sa gamme 
aluminium. Y’a-t-it de bonnes 
surprises en vue 

Quelle solution 

Atom cholsir ? 122 

Aprds Acer et son Aspire 
Revo, les nettops ION 
d^barquent chez Asrock, 

Asus et Funtwist. Que valent 
ces microPC pas cfiers et 
peut-on faire mieux avec un 
montage maison ? 

Core 17 : 

nos portables aussi 
prennent une claque 126 

Nehalem et ses 17 ont 
bouleverse le monde du 
desktop en lul offrant un 
niveau de performances 
hors norme. Le meme 
chamboulement arrive 
dans nos portables avec 
Clarksfleld, la version mobile 



Asrock, Asus, 
eVGA, Intel. 


evuH, imei, ^ 
Gigabyte, MSI, m | 
elles sont 
toutes la ! bj* 

im-iF 

+ LE 775 EST MORT 
VIVE LE 115S ! 


LES PREMIERES CARTES DIRECTX 11 


du Core 17. Attention, hautes 
performances en vue ! 

600 W pour tous 130 

4 nouveaux blocs d la loupe 
Entre deux comparatifs, 

I’actuallte des alimentations 
ne s'arrete pas ! Void en 
test quatre nouveautes qui 
ont du coffre et de bons 
rendements, ideates pour un 
PC dejeu avec une ou deux 
bonnes cartes graphiques. 

Alienware IV117X contre 
desktop... en Jeu 134 

Cet Alienware portable est 
monstrueux. Processeur 
quad core overclockable. 
deux GeForce GTX 280 en 
SLI. 4 Go de DDR3 et deux 
disques de 500 Go 7 200 
tours en RAID 0. Machine 
de jeu mobile extreme, ce 
JouJou e 4 500 euros tient-ll 
la dragee haute d un desktop 


correct ? Fight I 

• Danger Den Black Series 
Tower 21: plexiglas chic 136 

Nous avons regu le dernier 
boitier un peu hors norme de 
Chez Danger Den : full plexl. 
pense pour le watercooling et 
finition au top. II n'en fallait 
pas molns pour nous decider 
e reallser un montage haute 
quallte, en prime du test de 
boiber. Amateurs de belles 
pieces et de watercooling. 
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■ Le 80+ Silver devient la notme 


Le petit monde des alimentations boue depuls quelques 
annees d6id et s'apprdte d accueiiiirencofe un noui«l acteur. 
XFX. qui jusque-@ se cantonnalt aux carles graphlques va 
commeicialiser sa XFX 850 W Black Edition, basde sur le bloc 
M12D de Seasonic. Une alimentation moduiaire de 850 W avec 
un rendement de 88 %. certlfiee 80 Plus Silver, dot^ d un rail 
+12 V de 70 A et de quatie brins PCI-Express 6/8 broches pour 
le SLI-CrossFire. Belle bSte. qui s'annonce c^Ja un peu chere 
puisqu'on pane de 200 dollars. Mais la piantie est de 5 ans. 
Et puisque la tendance est d la certification 80 Plus Silver, 

II convient de parier de le nouvelle GiaciaiPower 950 W 
qui utilise des composants japonais haute qualitd, comme 
beaucoupd 'alimentations haul de gamme. et qui Integre un 
ventilateur de 140 mm sol-disant trte silencleux. A verifier. 


toujours plus vite 



En attendant la ddmocratlsation 
des SSD. les deques durs 
2.5 pouces 7 200 tours/ 
minute restent enctxe 
souvent un chon de raison 
pour nos portables. C'est 
au tour de Toshiba de lancer ses 
gammes SATA 3 Gbps en 7 200 RPM avec 
des capacitfis de 160, 250, 320 et 500 Go. La production de masse 
devrait commencer en octobre. Le constructeur esOme que ces vltesses 
de rotation pourraiern representer le quart des volumes de disques durs 
mobiles d'ici 2011 - 2012 . 

Plus sexy, mats plus elitlste et plus difficile a trouver, c'est le Z-Dnve de 
OCZqui refelt parier de lul avec I'arnvde d'une nouvelle version utilisant 
des puces SLC. Au total, ce sont cinq references qui sont desormais 
disponibles : le e84 avec 256 ou 512 Go de Rash SLC et les p84 en 
256. 512 et 1 024 Go de Rash MLC. Pour rappel, ces SSD un peu 
spdclaux sont un assemblage de mdmoire Flash et d'un contrdleur RAID 
sur une carle fille en PCI-Express 8x. pour des ddbits en lecture de 800 
Mo/s et de 750 en ecriture. Les prlx ne sont pas encore communiques... 
peut-etre estce plus sage. 

Revenons un peu surterre avec une Idee ongnale en provenance de 
Chez Seagate qui propose un FreeAgent OockStar capable de transformer 
facllement tout disque dur en petit MAS. Le petA boftier renferme. 
en effet. un petit ordinateurg6rant I'lnterface GigabA et contenant le 
firmware du NAS. A ddfaut de sampler trds performant, le systdme parait 
pratique. Reste un hlc : pour bdndficler de I'accds i distance. II faudra 
payer un abonnement de prds de 30 $ par an. Dommage. 


■ Le plein de Radeon HD 5000 chez AMD 


Alors que nous testons dens ce numdro I'ainde 
de la famiile. AMD precise d'ores et ddjd que 
ses dddinaisons vont suivre. d une cadence 
relabvement ^evee par rapport a ce qui se 
passe en general. 

L'arnvee d'une carte bi-GPU. nom de code 
Hemlock, fi la fin de ce mols ou au ddbut de 
celul de novembre n'est pas une surprise 
compte tenu de la stratdgie rdcente d'AMD. Par 
contre. et c'est plus Intdressant. des ddnvds 
milieu de gamme qui exploiteront un nouveau 
GPU. Juniper, sont annoncds pour la meme 
periode. De quo! fournir un maximum dejoueurs 
en composants DirectX 11 1 

Pour I’entrde de gamme. il faudra cependant 
attendre debut 2010 avec Redwood et Cedar. 
I'arrivde sur ce segment avec les nouveiies 
technologies dtant moins urgent. Les 
spdcifRations de tousces GPUs sont encore 
inconnues, mais nous pouvons supposer que 
Juniper sera grossierement un RV740 (Radeon 
HD 4770) avec support de DirectX 11 et en 
principe 160 unites vec 5 (800 • cores •) au lieu 
del28 (640 -cores ■). 

La fin de I'annde risque done d'etre 
totalement dominde per AMD... tout du 


moms SI la fabrication en 40 nanometres 
Chez TSMC ne pose plus de probldme. II 
s'agit Id d'un dossier dpineux et la pdnurie 
de Radeon HD 4770 en est la preuve. 

Du cote d'AMD, on se veut rassurant, les 
problemes ont ete corhges et la production 


en volume n'est plus un probldme. 
Malheureusement, d'eprds nos dermdres 
Informations, la disponibllitd des Radeon 
HD 5800 au lancement sera tres faible. 
Esperons que ce ne solt que temporaire 
cette fois-ci ! 



payent face a Apple 


Android ; 



le droA de I'unliser a sa guise. Et dans le meme temps, I'OS continue 
son Evolution. Pour I' instant. AndroK) toume en version 1.5 (Cupcake). 

La version 1.6 baptis^e Donut a 4t€ foumte sous forme de SDK. Permi Iss 
nouveeutfe du cm, cRons I'epparition d’un oubi de rectierche rapide surle 


tdidptrone et sur le Wed s ur une meme page ; le systems aura aussi une 
foncton de reconnaissance des elements de recherche rdcurrents et les 
proposera en t^ de choixdes qu il sera pertinerrt de le faire. De meme, la 
partie APN du smartphone sera revue etdoteed'une nouvelle interface 30 K 
plus rapide et offrant un chon plus simple entre la prise de vue camera ou 
APN. Le temps d'atlente entre deux ptwtes a aussi 6t6 raccourci. L'AtkItcmo 
M arket a aussi dte renown et sera plus ergonomique : division en trow 
categories et captures d'^ran serontde la pertw. Le nouvei OS supporters 
enfin pkjsde tasies et de resolutions d icranet sere dote d'une fonction de 
dictee texMfrspeecn multilingue (dom le franeais teit partie). 

Et au passage. Android quitte le monde des smartphones pour mt^rer 
celui des tablettes multimddias du Franoais Archos qui a ptesente son 
Archos 5 Internet Tablet sous Android, du meme rum que celle deja 
commercialsde mats le hardware, sofdisant different, empecherait toute 
mise a jour. Oommage pour les clients actueW qui auraient certanement 
bien goOte 6 Android. L' Archos 5 toume sous Android 1.5 Cupcake et n'est 
malheureusement pas multitouch : U faudra uiAeer las boutons pour zoomer 
par example. Par centre, la tablette est compatible Flash et Flash HDet 
integre une puce GPS. Le logiciel qui I'expioite est gratuit pendent 7 jours, 
puis tectur^ 40 3 50 euros en kinebon de la cartographie choisie. Comptez 
229 euros pour la version dot4e de 6 Go de memoiie Flash et 399 euros 
pour 64 Go. Tout ce qu'il manque S I'Aichos 5 pour concurrencer un iPhone, 
e'est un emptacemerrt SIM. Ce tombe ben, puisQu’Aichosen a aussi profite 
pour annoncer I'amvee prochaine de son premer smartphone sous Android, 
le Phone Tablet qui verra le jour en ttebut d'annee prochaine. Cs bouge fort 


■ Wi-Fi : le N finalise et on est pas en avril 


Tout le monde a quelque 
part un client ou un routeur 
en Wi-Fi N- Pourtant, tous 
ces appareRs sent en 
• Draft N •. c’est-ddireen 
franqais. en • N brouillon •. 

Maura, eneflet tellu 
attendre 7 ans pour que 
la noime sort rabfiee et accepts. Record de lerrteur, pour une norme Wifi pourtant 
rapide. Normalement, la migration des produils Draft 2.0 vers le standard fr>al devrait 
se faire sans changer de materiel. On peui e^rer qu'une simple rmse a jour de 
flrmwere suffira. Chez certains constructeurs, on va irteme plus lom en affirmant que 
la majority des prcduits Disft 2.0 en circulation seront ceiUftes en r^tat et qu'une 
mise ajourlogicieiiene sera mSme pas rtecessaire. ToutcecI sembie logiquevu la 
quasi-absence de modification des sp&ificabons puisqu'on parle toujours de debits de 
300 Mbps visarrt a concurrencer I' Ethernet. 

En N ou pas. toujours esMI que le Wi-Fi fera son entree dans les voitures avec la 5008 
de Peugeot v4a un routeur 3G qui aura pourrr^ion dese connecter aux i^seaux 
Internet mobifes depuls le v^hicule et non depuls un telephone ou un portable. La 
recepbon devrait etre meilleure que suruntermral situ^dans I'habilacie, comme 
hebitueiiement le GPS ou le telephone dens les voitures. 

De son cdte, Belkin explore un aube pan du reseau et conbnue b cteveiooper ses 
offres d'adapiaieurs CPL avec un monsire de rdseau (sur le papier du mows) baptise 
PowerUne Ggabit HD qui devrait enterrer nos adaptataurs 200 Mbps. Reste d savoir de 
quel teseau dlectnque II tout bdrteflcler pour exploiter au mieuxee kit pkrtot prometteur. 
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Gelsinger 
Bt vn v«ler 
de Larraoee. 


■ Intel se reorganise 

Le g^ant du pnmsseur vientd'op^rerde grands cdangements dans 
son organisation qui se besedor#navant sur deux groupes : lAG. pour 
Intel Architecture Group, qui sere en charge du developpementet de 
la commercialisation de tous les prodults. et le TMG, pour Technolo^ 
and Manufactunng Group, qui sera en charge de la fabrication et du 
d^veloppement des nouveaux proc4d4s de gravure. 

Grand perdant de ce changement. Pat Gelsinger, figure technique 
emblematique du groupe, a decider de quitter Intel. Longtemps pressenti 
comme futur CEO, il a S plusieurs reprises ^arte du chemln vers ce 
poste. ce qui a probabiement finl par I'agacer, Pat Gelsinger avalt participe 
a I'archltecture des processeurs Intel depuis le 286 et progressivemeni 
gravl tous les echelons pour devenir CTO (Chief Technolo^ Officer) en 2001 
avec un chemn tout trace vers le poste de CEO. Reste que les dlff4ren1es 
reorganisations d'Intel ont positionne des personnalites plutot issues des 
ventes et du marketing que du cote technique pour ce poste. 

Gelsinger a ete I'msbpteurde l intel Developer Forum, dans lequel II etait 
touiours celui qui mtrodulsalt les nouveautes qui nteressent les passionnes 
de hardware. II y a queiques jours II dtait prevu qu'il nous pr6sente du neuf 
(sur Lariabee ?) tors du second keynote de (’edition automne 2009. pour 
lequelle nous aliens d'aiileurs nous envoler i I'mstant. 




50 000 points au test CPU de Vantage, la ou nos bons 
vieux 17 ont du mal a passer les 35 000. Nous avons 
tous hate de voir ce que cela donnera sur un bon test 
multithreade comme wPrime. 

Nganmolns le Core i7 n'est pas (encore) mort. Un 
overclocker ellemand a en effet r#ussi a lencer un Super 
Pi 1M a plus de GGhz, ce qui lui a permis de reprendre 
le record du monde sur ce benchmark, jusque la detenu 
par le Core 2 Duo E86(X). 6.7s, d peine le temps de 
cliquer et de cllgner des yeux. 

Sans oublier evidemment le nouveau Lynnfteld qui 
permet des impressionnantes montees en fr^uteice 
mfimoire, les records ne cessant de tomber. Eh oui, de 
la memoire GSkiii a en effet £te flashie a 162^hz (on 
vous pane de fr^uence reelle, solt de la 00R-325SI. 
Une chose est sure, en cette fin d'annee, Intel et I'azote 
llquide sont deux secteurs ou vous pourrez rvestir I 


■ Intel, touiours 

le roi de roverclocklng 

Ddcldemment, le gdant de Santa Clare est en forme. Les premieres 
puces en 32nm commencent 3 etre gravies, et dvidemment. 
queiques echantlUons ont ete distribues d des overdot^ers pour 
queiques tests de resistance. II s'agit de Gulftown, e'est-a-dire 
une puce basee sur I'archltecture Nehalem, equipee de 6 cores, 

12 threads. l2Mo de cache L3 et sur socket 1366. ■ Seulement ■ 

2 cores de plus que nos actuels Core 17. mais ca si^ifie tout de 
m^e des performances 50% plus 6lev€es ! 

II representera le successeur des Bloomfield, les Core i7 9xx et 
devralt prendre le nom commercial de Core 19. II reposera done 
sur la plateforme socket 1366 et en prlncIpe sera compatible avec 
toutes les cartes-meres XS8. Son proc4dd de tebncation plus 
avance devralt I'alder a monter plus haul en fr«]uence que les 
modeles actuels. Un processeur extreme qui sera avant tout destine 
aux Xeon et unlquement a une poignee de pnvil^ids. 
incapsbles de se retenr d'utiiiserde I'azote llquide, des 
overclockers ont monte ces processeurs 6 pres de 6.4Ghz sous 
2v. Un exploit quand on sait que les Core 17 actuels encaissent 
S peine 6.2Ghz. Le 32nm a du bon I A 5.SGhz. on ctepasse les 




■ Les netbooks 
evoluent enfin 



La deferlante netbooks et assimlles ne 
semble pas sur le point de se tanr ; et 


la mode est r^olument S la HO et a 
• ION •- Emboftant le pas I Samsung dont 
le premier netbook ION est ddsormais 
disponibie, LG annonce son XPion X30, un 
nettop ntdgrant un GeForce 9400M dont le 
design rappelle bea ucoup celul des nettops 
Asus. Comme ces demlers. le LG pourra 
se fuser demere un moniteur ; 11 int^re un 
processeur Atom N230, 2 Go de RAM et 
2S0 Go de disque dur. 

Dans le meme temps, c'est Hercules qui 
annonce le successeur de I'eCAFE prem«r 
du nom : I'eCAFE EC-IOOOW. Le des^ est 
ti6s rdussi, adopte un clavier • chicklels • 
Cher d Sony (Xi Apple. La conf^uiatlon. quant 
d elle, repose sur un Atom N270, 1 Go de 



ODR et 250 Go de disque dur euxquels le 
constructeur ajoute 50 Go de stockage en 
ligne. L'dcran. quanta lui. est un 10 pouces 
bnllant et la machne intdgre le WIR N. 

Voila pour les configurations • 
classiques •. Deux constructeurs font 
aussi deux annonces un peu moms 
communes. La premiere vient de chez VIA 
et de son Surfboard NetNote qui serait 
capable de lire les videos en lOSOp. grSce 
e son chipset VX855 integrant un GPU 
Chrome 9 HCM capable de prendre en 
charge le h.264. MPEG-2, VCl et WMV 9. 
Sur le papier, c'est encore mieux que le 
ION. A verifier dans les faits. 

Encore plus ongnale. la derniere annonce 
went de chez Aims, dont les premieres 
tentatives en netbooks n'avaient pas 4ld 
un colossal succis. Le SubKiis 100 est 
un concept nouveau visant d faite encore 
plus petit que le netbook. Entre le netbook 
et le smartphone, d adopte un «ran 7 
pouces en 800 x 400, un processeur Xburst 
400 MHz. 128 Mo de memoire et 2 Go 
de stock^e. VA-fi et Ethernet sont de la 
partie. comme deux USB 2 et un USB 1.1. 
L'autonomie annoncee estde 2 h. Quant au 
pnx... plancher : 135 euros avec Linux et 
146 euros avec Windows CE. Reste a voir 
Si d I' usage, ce subnetbook sait se montrer 
plus interessant qu'un smartphone ou qu'un 
netbook. Le defi est de taille. 
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1 DurOe 

12 numOros 

24 numgros 

12 numgros 

24 numOros 

24 num^fDS 

24 numeros 

1 Avantage 

8,8 € d’6conomie 

21,6 € 
d'4conomie 

offre de noel 
avec carton 
cadeau 

paiement par 
trimestre. 2 

Noctua et 16.6 € 
d'economle I 

paiement par 
trimestre. Icy box. 
16.6 € d'6conomie 

clO usb et 50 
numdros offerts 
t paiement par 
trimestre 

Gout 

62 € 

120 € 

65 € 

17 € par 
trimestre 

17 € par trimestre 

17 € partrimestre I 

Frais de port 
France 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

|| Frais de port CEE 

24 

24 

24 
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N/A 

24 ' 

1 Frais de port 
^este du monde 

40 

40 

N/A 

N/A 

N/A 

N/A 


En kiosques 





Cas Pratiques 



Gagnez 2 Go de memoire Corsair ! 


En nous envoyant une question technique par mail, vous pouvez gagner un kit memoire Corsair 3*2 Go 
TR3X6GB1600C8D Dominator ou encore une alimentation TX750W ! La redaction choisira la question la 
plus pertinente et son auteur recevra son cadeau ! Notez que nous ne pourrons sans doute pas repondre 
de maniere individuelle a toutes les questions ! 


SLI : peut-on marier une GTX 280 
avec une GTX 285 ? 


J’aimerais savoir si un SLI est possible entre une carte GTX 280 et une GTX 285 de meme marque. D'autre part, 
comment flasher le BIOS d une carte et ou le trouver ? Dans le cas ou le SLI ne fonctionne pas, est-ll possible en 
flashant les BIOS de ies faire fonctionner. Enfin, quel est ITnteret de dedler une carte a la PhysX et la puissance 
de la carte est-elle d^erminante pour cet usage ? 



• vieilles • cartes, la 280 Stant sortie 
11 y a un an et demi, mais ses perfor- 
mances restent au top et ne sont pas 
si eioignees de cedes de la GTX 285, 
plus proches en v^rite de cedes de la 
GTX 275. Que pa soil en neuf en 
trouvant une fin de sdrie ou 
en occasion, vous n'aurez 
pas de mal a en ache- 
ter uoeau prix d'une 
vous 
alors la 
d'un 
en SLI 
environ 
200 euros). Pour tout 
dire, la bonne vieille GTX 280 
est une excellente cane que nous trou- 


mSme. Entre un GT200b d'une GTX 
275 et celui d'une GTX 285. le SU 
n est pas possible non plus et ainsi de 
suite. Les seules libertes autorisdes 
consistent S mixer des cartes de diff4- 
rentes marques et/ou de diffdrentes 
frequences, bien que dans ce dernier 
cas. qa ne prdsente pas d'intereL 
Votre question laisse supposer que 
vous possddez actuellement une GTX 
280, pourquoi ne pas I'dpauler d'une 
seconde 280 ? Nous parlons certes de 





gestion des interactions physiques 
entre divers 6i6menls. Par exemple, 
votre personnage retire une boite en 
Das d'une pile, toutes les autres s'ef- 
fondrent suivant les lois de la physique 
reprogramtriees pour le jeu. La gestion 
de la physique a phs tenement d'lm- 
portance ces dernieres ann^es que 
des moteurs specialises sur le sujet 
se sont developpes. Le plus connu 
s'appelle Havok, on le retrouve dans 
plus de ISOjeia dont le ceiSbre Haff- 
L/fe2. Si leprocesseurduPCs'occupe 
traditlonnellement de ces calculs, la 
societe Agee a imagine PhysX. un pro- 
cesseur graphlque dedie aux calculs 
de la physique dans les jeux, et une 
API du meme nom afin d'optimiser 
les Jeux pour son processeur. Plutot 
prometteur sur le papier. PhysX n’a 
jamais connu le succSs escompte et 


une HD4890 (ou 70) en CrossRre 
seront toujor^s plus rapides qu’une 
seule HD4850. Alors que les GPU 
qui equipent les HD4S50/70/90 
sont quasiment Identiques et dortc 
mixables, vous ne pourrez pas faire 
de CrossRre avec des cartes de gene- 
ration ou de famine differentes. Par 
exemple, une HD3870 ne peuttourrter 
avec une HD4850 ou une HD4670 
ne peut etre coupiee d une HD4870. 
Precisons enfin que. chez nVidia et 
ATI, la quantite de memoire utilisee 
correspond a celle de la carte qui 
en possede le moins. Dans I’ldeal, il 
est done preferable de marier deux 
cartes graphiques avec la meme capa- 
clte memoire pour evlter que certaines 
puces ne se toument les pouces. 


nVidia 
a flnale- 
rachete 
technologle 
2008. 

de vendre 
cartes dediees 
la physique. nVi- 
dia permet de profiter 
d'une acceleration mate- 
de la physique dans 
les Jeux en dediant une carte 
a cet effet (II sutfit de cocher une 
case dans le pllote). e'est possible 
avec toute carte depuis les GeForce 8. 
II faut. en outre, pour en profiter. utlll- 
ser des Jeux qui sont optimises PhysX. 
Ces demlers sont de plus en plus nom- 
breux. citons par exemple les dernlers 
Ghost Recon, Gears of War 1 et 2 ou 
Frontlines : Fuel of War. Globalement. 
il ne faut pas s'attendre a une claque, 
vous ne gagnerez pas en framerate. Si 
vous d^diez une c^te a PhysX et Jouez 
a I'un de ces jeux, celui-ci sera un 
peu plus beau, les explosions Impac- 
leront plus d'aiaments et gen^reront 
plus de debris par exemple. RIen de 
transcendant. mals e’est toujours ca 
de pns. En resume, si vous avez une 
ancienne carte graphique compatible 
qui ne sert S rien, e’est une bonne 
idee de I'installer pour cet usage, mals 
n'allez pas depenser de I’argent pour 
pa. D'apres nos tests, la puissance 
de la carte graphlque n’a pas grande 
importance, meme les petits modeies 
sontsuffisants pourun usage restreint 
aux calculs de physique dans les Jeux. 


Concemant les BIOS des cartes gra- 
phiques, leur modification n'aldera en 
rien le SU, du moins plus aujourd’hui. 
A repoque oil nVidia n'autorisait 
meme pas le mariage de deux cartes 
identiques de differentes marques, 
cetait urte solution pour contoumer 
le probieme en flashant le BIOS d'une 
marque sur I'autre : actuellement, pa 
ne sert plus d rien pour les solutions 
multicartes. 

Enfin, a proposde la gestion de Is phy- 
sique, ne vous laissez pas embobiner. 
Les Jeux modemes. afin d'accroltre 
le realisme, jouent beaucoup sur les 
effets dits physiques, e'est-e-dire la 





uagnani au mois 


Un PC home cinema pour jouer en 1 080 ! 


Sulvant votre magazine depuls iongtemps, J'al pu (^>seiver que vous abordiez souvent la question du 
PC home cinema et J'al not6 qu'll s'agissalt a chaque fois d'un PC qui $e devalt d'^re sllencleux, discret. 
parfols wonome et bien Integre dans un salon. II ^alt trte souvent accompagne du chipset Integre 
9300 ou autres. ce quI Importe ^ant de faire un PC llsant de la HD flulde sans bruit. Mals Je n’al pas pu 
lire un article parlant d'un PC qui soit capable de disposer (fun son excellent et de faire toumer des jeux 
gourmands sur un ecran HD. Quand je dis son exceitent. je pense tout de suite au multicanal, etant sur 
un prqjet de home cin^a, je me suis attarde sur la question. 

J'al done pu remarquer que pour faire transiter du son HD (les normes Dolby HD et autres), II faKait du 
HDMI 1.3. II exists maintenant deux solutions : les cartes ATI si Ton utilise un cable HDMI ou encore la 
carte Xonar d'Asus. Quel PC serait assez puissant pour jouer sur un 6cran genre 40" ? 



V ous»«z ben raiBon. un PC home 
anSma n'a pas forcarrent pov 
uniQue vocation de lire des films 
SI vous oasirezjouer dens votre Salonen 
proTitantO’i/te^andeTVou d'un projec 
teur. i est t»en agr^le de poiMar le 
fairest, sauf jeut spPafiquemenl lagers, 
les IGP lcar«s grapNques embarquaes 
aux chipeets des cartes mSres) ne suffi 
sent pas. Avrsdie. dens le passS, nous 
Bvons r«gulieiement racommande Idle 
ou telle cane grapliique pour un usa^ 
optimise home emPma pour la simple et 
bonne raison gu'eiies etaient meiteures 
que les difisets embaiques d'un poirR 
de vue des prestaoons video Ce n'est 
finaleineni que recemment que sont 
epperus des chosets dgnes de ce ncm. 
avec non seutemeni une bonne QueMe 
d'Iniage maeen plus des fonctnns (Tac 
ceieraOon perfoimantes. le G45 d’lntel, 
les 78(Xi et 785G (tAMD et le Gefonx 
9300/9400 de rV«]ia. ce dernier ajert 
notre pi^f^ience en la matiPre. Les per- 
sonnes qi* se montent une rnaenme 
dSdiee au home enSma ayant geneiale- 
ment un budget lelanvement modaste S 
y con saenr et chercrianl le silence et une 
consommaocn redute en priorit#. cest 


en toute logque ces dvpsets que nous 
lecorrmandons a pmsert A contrano. 
pour ce qui est de jouer. rKXJs vous rej» 
gnons quant a I'lnuret de seiectionner 
une veriiable carte graphique. e'est deji 
vrai pour une Ai en 1 280 x 720. ca Test 
encore plus 9 vous des passe en 1 
920x1060 Eh oui. jouer en 1060 est 
quasiment aussi exigeant que le 1 920 
1 1 200 des momteiRS 24>. e'est-P-dee 
qu'l Faut une vetttabie carte giaphquede 
joueur pour y pervenr. Si la caite 100 % 
silencieuse n existe pea. il est possible 
d'en trouver des vas caknes chez ATi et 
nVida. comme cenaines des HD4390 
et GTX27S du comparauf publie un peu 
plus loin. 

A jyopos du son muibcanai. nous en par 
Ions raguiieremer* dans nos cdonnes. 
en attests le cas praogue egalement 
publiecemoisci Roreoradelarulxique 
Cas pratiques poi# quelgues rappels 
de base mats essenbeis. Les normes 
de son muticanal ex^teni depuis fort 
Iongtemps. I'appantion de la HD n'ayant 
Pte que I'occaelon de les faire evduer 


A I'epoque du DVD, les deui standards 
pnncRsaux etaient le Doby Digxal (5.1) 
et le DTS(5.1 aussu que I' on fasa( pas- 
ser de is source a I'ampiiftcsteur/deco 
deur pai I'lntermadeiied'ieie Nason 
PCIF (cable optique ou cable coaxal. les 
deux exislailj. Aujourd'hui. b«n que ces 
deu< fomiats existent totiours. de nou 
veiles vanantes comme le Dolby TiueHD 
et le DTS MasterHD sent dr^ionibles 
et offrent une meileuie quatte audio 
Pou en piofita, outre le fait de devoir 
posseder un ampii compMiUe et des 
aims Blu-Ray qui possaderR des pistes 
decelype, Hfauteffectlvement disposer 
de la bonne conriectque sur son PC. 
Le ne permet pas d'utihser ces 

deux nouveeux formats de son tC. sauf 
en siarao . la raison est tres simple, le 
S/TOIF n'offre pas la bande passante 
nSoesaaire. Deux soluliore existent . 
sort passei par un cordon HDMI. sot per 
des sorties aneloewuessap anSos Dens 
leptemiercas. il s'^RiTirie connexion 
sxnpJe et numerique au mame titre que 
le S/PDIF, dans le second, ii s'agit de 
brancher les diverses sorties de votre 



carte son (Wfl • »ant. noir • surround, 
oran^ > centialeet caisson de basses) 
el de les raccorder par des cables imriK 
Jack vers doiijie RCA d une entrte de 
voire ampti d6l>de t cel effet (d cond- 
tion Qu'< en dispose) Dans ce demier 
oes. ce n'est due rampli qui faK le oeoo- 
dege. man le PC. per l'intermed«i>e de 
logiaels de lecture du type PovierOVD. 
Le son Qui sort en analogique est d^ 
decode, c’est pour cela qu'il passe par 
divers fils el sera par la suite amplifie 
vers voe enoemtes. La solution HOMI 
est preierabie mats sur PC. les pnses 
HOMI 1.3 descsnes grapniques ne soni 
pas capeMes de difffuser en bilstream 
un flut DTSHD ou TrueHD vers unampli. 
seuleument du LPCM 7 1 seion les 
modeies Pots plus de details, consults 
notre guide Oars ce numero. 

Enfin. psssons au probieme du son 
inulticanai dans les )eux. En effel. 
rares sont les )eux A adopter un format 
type home anema comma le Dolby 
Digital, la majonte ulilisant EAX ou 
OpertAL et done des pistes son en 



4.0. Les amplis de salon n'etant pas 
prevus pour gerer ces formats, vous 
serez a pnon en stereo, e'est donv 
mage. La solution consiste alors a ' 
adopter une carte son compatible 
Dolby Digital Live ou OTS Connect, 
c'esia-dire capable de transcoder a 
la voiee tout les signaw entrants en 
Dolby Digital ou QTS pour que voire 
ampli de salon comprenne de quo! il 
s agit. Bien sur. si vous utilisez un kit 
d'enceintes PC branche en analcgique 
avec plusieurs fls. ce probierne ne 
vous conceme pas. Quelques cartes 
meres, notamment chez Gigabyte, 
embarguent une puce son compa 
tible soil Dolby Distal Live soil DTS 
Connect . le cas ecneani. vous devrez 
acheter une carte son dOdlOe <qui offri 
ra par la meme occasion une qualite 
de son accrue). Les (vieiiies) Auzen- 
tech XMendian (60 euros) et X-Plosnn 
(85 euros) sont compatibles, amsi 
gue le majonte des modeies haul de 
gamme d'Asus. Auzeniech el Creative 
a 130 euros el plus. 


Un PC media center a base de E6320, 
possible ? 



Vos differents articles sur les PC media center m’ont donne envie d’en construire un. Pour cela, je 
dispose de composants a recycler : un Core 2 Duo 6320 a 1,8 GHz sans ventirad, 2 Go de DDR2-800 
Corsair, un disque dur de 250 Go SATA Seagate, une alimentation de 450 W Be Quiet, un boTtier 
Cooler Master Centurion et une carte TV Leadtek DTV 1000 S. Je pense acquerir les prodults suivants : 
un ventirad Cooler Master Hyper TX3 et une carte mere Asus pATX 
avec ctiipset G45 (pATX pour changer plus tard de boitier). Je me 
pose plusieurs questions, mon processeur est-il suffisant pour 
I’usage media center ? Je voudrais que ce PC serve egalement 
de serveur de fichiers pour les autres PC de la malson via un 
reseau Ethernet filalre. Pour les films, les videos, les photos 
et les musiques, je prevols un autre disque dur de plus 
grande capacite en upgrade future. Est-ce possible ? Avec 
cette carte mere puis-je me passer de carte graphlque 
pour I’usage media center ? 

S eion nous, le E6320 sera 
tout d fait adapts S votre PC 
home cinSma. II ne tourne 
qu'S 1,86 GHz. ce quI ne suffit 
pas S le faire atteindre les perfor- 
mances du E5200 que nous recom- 
mandons habituellement, malgrS le 
quadruple de mSmoire cache, mais 
e'est assez pour dScoder les films 
en HD, mSme les plus corlaces, 
mSme sans aceSISration vIdSo. II 
ne faudralt toutefois pas descendre 
beaucoup plus bas pour ne pas 


risquer des saccades 
sur les Blu-Ray avec 
les bitrates les 
plus SlevSs. 2 Go 
de RAM sont ega- 
lement appro- 
priSs. A propos 
du disque dur, 
bien que 250 Go soient 
suffisants tani que vous n'y stoc- 
kez pas vos videos, faites attention 

aux performances el au bruit I Vu t«s («/s premia cor» a «i.«»n»ne£eoi 
la taille, votre Seagate ne doit plus soo(sufflsantsp«irunusBie/»n»cin4mB. 
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■C 

qc 

£ 

a 



n’est pas trop gros, h moins que 
votre futur boitier solt si piat qu'il 
ne tienne pas en hauteur, pensez-y. 
Concernant la carte mere, nous 
n'avons rien centre Asus ni centre 
le Q45. rnais pourquoi autant res- 
treindre les choix ? Si vous vous 
passez de carte graphique d^di^e. 
le chipset nVidia GeForce 9300 est 
plus performant en la matiSre et 
les cartes meres sont a des tarifs 
comparables (75 a 120 euros). 


Aidez-nous 

et gagnez un Core i7 ! 

Un article incomplet, une idee de sujet que nous n'aurions pas aborde, un angle original ? Nous inaugurons 
notre rubrique Suivi en vous proposant de nous aider a faire le mellleur magazine possible. Critiques construites, 
suggestions ou complements d’informations permettront au plus pertinent d’entre vous de ga^er chaque mois 
un Intel Core 17 920 ! Motivant non ? Qu'est-ce qu'on ne ferait pas pour se faire critiquer ;) 




Surfer masque en local ne rend pas 
invisible a distance. 

Concerne I'articte Effacez vos traces publle dans Hardware Magazine n ° 42. 


Vous n'avez pas parle de deux possibilites de na^guer discretement sur la tolle, au point que Je me 
demande si ces methodes sont vraiment discretes. 

* La premiere et la plus basique consiste a utiliser le mode In private d’lnternet Explorer. Pour moi, ga 
foncticmne bien, pas de traces dans I'historique, peut-etre y en a-t-il ailleurs ? 

* La deuxieme consiste a naviguer a partir d'un navigateur sur une cle USB. style Fixefox portable. C'est un 
peu plus lent mals ga a I'alr efficace non ? Qu'en pensez-vous ? 


V ous avez raison, la navigation 
priv^e comme la navigation 
depuis une cl6 USB ne laissent 


pas de traces, en local. L'avant^e de 
ces methodes est de pouvoir surfer 
depuis le poste de n'importe qui, aller 


consulter des sites sensibtes. sans 
que VOS mots de passe ou autres 
informations personnelles ne restent 
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cacti^es sur le PC. Mas si elles ne 
laissenl pas de traces c6t6 client, ces 
m^thodes laissent des traces cdt4 
seiveur. Vous ne masquez pas votre 
IP et II est facile d un adminlstrateur 
du serveur sur lequel vous vous etes 
connects de dire quand vous etes 
venu, comblen de temps vous ^es 
rest6 et quelles pages vous avez vues. 
Si vous allez surfer sur le site de 
votre concurrent, par example, celuh 
ci pourra voir tout de suite que vous 
etes venu farfoulller chez lii. SI vous 
passez par un proxy, ce n'est pas votre 
IP qui visitera son site : personne ne 
saura que c'est vous qui Stes venu. 
Vous ne lalssez done pas de traces 
cdtd serveur. Enfin si, mais pas les 
votres I La navigation etant un pro- 
cessus cllent-serveur, pour naviguer 
sans traces, il Importe de n'en laisser 
aucune cOte client (votre mathode est 
bonne) et cOta serveur. 


Comment trouver les prix de vos articles ? 


Dans le dossier PC de la rentree, vous proposer des configurations pour tout budget, la sulvante m'ayant 
sedult (que j'ai a peine modiflee) ; 

• Processeur ; Core 2 Duo E8500 

• Ventirad : OCZ Vendetta 2 

• Carte mere : Gigabyte EP45-DS3R 

• Memoire ; 1 x 2 Go DDR2 PC6400 et 1 x 1 Go 0DR2 PC6400 

• Disque dur : Samsung Splnpoint FI 1 To 32 Mo 

• Graveur ; graveur DVD SATA 

• Carte graphique : Radeon HD4870 512 Mo 

• Softier : Cooler Master Cosmos 

• Afimentat/on : Seasonic S12 Energy + 550 W 

Apres avoir compare avec quelques magasins, Je me suis aper^u qu’lls proposaient cette configuration 
a un prIx nettement superleur au votre. Pourriez-vous me donner des conseils sur les magasins que vous 
avez pris en reference pour afficher des prix aussi bas ? 


L orsque nous redigeons nos 
artides. raus nous efforpons de 
toujours vous communiquer les 
prix des produits testds, mals pa n’est 
pas toujours Ovident Les constructeurs 
donnent des pnx publics crsnsellies. Ce 
sont les pTR que vous retrouverez darts 
des g^ndes enseignes ^pe Fnac, mais 
ils ne sotK pas reailstes par rapport aux 
petIts magasins et aux vendeurs en ligne 
qui pratiquent des marges plus falbles. 
Nous utillsorts done diffdrents moteurs 
de prix comme les c^lSbres Rue-Montgal- 


leVRue-Hardware, MonsieurPilx, Prixdu- 
net et consorts. Id. pour chacun des 
produits (d condKion qu'lls solent refe- 
rences, ce qui n’est pas gagne d'avance 
lorsque nous testons des nouveautes), 
nous ne nous fions ri aux prix les plus 
Bibles que nombre d’entre vous ne par- 
viendront pas a trouver pr6s de chez 
eux ni aux plus eieves qui ne sont pas 
attirants. Nous observons tout simple- 
ment le prix moyert que Ton trouve dans 
de grands noms du Net du type LDLC. 
GrosbIII ou Materielnet. des enseignes 





que nous ne cherchons pas S privil^ier, 
mais qui ontte m^e de concernertous 
nos lectairs : c'est notamment pourquoi 
nous ^ons de communiquer sur des 
prix de MontgalieL LA rue hardware d 
F^ris, dont les larlfe sont gSn^ralement 
plus bas et peu reprasentatlfs de la rta- 


liS du match^ en France. 

Notons Element que nous cherchons 
les prix des produits in d un. nous effeo 
tuons syst^matiquemen cette moyenne 
des prix. Dans voire cas. vous ave; 
probablement cherch^ d reproduite une 
configuration compidle dans une seule 


et mgme dchoppe, cette demiare Slant 
peutstie bien placSe sir m produit ou 
deux et moins bien sur les aobes. N'hS- 
stiez pas S multiplier les boutiques lant 
que les frais de port ne s'envolent pas 
ou. au mains, d comparer vos revendeurs 
habrtuels avec les boutiques en Igne. 



d'avoir S faire S un mode de fonctionne 
ment diffSrent d'une puce i I'autie, la 
raison principale consiste d respecter le 
TDParmoncS. 


avons dScidS de 


(avec et sans Turbo), CPU par CPU. 
PrScisons que sTI peut paraitre pSnible 


Le mode turbo en detail 

Concerne I'article Core IS publle dans PCUpdate n °43 

J’ai lu avec interet votre dossier Core iS du mois dernier, mais je ne suis pas bien sur d’avoir compris ie 
fonctionnement du mode Turbo. Vous indiquez qu’il grimpe pius qu'avant et qu'ii gagne cinq coefficient 
au maximum mais j'ai lu sur Internet que le Core 15 ne montait que de quatre. Est-ce que ce mode 
Turbo fonctionne tout le temps ? 


V ous avez raison, le Core 15 750 
grimpe un peu moins que les 
Core i7 860 et 870 en mode 
Turbo, tntrodurl avec le Core f7 900, 
rappelons que ie mode Turbo consiste a 
moduler la frequence du processeur en 
fonction de son usage et de son aega- 
gement calorifique. Ainsi, en partant de 
la frequence iribale (qui n'est finale- 
ment jamais uSisee). Intel a choisi de 
^ire varier dynamiquement le coefficient 
mulbplicateur en fonction du nombre de 
Core utilise, accelerant plus ou moins le 
CPU. Si jamais le processeur consomme 
ou chauffe trop, le mode Turbo est mis 
en standby et la frequence nominale 
est appliquee. Sactiant que le fonctiort- 
nement du mode Turbo n'est pas le 
meme entre un Core i7 900 et un Core 
17 800, ni meme un Core 15 700 el 
que les nouveaux Xeon et Core 17 poor 
portable changent fa donne eux aussi, 
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sPassez au Core i5 


des 140 euros 


THQI|ASiUWAUX ) Presentee debut septembre, la plateforme 1156 est tres 
attrayante pour quiconque souhaite s'offrir un PC performant sans y laisser sa 
chemise. ParmI la foule de cartes annoncees, nous avons selectionne et passe 
sur le gril 11 nouveautes, des 140 euros. 


D 6s sa sortie, II y a quasiment 
un an, le Core 17 a impres- 
sionn6 le monde entler par 
sa touts puissance. Bien plus rapide 
que le Core 2, qui n'etalt pourtant pas 
encore largua, il nous a fait franche- 
rrent envie, mais les prix prohibitifs 
des cartes meres (surtout les premiers 
mois) et des processeurs ont freine 
les ardeurs de pas mal d'entre nous. 
La plateforme 1366 et le Core i7 900 
sent clalrement reserves aux PC les 
plus haut de gamme. e'est d'autant 
plus vral depuis qu'Intel a commence 


e decllner des modeies moins coO- 
teux en lanpant les Core 15 500 et 
i7 800 le mois dernier. Inaugurant le 
nouveau socket 1156. les trols pro- 
cesseurs proposes (IS 750. 17 860 
et 17 870) necessitenl de nouvelles 
cartes meres. Avec pour seui chipset 
disponible le PS5 pour le moment, il 
ite reste plus qu'a choisir entre les 
differents modeies proposes par nos 
constructeurs prdferes. Oul maisvolia, 
avec pres de 50 references annoncees 
dont une bonne partie dejS vendue 
dans le commerce, la tiche ne s'an- 


nonce pas simple. C'e9 id qu'inter- 
vient Hardware Magazine I 


AVEZ-VOUSVOTRE DDR9? 

Le passage sur une plateforme 1156 
(ou 1366) Impose de la memoire de 
type DDRS. Les pionnlers qui en ont 
achete sur Cote 2 pourront aisement 
s'en ressen/ir. pour les autres, il fau- 
dra ouvrir le porte-monnaie mais. fort 
heureusement, les prix se sont effon- 
dres. De plusleurs centaines d'euros 
pour un b^te kit de 2 Go, on est 





pass4 sous les 150 euros pour 
kit 6 Go rapide (Id^al pour Core 17 
900 en crichamel 3x2 Go), taridis 
gu'un kit 4 Go de performances inter- 
m^iaires (ODR3 1333 CL8 ou DOR3 
1600 CL9) ne s'^change plus que 
contre 80 euros, quasiment le prix de 
la DDR2 ! 

Malgr^ la batsse significative des prix 
de la DDRS, le passage 6 la plate- 
forme 1156 n'est pas des plus econo- 
mlgue. Les cartes meres soitent (Ms 
110 euros, mais pour le moment, il 
y a surtout une majority de cartes e 
150 euros et plus, ce gui les place 
encore dans des brtfs dignes du haut 
de gamme. Du reste. seui le Core 15 
750 e moins de 200 euros bdn4ficie 


d'un tres bon rapport quallte/prix, 
car les Core 17 860 et 870 ne sont 
pas donnas. A ceia s'ajoute enfin 
un nouveau radlateur. d moins gue 
vous ne vous contentiez du box Intel 
ou gue le fabricant de votre modeie 
actuel propose d la vente une fixation 
adapt^e au 1156. Finalement. un kit 
d'upgrade Core i5 revienta minimum 
400 euros. Heureusement qu'a ce 
prix, les performances sont la ! En 
effet. ri5 750 est dejd nettement 
plus perfonnant que le Core 2 Q9550 
et mSme. blen souvent. que le Core 
2 Extreme QX9770 qui coutait cinq 
fois plus Cher II y a quelques mois 
seulement. Passons sans plus tarder 
a ce gul nous intdresse le plus, le 
comparatif des cartes iMres. 


A seulement 180 euros, foncez sur le C^e 15 

750 niii un Cnm 2 l^xtramn 0X9770 



Comme nous I'avonsdej^ explique au cours 
de nos demiers comparatifs, fini I'Asrock 
s/nonyme de cartes meres low cost a la qualite 
parfols douteuse I Loin de I’epoque oil la 
marque ^tait one filiale bas de gamme d'Asus, 
nous avons desormais droit h des produits 
dont la qualite ne cesse de progresser et qa se 
volt. La P55 Deluxe que nous avons testee est 
la mellleure des quatre cartes P55 annoncees 
par Asrock. Copiant souvent Asus ou Gigabyte, 
ce fabricant a pour drdle d’habitude d'inverser 
les choses. Ainsi, nous avons une P55 Deluxe 
qui est mieux equipM que la P55 Extreme. 
Nous avons droit d la technologie d'economie 
d’energie par desactivatlon des phases inutiles 
qui s'appelle EuP, qui n'est pas sans rappeler 
I'EPU d'Asus. Sorti de ces points de detail, force est de reconnaitre que la carte est d'un bon niveau. Le look est un peu 
molns s^ulsant que chez les autres constructeurs, blen que qa soit subjectif, mals les matenaux utilises ne sont pas 
en retralt, c'est I'essentlel. La simple presence de condos solldes sur toute la carte montre les progres. alnsi que son 
design general, I'emplacement des differents connecteurs etant ptutdt blen pense. Precisons que le 3e port PCI-Express 
16x, c3bl6 en 4x et relle via le lien DMI entre le processeur et le chipset, ne sert a rien. Le CrossFIreX sur petites cartes 
genre HD4670 n'en souffrira pas trop mals ne presente pas d'interet, les cartes les plus costaudes, quant a elles, seront 
nettement castrees. 



ifir^(r-140-ey(Oi 


Poursulvons nos essals en passant chez Asus 
avec la P7PS5D, Tune des 12 cartes P5S du 
catalogue sans fin de la marque. En I'absence 
de produits comme la Gigabyte EP55-UD3, la 
MSI P55-CD53 ou meme I'Asus P7P55D L£, il 
s’agit de la carte mere la molns chere de notre 
comparatif. Eh bien, nous avons ete seduit par 
ce modele ! Un ventable retour d I'essendel 
qui satisfera la majorlte d’entre vous. It n'y a 
peut-etre pas de SLI, pas de diodes danstous 
les sens, mats cette carte ne connait aucun 
veritable defaut, ^ par peut-etre la presence 
d'un second port PCI-Express 16x cable en 
4xvia le chipset. Et encore, si celui-ci est a 
eviter pour une solubon CrossFireX, II permettra 
eventuellement I'ublisatlon d’une petite carte graphlque d’appoint pour les fans de tri ou quadriecran. Un peu moins riche 
qu’une carte ROG, ce modele se r^vele tout de meme tres performant en overclocking, les tensions et les frequences 
proposees sont dignes des modeles ^ 200 euros et plus. Le nombre de ports eSATA ou USB 2.0 est consequent, bref, une 
carte qui beneficie d’un tres bon rapport qualite/prix. Asus a meme ajoute la fonction MemOK I qui garantit un boot avec 
succ^s quelle que soit la memoire et ses reglages, pratique pour les debutants. La P7PS5D est une carte sans fioritures, 
mals dans le bon sens du terme. 


Q nulpement CJ overdocking Oprix 
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Nous poursuivons chez Asus avec la P7P55D 
Premium, la plus hautde gamme des P7P55D. 
Reprenant les couleurs de sa petite soeur, elle 
offre un equipement nettement plus complet 
et la compatibilite SLI avec deux ports PCt- 
Express 16x cables sur le contrdleur integre au 
processeur (16/0 ou 8/8). Ce models sort du 
lot grSce ^ la presence d'un contrSleur SATA 6 
Gb/s, la m§me puce Marvell que sur I'Asrock 
mais, contrairement a cette derriere, elle est 
soudee a meme la carte mere et rron sur une 
carte fllle. Son BIOS est top, comme toutes 
les Asus qui se respectent et vous pourrez 
ais4ment overclocker votre nouveau CPU 1156. 
Comme tous les constructeurs, la vitesse 
memoire maximale annoncee fait rever (DDR3-2200, carrement 2600 chez Asrock) mais ne vous faites pas avoir. II s'agtt 
simplement des valeurs atteintes par de bons overclockers le temps d'un bench, en aucun cas d'un ratio de memoire 
permettant ce genre de frequences avec un BCLK S 133 MHz : sans overclocking CPU, la memoire grimpe jusqu’S 1 600 
au maximum sur toutes les cartes. Les overclockers apprecleront egalement la presence d'une telecommande fllaire qui 
permet d’accelerer son PC meme si celui-ci est monte dans un boitler ferme. 

Nous avons egalement teste la P7P55D Deluxe, modele intermediaire qui se differencie surtout par I’absence de SATA 
6 Gb/s et I'ajout d'un 3e port PCI-Express 16x cSbIe sur les quatre lignes du P55. Nous ne parterons pas plus de 
ce modele car notre version a pose de serieux problemes d'utilisabon et elle merlte un BIOS plus au point. Vendue 
210 euros, elle offre un rapport qualite/prix nettement meilleur que la version Premium. 


E}conttbleurSATA66tv's C3 nverclockng 
B pas d'eSATA sans bracket H pri> 



FireX-et-SUr-240-eufos- 


Apres une excellente serle Maximus II pour Core 2, nous 
attendions avec Impatience la demiire-nee de la famine 
Republic of Gamers, la Maximus III. Nous n’avons pas 
re(u la version • normals • (la Formula, en ATX), mais 
la petite GENE en microATX. Toujours en noir et rouge, 
c'est un petit bijou qui n’a pas ^and-chose a envier aux 
cartes de grande dimension. Comme toutes les GENE, elle 
propose deux ports PCI-Express 16x (ils sont Id cables 
sur le processeur, fonctlonnant done en 16/0 ou 8/8), 
ce qui autorise les solutions CrossFireX et SLI, jusqu'd 
quatre GPU avec deux HD4870X2 ou deux 6TX295, 
de quoi surprendre dans un PC petit format. Comme 
touts carte ROG, elle est tres bonne des qu'il s’agit 
d'overclocking. Ce modele (ait meme dans I'originalite 
avec I’introduction de ROG Connect, une prise de controls de I’overclocking a distance via un ordinateur portable, a la 
fagon dont un Ingenleur de formule 1 analyse la telemetrle de son bolide. Vous pourrez alnsi controler les parametres 
hardwares de votre Maximus fi tout moment, y compris durant le boot de Windows ou au cours d'un benchmark. Entre 
nous, meme si ga fonctionne blen, ga ne semble pas tres utile. C'est toutefols amusant et technologiquement surprenant. 
Finalement, le seui b^mol de cette carte est son prix, avec un lancement d 240 euros. Sachant que I’on trouve 
actuellement la Rampage II GENE (version XS8, dont le chipset en deux morceaux coute plus cher) ^ 200/210 euros, c'est 
difficile ^ avaler, surtout que la plateforme 1156 promettait d'etre moms onereuse que la 1366. 


Blook Q overclocking Qstickets pourrepererles nappesSATA 
B pnx (elle esl plus ch^re que la Rampage II GENE) 




Assez prolifique egalemert, eVGA sort sept cartes 
equipees en P55, deux microATX et cinq ATX 
normales. Nous commenqons par I’essal de la P55 
SLI, un modele srtue pile au milieu de la gamme 
et vendu 180 euros. En termes d'equipements et 
de prestations, c'est une concurrente directe de 
I’Asus P7P55D Deluxe, mais le modele d'eVGA 
fait un peu mieux pour 30 euros de moins ! Que 
vous tombiez amoureux de son look full black • 
ou non, difficile de mettre en defaut ce modele 
qui s’est tr» bien comporte durant tous nos 
tests et dont les qualites sont nombreuses. Parmi 
les ditails qui la distinguent de la concurrence, 
nous pouvons citer la presence de deux ports 
eSATA dont un eSATA alimente (ce qui explique la presence de 13 ports USB 2 et non 14) afin d’y brancher, par example, 
e cle eSATA sans recourir a un cordon USB pour fournir I’electricite. L'afficheur k deux chiffres, qui sert aux codes de 
diagnostic de demarrage, affiche la temperature du processeur une fois sous Windows. Vous pouvez brancher six ventilateurs, 
c’est rarement le cas hors haut de gamme. Marque appreclee des overclockers, domaine ou elle excelle d’allleurs, nous 
remarquons egalement la presence de points de contact prevus pour mesurer b I’alde d’un vottmetre les tensions CPU, 
memoire PLL et chipset, quel confort ! Autant nous avons du mal a justifier I’ecart de 70 euros entre une P7P55D et une 
P7P55D Deluxe, autant 40 euros de plus pour cette P55 SU semblent evidents. 





Nous restons chez eVGA avec I’essai du modele 
au-dessus, la P55 FTW.., pour For The Win 
ividemment :) Tres ressemblante S la P58 SLI, ce 
modile se distingue clairement sur roverclocking, 
^a psrait difficile h imaginer vu que le modele 
d'en dessous est deji tres A raise sur le sujet, 
mais la version FTW se veut sans compromts. Au 
registre des modifications, citons la presence de 
deux connecteurs ATX 12 V a proximite du CPU, 
ce qui permet, si votre alimentation est equipee 
de ces deux cordons (seules les plus haut de 
gamme sont concemees), de fournir jusqu'a 
600 W d'energie i la carte mere. Dans le meme 
esprit, une prise Molex permet d'apporter plus 
d’energie au bus PCI-Express au cas ou vous 

souhaitenez installer un SLI de tres grosses cartes fa;on GTX295 overclockees. Nous retrouvons egalement le jumper X-Cool 
deja experimente sur les precedentes cartes haut de gamme comme les X68, il s’agit de reglages electriques particuliets au 
niveau de la PLL qui permettent de retarder I’apparition de cold bugs, nous parlons la d'un gain potentiel d’overclocking pour 
les utlllsateurs de glace carbonique ou d’azote liquide. Entre nous, a part pour ■ peter du record •. de frequence de RAM 
notamment avec plus de 2 600 MHz DOR (1 300 MHz reels) atteignables. cette carte n’apporte pas grand-chose pour un 
utilisateur plus modeste par rapport h la P55 SLI, pourtant 40 euros moins chere. D’un autre cdte, elle fait quasi aussi bien 
que les cartes extremes vendues autour de 300 euros, elle interessera done certains overclockers. Au-dessus d’elle, prennent 
place la P55 FTW 200 qui ajoute des lignes PCI-Express supplementaires pour gerer un veritable triSLI (8/8/ 16) et la PS5 
Classified 200 tout en haut... a un prix delirant de 350 dollars. 

f Clook C3 overclocking (orientw extreme clocking) E3 eSATA alimente E3 points de mesure voltmetre CSdouble perpageventrads 775 et 1156 
B 3’slol Pd-Express ISxinutile pourune carte graphlque B notice incompihe B atteninn. pas d’IDE 




sort souvent decevantes pour le passlonne qui 
aime i bidouiller son PC. Les quelques modeles 
de la gamme Extreme sont nettement plus attirants 
et la DP55K6 que nous essayons ici en fait partle. 

II est d’ailleurs tres etonnant qu’Intel ait sort! 
une (deux, en comptant la variante microATX) 
carte mere Extreme pour le socket 1156, vu que 
les processeurs les plus haul de gamme sont 
concentres en 1366, dont les Core i7 Extreme... 
Toujours est-il que cette DP55KG est plutdt reussie, 
avec un PCB noir brillant du plus bel effet et une 
tete de mort dans le coin inferieur droit, dont les 
yeux s’illuminent de rouge dte la machine allumee. 
D'un point de vue des caracteristiques, nous 
pouvons dire qu'il s'agit d’une bonne carte de milieu de gamme « + • a mettre en face d’une Asus P7P55D Deluxe ou eVGA 
P55 SLI. D’ailleurs, a 200 euros, nous sommes en plein dedans. Bien que vous ne voyiez qu'un port PCI-Express 16x sur la 
photo, Intel a eu la bonne idee d’utiliser un port 8x et un port 4x debouches qui permettent tout de meme d'installer des 
cartes 16x. Au moins, pas de doute sur la vitesse du port, nous preferons. Soulignons deux bons points, la presence de ports 
eSATA alimentes et compatibles avec la fonction Port multiplier (pour utiliser, par exemple, un bortier externe avec plusieurs 
disques durs sur une seule prise eSATA) et celle d’un contrdleur Bluetooth avec son antenne a placer dans le boitier. Le BIOS 
est globalement decevant, c’est une habitude chez Intel, mais elle permet tout de meme d’overclocker. Etonnamment, c’est 
la carte qui offre le plus de liberte concernant les r^lages du Turbo Mode en offrant un reglage precis de la valeur de TOP 
d’arret et un coefficient max core par core. 


I 



Chez Gigabyte, suivant le rythme d’Asus, ce 
ne sont pas moins de 11 cartes P55 qui sont 
annoncees I Pour ce dossier, nous essayons la 
P55-UD4, une carte milieu de gamme vendue 
un bon prix, ^ peine plus de 150 euros. II n'y a 
que les UD3 vendues a un prix inferieur. Cette 
UD4 est dej^ compatible SLI, h comparer avec 
une Asus P7P55D qui ne Test pas S 140 euros, 
pour ceux que pa interesse. Construite sur 
un PCB bleu typique de la marque, elle 
est tres bien finie et seuls trois couleurs 
ressortent : du bleu, du blanc et de I’argente. 
Les fans d’ustensiles USB seront ravis, Ilya 
carrement 10 prises surle panneau arriere, 
ce qui n’empeche pas d’y trouver du eSATA, 
du FireWire et tout le reste. Cette carte se comporte bien. elle Ira a la perfection dans de nombreux PC qui n’ont pas 
besoin de reglages extremes pour I’overclocking ou d’accessoires comme des boutons de demarrage et des afficheurs de 
diagnostic de boot. Le fait qu’elle soit un peu plus depouill^e que les modeles a 200 euros n'en fait pas une carte a fuir, 
bien au contraire. A part peut-gtre la carte son, un vieux Realtek ALC888, rien ne trahit vraiment ce prix contenu. Meme 
le BIOS est tres complet, vous pourrez dejd exploiter une bonne partie du potential de votre futur Core 15 ou 17. Nous 
I’aurions volontiers recommandee... si MSI ne proposait pas mieux pour le meme prix I 


B rapport qualit^/pr» 


B contrSleur son sssez ancien/baslque 




Terminons nos essais par deux cartes meres MSI, sur 
les trois proposees actuellement. Situee au milieu des 
trois, la GD65 est une carte plutdt bien placee d'un 
point de vue tari>. Ele coute en moyenne 155 euros, 
mais certaines boutiques I’affichent a 145 euros {sans 
oublier les quelques chanceux qui orrt eu 1‘occasion 
d’en acheter a un prix casse durant une promotion 
er Argleterre pour moins de 80 euros port comptis). 
Depuis des ann^, MSI est le troisieme constnjcteur 
de cartes meres en termes de volume. Depuis des 
annees, la gualite et/ou I’lnnovatlon n’noluaientplus, 
tandls qu’Asus et Gigabyte prenalent leurs distances. 
Eh blen, c'est fini ! Alors que nous avions deja eu droit 
^ une excellente 790FX-GD70 pour AMD. la serie P55 
du constructeur fart aussi blen, si ce n'est mieux. A ce 
niveau de prix, la GD65 est la seule a proposer des accessolres pour I'overcloclilngcomme le bouton OC Genie (quI overclocke le 
processeur ^ votre place), des diodes Indicatrices pour le nombre de phases actives (Green Power), des bouCins pour demarrerla 
carte mere et accelerer/diminuer le BCLK et meme des plots pour prendre aisement la mesure des tensions. Comme la Gigabyte au 
meme tarif, elle possede la licence SLI et permetdoncd’accuellllr n'importe quelle solution multlGPU d deux cartes. Elle est meme 
plutdt reussie esthetiquement, i condition d'aimer I’assoclatlon noir bleu. Allez, plus qu’d changer la police de caracteres un peu 
vielllotte et nous aurons vralment des cartes dignes des mellleures chez MSI. 


P55-GD65 





La dernlere carte du comparatif est le modele 
haut de gamme de MSI. la P55-GD80. Haut de 
gamme d'un point de vue des performances et des 
caracterlstiques, elle reste plutdt ralsonnable sur 
le plan tarlfalre puisqu'elle est vendue 215 euros, 
a peu pres le prix d'une P7P55D Deluxe. La page 
Internet louant les merites de la carte fart encore 
trop dans le marketoconsumerlsme h vanter en geant 
les merites d’OC Genie, de SuperPIre ou de OrMOS, 
mals dans la pratique, la carte se fait plus discrete 
et surtout, elle foncltonne d la perfection. Par rapport 
d la GD65, 1'etage d'alimentatlon du processeur est 
amellore, le refroidissement de I’ensemble chipset/ 
VRM aussi et un 3e port PCI-Express 16x fait son 
apparition, encore un cable en 4x via le chipset, 
inutile pour une solution CrossFIreX ou 3way-SLI. Le 

port eSATA est combine d un port USB afin d’en recuperer I’allmentabon electrigue et d'autoriser I’usage de cles eSATA 
sans Bttendre la prochalne norme Power Over eSATA. En bas de la carte, nous remarquons trois emplacements dessines 
pour des boutons Green Power, Reset et Power. Etonne de ne pas les voir, nous avons meme demande au constructeur s’ll 
re nous avait pas envoye une carte de preserie (blen qu'll s'agisse d'une V 1.1), pourfinalement nous rendre compte de 
notre erreur : ce sont des boutons tacb'les ! En effet, II suffit d'effteurer le PCB pour qu'ils foncbonnent, c'est amusant Le 
bundle de la carte est un peu etrange au niveau des ponts pour cartes graphlques, car trois SU sont livres. 


QafTicheur diagnostic de boot Q eSATA aliments 




AMDn 

AthlonH 


AMDJI 

PhenomS 


AMDH 

Phenom'H 


>urfez sur Internet 
»n toute fluidite 

r§c 0 3 la rapiditg d'exgcution 
es Athlon™ il X2 : 

Frequence; 3 GH: 
Totalcache:2Mo 
Athlon™ II X2 250 : 69,99 €■ 


Faites-vous plaisir 

albantia puissance S I'SconomIe, 
ce produit comblera vos 
passions numgriquas 

• Frequence : 3.1 GHz 

• Total cache: 7 Mo 

• Phsnom™ II X2 550 BE : 89,99 €• 


Trans formez 
votre ordinateur ei 
machine de guerrs 

pour VOS Jeux vidgo 

• Frequence : 3.4 GHz 

• Total cache: 8 Mo 

• PhanornTM IIX4 96SBE :235,9 


Css 3 processeurs AMD sontissus de la nouvelle technologleen45nmpourune consommadon d'gnergie moindre 
et un gain important en madSre d'overcloclclng pour les versions Black Edition. — 








Fiches 

techniques 


Rien de plus pratique qu’un tableau detaille des caracteristiques 
pour comparer toutes les cartes en un coup d'oeil. Notons que la 
ligne " Divers > n’indique que les sp^ificites les plus marquantes 
et non les dizaines d'appellations proprietaires (parfols ridicules, 
parfois tres utiles) que Ton retrouve sur tous les mod^es d'une 
meme marque. 








Models 

P55 Deluxe 

P7P55D 

P7P55D Deluxe 

P7P55 Premium 

ROG Maximus III GENE 

kirmat 

ATX 

ATX 

ATX 

ATX 

ATX 

Socket 

Intel 1156 

Intel 1156 

Intel 1156 

Intel 1156 

Intel 1156 

Chipset 

Intel P55 

Intel P55 

Intel P55 

Intel P55 

Intel P55 

lil^moiie 

DDR3 *4 

DDR3 *4 

DDR3 *4 

DDRS *4 

DDRS *4 

PCI Express 

16X *3 (16/0/4 ou 
8/8/4), IX ’1 

16X*2{16/4), 1X*2 

16X *3 (16/0/4 ou 
8/8/4), IX *1 

16X*2(16/0 ou SV'S). 
IX *2 

16X *2 (16/0 ou 8/8). 

4X •! 

PCI 

•3 

•3 

•2 

•2 

•1 

SATA II 

■6 + SATA III *2 

•7 

•9 

•6 + SATA III *2 

•7 

eSATA 

•1 (alimente) 

*1 

*0 (bracket SATA -> 
eSATA fourni) 

•0 (bracket SATA -> 
eSATA foumi) 

*1 

DE 

•2 

*2 

*2 

*2 

•0 

Audio 

HD Audio 7.1 (Realtek 
ALC890) 

HD Audio 7,1 (VIA 
VT1828S) 

HD Audio 7.1 (VIA 
VT2020) 

HD Audio 7.1 (VIA 
VT2020) 

HD Audio 7.1 (SopremeFX 
X-Fi) 

Sortle(s) audio 
num6rique(s) 

*2 (optique et coaxiale) 

*1 (optique) 

*2 (optique et coaxiale) 

•2 (optique et coaxiale) 

*1 (optique) 

Roseau Gigabit 
Ethernet 

*2 

•1 

•2 

•2 

•1 

USB 2.0 

*13 (dont 6 via prises 
Internes vacantes) 

•14 (dont 6 via prises 
Internes vacantes) 

•14 (dont 6 via prises 
Internes vacantes) 

•12 (dont 4 via prises 
Internes vacantes) 

*12 (dont 4 via prises 
internes vacantes) 

Hrewlre 

*2 (dont 1 via prise 
interne vacante) 

*2 (dont 1 via prise 
interne vacante) 

•2 (dont 1 via prise 
Interne vacante) 

•2 (dont 1 via prise 
interne vacante) 

•2 (dont 1 via prise interne 
vacante) 

Prises pour 
ventilateurs 

*5 (dont2PWM) 

•4(dont2PWM) 

•4 (dont 2 PWM) 

•4 (dont 2 PWM) 

•5 (dont 5 PWM) 

Compatibilite 

CiDBsFlreX/SU 

CFet SLI 

CF 

CFet SLI 

CFet SLI 

CFet SLI 

Pont(e) 

CrossRreX/SU 

*1 (SLI rigide) 

•0 

•1 (SLI souple) 

*1 (SLI souple) 

•0 


Boutons power/resel/ 
clear CMOS, afficheur 
dlagnostique de boot 

MemOKI 

Boutons power/reset/ 
clear CMOS, MemOK. 
tSdcommande filaire 
TurboV 

Boutons power/resel/ 
clear CMOS, MemOK. 
t^ldcommande filaire 
TurboV 

Boutons power/reset/ 
clear CMOS, Go Button, 
overclocking a distarrce via 
USB 

Prix 

185 euros 

140 euros 

210 euros 

270 euros 

240 euros 



“ Nous sommes degus du prix eleve 
des cartes 1156 mais soyons clair, 
recommandons chaudement le passage 
du 775 (ou de rAM2) au 1156. ’’ 


EVGA 

EVGA. Intel GigMrtB MSI MSI 

P55SU 

P55FTW 

DP55KG 

P55-UD4 

P55<3D65 

P554jD80 

ATX 

ATX 

ATX 

ATX 

ATX 

ATX 

Intel 1156 

Intel 1156 

Intel 1156 

Intel 1156 

Intel 1156 

Intel 1156 

Intel P55 

Intel PS5 

Intel P55 

Intel PS5 

Intel P55 

Intel PS5 

DDR3 *4 

DDR3 *4 

DDRS *4 

DDR3 *4 

DDRS *4 

DDRS *4 

16X *3 (16/0/4 ou 
8/a/A),iX’l 

16X *3 (16/0/4 ou 
8/8/4), IX *1 

16X*1, 8X *1(16/0 
ou 8/8), 4X*1. IX *2 

16X *2(16/0ou 

8/8), IX *3 

16X*2(16/0 ou 
8/8), IX *2 

16X *3 (16/0/4 ou 
8/8/4), IX *2 

•2 

•2 

•2 

•2 

*2 

*2 

•6 

*6 

•8 

*8 

•7 

•8 

*2 (aliment^) 

*2 (alimente) 

*2 (allmentd) 

*2 

*1 

*1 (alimentd) 

*0 

*0 

*0 

*2 

*2 

*2 

HD Audio 7.1 (Realtek 
ALC389) 

HD Audio 7.1 (Realtek 
ALC889) 

HD Audio 7.1 (Realtek 
ALC889) 

HD Audio 7.1 (Realtek 
ALC888) 

HD Audio 7.1 
(Realtek ALCSSS) 

HD Audio (Realtek 
ALCS89) 

*2 (optique et coaxiale) 

*2 (optique et coaxiale) 

*1 (optique) + entrde 
optique 

*2 (optique et 
coaxiale) 

*2 (optique et 
coaxiale) 

*2 (optique et coaxiale) 

•2 

*2 

*1 

*1 

*2 

*2 

*13 (dome via prises 
Internes vacantes) 

*13 (dont 6 via prises 
internes vacantes) 

*13 (dont 5 via prises 
internes vacantes) 

*14 (dent 4 via prises 
internes vacantes) 

*14 (dont 6 via 
prises internes 
vacantes) 

•13 (dont 6 via prises 
internes vacantes) 

*2 (dont Ivia prise 
interne vacante) 

*2 (dont 1 via prise 
interne vacante) 

*2 (dont 1 via prise 
Interne vacante) 

*3 (dont 1 via prise 
interne vacante) 

*2 (dont 1 via prise 
interne vacante) 

*2 (dont Ivia prise 
interne vacante) 

•6 (dont IPWM) 

•7 (dont IPWM) 

*4 (dont 4 PWM) 

*5 (dont 2 PWM) 

*4 (dont 2 PWM) 

*5 (dont 2 PWM) 

CFetSLI 

CFetSU 

CFetSU 

CFetSU 

CFetSU 

CFetSU 

•1 

•1 

•0 

•0 

*3 (CF *1 + 311 *2) 

•4 (CF *1 + SLI *3) 

Boutons power/reset/ 
clear CMOS, afficheur 
diagnostique de boot 
ettemp CPU. 2 BIOS, 
plots de mesure des 
tensions 

Boutons pOMer/reset/ 
clear CMOS, afficheur 
diagnostique de boot 
et temp CPU. panneau 
d'overclocking deportd, 

3 BIOS, plots de 
mesure des tensions 

Bouton clear CMOS, 
afficheur dagnostique 
de boot, Bluetooth 

2 BIOS 

OC Genie, bouton 

Boutons power/reset/ 
clearCMOS tactiles. 
boutons clear CMOS/ 

OC Genie, plots de 
mesure des tensions 

180 euros 

220 euros 

200 euros 

155 euros 

155 euros 

215 euros 



Zoom sur les nouveaut^ 




SATA 6 Gb/s 


faut pas perdre de vue qua c'est une 
valeur • full duplex • et que le vral 
d^bit maximum qu'une ligne (lx) de 
PCI-Express 1.x peuc fournir dans un 
sens est 250 Mo/s. Forc#ment. 250 
Mo/s atant dajd Infarleurs au dabit 
Ihaorique du SATA-2 d 300 Mo/s, 
pa devenait ridicule pour du SATA 
pravu pour 600 Mo/s ; pracisons 
au passage que les 6 Go/s ne font 
■ que ■ 600 Mo/s et pas 750 Mo/s 
car la diffarence est utiiisae pour la 
communication entre le disque et le 
contrdleur alnsi que le contrple d'in- 
tagrita des donnaes. Bien qu'Asrock 
se soitcontenta d'une carte lx. Asus 
a imagina une autre solution grace 
a la puce PEX PLX8613. Sachant 
que le contrdleur Marvell ne peut 
atre cabia autrement qu'en lx (PCI- 
Express 1.x ou 2.0. peu imporie). le 
PLX8613 est brancha a quatre lignes 
lx cdta chipset (done 4 x 250 Mo = 
1 Go/s) et propose en sortie cota 
chip Marvell une ligne de PCI-Express 
2.0. soit un vantable 5(X) Mo/s. Le 
graphique ci-joint permei de mieux 
comprendre le montage. 500 Mo/s 
de bande passante PCI€xpress pour 
600 Mo/s thaoriques offerts par 
le SATA 6 Gb/s, c'est une bride si 


tout le monde a recuia aprds s'atre 
rendu compte de la chose suivante : 
les lignes PCI-Express lx que pilote le 
PBS sonten ganaration 1.0 etnon 2.0 
comme les ports 16x pour cartes gra- 
phiques (dont la gestion est confiae 
directement au processeur). Et blen 
qu'Intel affiche narement 500 Mo/s 
par ligne lx sur son diagramme, il ne 


P7P5SD Premium - Perfect SATA6Gb/s Solution pci apniss 2.0, ee qui autonsq aes 

debits de 4 Go/S. 



Note: The 600MB/S is the theoretical transferrate. Due to the 
limitation of current SATA 6Gb/s HDDs, the 500M6/s is quite 
Enough for the SATA SGb/s HDDs, 



l^gSre qu'elle n'est pas prete de 
gSner quelqu'un. La solution Asrock, 
plus simple, n'est pas denude d'lrt- 
t4ret non plus. Si cette petite cane 
lx n'a pas ^and intardt branchae 


sur un port lx bride a 250 Mo/s, elle 
pourra atre instaliee dans le second 
port PCi-Cxpress ISxsivousne faites 
pas de SLI. Ainsi. les deux ports 
sont cSblds sur le processeur en 8x 


EK PRATIQUE. C'ESTUN PEU:u: 

Bon. un SATA 6 Gb/s qui permet 
des debits doubles par rapport au 
SATA-2, c'est bien mais a quoi ca sen 
vu que les disques les plus rapides 
sont loin d'atteindre 300 Mo/s ? A 
voir les performances des SSD. il y 
a fort a parier qu'ils y arriveront d'ici 
peu et c'est encore plus vrai pour 
une solubon RAID. Nous avons tout 
de meme souhaite tester nos contrS- 
leurs SATA 6 Gb/s avec un disque 
dur (Seagate 7200.12 2 To) et un 
SSD (Corsair 128 Go) alin de compa- 
rer les resultats obtenus par rapport 
au contrdleur Matrix Storage SATA-2 
du P55/ICH10. Comme c'eiait pre- 
visible. nous n'avons RIEN gagne. II 
faudra attendre la sonie de produits 
SATA III et surtout plus rapides pour 
mesurer I'intarat de ce nouveau type 
de contrdleur. 


eSATA alimente “ 


V ous aurez peut-atre remarqua 
en lisant les tests des cartes 
mares que. pour certalnes, 
nous avons inasta sur la prasence 
d'un port eSATA alimenta. Les ports 
eSATA nous amerveillent depuis le 
dabut puisqu'ils offrent a des pan- 
phariques de stockage externes les 
mames dabits que le SATA, c'est- 
a-dire blen plus que le FireWire ou 
rUSB 2.0. Entre autres probiames, 
{'absence d'alimentation revient 


souvent. Eh oui, s'ii est pratique de 
brancher une cia US8 ou mame un 
disque dur 2,5" en USB. II est un peu 
plus panible de devoir se trimballer 
une alimentation et de devoir trouver 
une prise aiectrique dans le cas du 
eSATA, La SATA-IO {SATA (ncernad'o- 
naf Organization) travallle depuls un 
bon moment sur Power Over eSATA 
mais, haias, la nomne se fait toujours 
dasirer. Du coup, quelques construc- 
teurs de cartes mares ont eu la bonne 


idae de sacrifier un port USB pour 
• piquer • son alimentation aiectrique 
et proposer un port eSATA autoali- 
menta digne de Power Orer eSATA. En 
prabque. vous pourrez brancher une 
cia eSATA (les premiers modaies sont 
daja disponibles) ou un disque dur 
2.5" tant qu'll ne consomme pas plus 
de 500 mA, la llmite de ce que peut 
foumir un port USB. Pour les disques 
3.5", le recours a une alimentation 
exteme ne change pas. 


Choisissez VOS slots de RAM 


D sommes rendu compte que 
les cartes mares n'appra- 
ciaient pas de damarrer avec une 
barrette au plus pras du CPU. Si 
vous n'utilisez qu'un seui module, 
installez-le plutdt dans le slot le 
plus aiolgna du socket et, pour un 
kit de deux barrettes, sautez un 


slot pour le second (en gandral, le 
dual channel est indiqua par des 
ports de la meme couleur deux a 
deux). Ce n'est parfois pas signaia 
tras clairement, comme chez MSI 
oil les slots en pariant du cdta 
processeur s'appellent DIMM 2/ 
DIMM 1/DIMM 4/DIMM 3. Pour 
poursuivre dans cet exemple, Ins- 


tallez votre kit dual channel dans 
les slots DIMM 1 et DIMM 3. De 
nombreuses cartes, en fonction 
des barrettes utillsaes, ne damar- 
reront mame pas si vous ublisez 
les ports DIMM 2 et DIMM 4. Bien 
sur. si vous installez un total de 
quatre modules, pa rte pose pas 
de probiames. 







Le choix de la redaction 



N ous somiras un peu O^u du 
prix moyen des cartes 1156 
pour une plateforrrre que 
nous Imaglnions netterrentplus abor- 
dable que le 1366 mais soyons clair, 


balance. L'eVGA P55 SLI et la MSI 
P5&GD80 sont deux excellents pro- 
duits. la premiere etant ertcore plus 
belle et permet de recycler son venti- 
rad 775. la seconde offrant un equi- 
pement un peu plus riche. Si vous 
dS^rez recycler des disques durs ou 
meme un graveur DVO en IDE. vous 
choisirez la MSI. 

Parmi les cartes que nous n'avons 
pas eues entre les mains, il y a fort S 
parier que la Gigabyte P551ID6 sera 
une sdrieuse concurrente d I'eVGA 
P55-FTV/ et mSme I'AsuS P7P55D 
Premium. A propos des Asus haut 
de gamme, nous les avons adordes 
autant que d'habitude, mais leur prix 
de vente a la sortie est vraiment un 
probieme. Si le marche baisse et 
que nous trouvons par example une 
Maximus III GENE a 190 euros, nous 
n'hdsiterons pas a la recommander 


contralrement d sa petite soeur la 
P7P55D LE qui est sensiblement 
moins bonne. Pour un prix a peine 
plus aieva, 155 euros soit 15 euros 
d'ecart. la MSI PS5<3D65 est sensi- 
blement mieux equips et. a condition 
d'aimer les BIOS de la marque (en net 
progras), elle offre des performances 
de haut niveau, elle n'a rien a envier 
aux autres constructeurs. Enfin, en 
milieiVhaut de gamme. notre coeur 


chaleureusement, car c'est un excel- 
lent produit. Quant aux cartes trSs 
haut de gamme, celles a 300 euros 
et plus du type eVGA P55 Classified 
200, elles n'apportent pas suffisam- 
ment de choses en plus pour que 
nous puissions vous orienter vers 
elles. Ce sont des achats coup de 
coeur ganSralemenl dSnuSs de rai- 
son afin de possdder un bijou rare et 
ultraperformant 


P55-GD80 



400% 

Faster 


250 KHz 
!l MOSFET 


HOOOKHz 


Switchino Frequency(Fsw) 
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AMD passe 
a DirectX 11 et 
9 a demenage ! 


Enfin ! Jamais on n'avait attendu aussi longtemps... La nouvelle generation 
de GPU debarque et c'est AMD qui tire le premier. Support de DXll et de ses 
rendus ameliores, 50 % de performances en pius, en silence et en consommant 
moins, la bete fait le menage ! Void le test sous toutes les coutures. Et en 
bonus, ce que prepare nVidia pour contrer ce camouflet 


U ne nouvelle g^n^ratlon c(e 
GPU soul^e. en g«n4r3l, 
I'enthousiasme dans le petit 
rronde du hardware. II faut dire que 
la g^n^ration DirectX 10 date de prSs 
de 3 ans, avecl'anlv^e de la premidre 
GeForce 8800 ! C'est dire si nous 
attendlons avec impatience le pre- 
mier GPU qut supporte DIrectSD 11 
et c'est AMO qui I'a congu marquant 
une nouvelle fois I'alternance entre 
les deux grands concurrents. Sou- 
venez-vous, ATi (qui fait maintenant 
partie d'AMD) avait le premier sur 
DirectX 9 avec la Radeon 9700 Pro 
et avant cela, c'est nVidia qui avait 
produit le premier GPU DirectX 8 avec 
la GeForce 3. Un schema qui semble 


done se repSter, En sera-t-il de mAme 
pour le succAs qui a accompagn# 
toutes ces architectures ? 


■nt^rante de Windows 7, il est ega- 
lement disponible en lent que mise A 
Jour pour Windows Vista. Mats ce n'est 
pas tout puisqu'll est compatible avec 
les cartes DirectX 10... et DirectX 9. 
Microsoft anticipant et encourageant 
ici une Evolution massive de Windows 
XP vers Windows 7 pour les joueurs qui 
avaient boude Viste. 


LE RENOUVEAU DE L'APt PHARE 
DE MICROSOFT 

Si DirectSD 10 a jete de nouvelles 
bases, plus propres, DirectSD 11 per- 
met enfin de les rendre interessantes. 
Au menu : de grosses nouveautds et 
un retour au support des machines 
des generations precedentes. C'est le 
point noir de I'API actuelle qui oblige 
les developpeurs a produire un moteur 
pour DirectX 10 et un autre pour Direc- 
tX 9. Microsoft I'a bten compris. Pre 
miArement, si DirectSD 11 fait partie 


L'aspect retrocompatibilite n'a. heu- 
reusement, pas empAche Microsoft 
d'apporter de nombreuses nouveau- 
tes. Certaines profiteront d'ailleurs au 
materiel plus ancien.telles que la nou- 
velle organisation du rendu qui permet 
aux developpeurs de miew exploiter 
les CPU multicores. Ou eiKore les 


DirectX 11 supportera une large ^mme de mat^nels 
a travers diffarents ntveaux qui reprasenter* les 
fonctionnalitas grapNques prises en charge par les GPU ; 



Le c6ta graphique n'a pas 6t6 n^gligd 
avec I'arrivae, enfin. de la tessellation 
impiementee d'une maniare standardi- 
sde et programmable, ce quI va ouvrtr 
la vole a I'exploston des details geomd- 
biques. Bien que seuls de nouveaux 
SPU puissent en profiter, I'utilisation 
de ces nouveautds dans les jeux. ainsi 
que celles de DirectSD 10 qui sorH 
encore peu utilisdes, devrait arriver 
relativement rapidement puisque les 
ddveloppeurs ont tout Intdrdt d pas- 
ser a DirectX 11 pour leur moteur 
graphique, dtant dormd qu'il va leur 
permettre de se ddmarquer graphtque- 
ment d I'heure oii les consoles entrent 
dans le creux technoiogique, tout ett 
$tant compatible avec une trds large 
iamme de nsatdriels. 


£)30_FEAn/f?E_L£ir£t_9_l : niveau DirectSD 9 et 
shader 2.0 basique. destind aux chipsets intdgrds 
Intel et aux GeForce FX. 

D3D_F£ATURE_LfV£L_9_2 ; niveau DirectSD 9 et 
shader 2.0 plus dvolud. destind aux Radeon 9700 et 
supdrieures. 

OSD. FEATl/R£.L£VEl_9.3 ; niveau DIrectSO 9 et 
shader 3.0, pour les Radeon XIOOO et les GeForce 6/7. 
D3D_FEATURE_LEVEL_10_0 et 10_1 : correspondent 
aux versions classtques de DirectSD 10 et peuvent 
supporter optionnellemenL via un nouveau 
prlote. les formats dtendus pour les 
buffers ainsi que Compute- 
on-10, les compute 
shaders en versions 
4.0 et 4.1. 


AMD prend les devants avec Cypress 


Relegue en position de challenger depuis quelques annees et contraint a oublier la premiere 
place pour concurrencer nVidia au niveau du rapport performances/prix, ATi (et maintenant 
AMD) compte enfin inverser la tendance. 



A ugmentation incessante de 
I’effcaciti de ses GPU avec 
les Radeon HD 3000 et puis 
4000, premier a supporter DirectX 
10.1, premier d supporter la GDDR5, 
premier d exploiter la faprlcation en 
40 nm... Forte est de constater que 
la divisiort grapNque d'AMD monte en 
puissance depuis quelque temps. Pour- 
tant, jusqu’ici. et Oien que ce soit de 


2.15 mtfkarOsOe 
iransIstDis^grsves 


peu, nVidia avait pu garder la tSte avec 
lesGeForce GTX 200. Mais d force d'ac- 
cumuler les retards & d'avoir rechlgnO 
a se tournerversces technologies plus 
modernes, fort de son architecture d 
succds, nVidia va devoir abandonner le 
haut du podium a AMO. 


DANS LA CONTINUITl.. MAISX2 

Pour concevoir son architecture Direc- 
t3D 11, AMD n'a pas chercha midi 
a quatorze heures et n'a done pas 
rOvolutionnO le coeur de ses GPU. 
La plupart des technologies les plus 
rOcentes sont dOjO parties int^rantes 
des Radeon HD 4000. y compris la 
tessellation qui Otait cependant impie- 
mentee d une maniOre propriOtaire, 
peu saduisante pour les daveloppeurs. 

Pour son premier GPU DirectX 11, le 
RV870 ou plutot Cypress, son nom 
de code, e'est le se^ent haut de 
gamme que vise AMD. Pour cela, le 
faoricant a dOcida de doubler tout a 
I'intOrieur de sa puce. Les unites de 
calcul, les unites de texturing, les 
ROP et meme le rasterizer, ce qui 
est une premiOre. Cette unite, pour 








tectorielle 50 que le completeuf vs se 
chvger (X rempllr auEanl que possible. 

rappel, est chargee de la decoupe des 
triangles en pixels et jusqu'ici. elle 
etaittoujours unique, limitant le debit 
de triangles du GPU a 1 par cycle. 
AMD fait enfin exploser cede limite, 
ce qui est important avec I'arrivOe de 
la tessellation. T out cela fait passer le 
nombre de transistors de 959 millions 
a 2.15 milliards I Un nouveau record. 

Par contre, AMD reste sur un qua- 
druple contrdleur memoire 64 bits, 
pour un total de 256 bite, comme 
sur les Radeon HD 4800. Un choix 
qui est lie a la tallle du GPU Cypress. 
Celui-ci profits de la gravure en 40 nm 
pour rester a une tallle raisonnable 
de 334 mm^. contre 263 mm* pour 
le Radeon HD 4800. II est plus gros 
cedes, mais pas tant que ga. ce qui 
rend difficile et couteuse I'utilisation 
d'un bus memoire plus large. 


QUELQUES PETITS RAFFWEMENTS 

AMD a peaufine son architecture en res 
pectant les exigences de CXrect3D 11 
(a moins que ce ne soit le contrairej. 
Ain^, la precision des unites de calcul 
augmente pour supporter le niveau 
IEEE754-2008, la memoire partagee 
entre les threads passe de 16 ko d 
32 ko et la qualite du filtrage augmente. 
AMD a egalement ameuore qu^que peu 
son soussysteme memoire avec un 
cache L2 double qui atteint 512 ko 
au total avec 128 ko par contrdleur. 
Ceux<i ont ete ameiiores pour prendre 
en charge toutes les techniques de 
detection d'erreurs supporiees par la 
GDDR5. de maniere d pouvoir monter 
en frequence d ce niveau. 
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Cljoint mon regtement de 65 € par; 

□ Ctieque Pancaire ou postal (a I'ordre de AXIOME) 


)US - a completer en capitales | 

Mr OMme dMelle 

OM I 

RENQM l 

DRESSE I 


ODE POSTAL I 

ILLF I 

AYS I 

ELEPHONE I 
\X\ 

MAIL I 

leneflciaire de I’abonnement • | 


□ carte bancaire CB- VISA ■ Eurocard 

...□□□□□□□□□□□□□□a: 




Date d’exp/rat/onL 
(mere! d'irtdlquer les 3 derniers numeros I ]| I 
figurants au dos de la carte bleue) \ 1| 1 1 | 


Nom du titulaire de la carte [ 


Signature du titulaire de la cane : 


Mr □ Mme □ Melle 

iOM I I PRENOM I 

lORESSE I 

;ODE POSTAL I 1 VILLE I I PAYSE 


•as de paiement par carts bancaire, vous pou;ez aussr envpyer un fax au 
etin d'abonnement a retourner a I'adresss suivante ; 



ne cle USB 2 GO 
ipide et siglee ! ^ 

^IlNCLUS 

les 62 premiers 


numeros en , 
ebooks. (\ 

Nouveau : avec les-J-vS 
numeros de 2006 ! 


IpCUPDOTEj 


UPL^SSE, 
tERTE ET CADEAU ! 


ardvu^ | PCUPDATE 



ous abonnez pour 2 ans. 
ament s'effectuera en 
ivements de 17€, un par teimestre. 


UNE CLE SIGLEE EN DOUBLE FACE AVEC LES L0G( 
DE VOS MAGS PREFERES + 5 ANNEES DE LECTUR 
EMPORTERPARTOUT! 


bonnement sera ensuite renouvelle 
lesfre et resiliable a tout moment. 


5 - a completer en capitales 
□ Mme DMelle 


JOML 

esse[ 


E postalC 


phoneC 


Autorisation de prelevement automatique (N‘natioaaid«m«iinir: 528906 ) 
J’autorise Axiome d preievertous les 3 mols la somme de 17 € pourun minimi 
deux ansa compter du / / 

Code banque Code atablissement 

Num§ro de compte Cle RIB 

Norn et pranom, adresse du tltulalre du compte si dlff^rents de I'abonn^ 


Norn adresse. Code postal. Vllle de votre banque ob se feront les prelevem 


llspensable de)olndre v 
ire du tltulalre du com 


televe d'identite bancaire ou postal 
(obligatoire) Date (obligatoire) 




La tessellation en action 


A travers une demo d'AMD qui a pris part au SDK de DirectX, nous avons pu jouer avec la 
tessellation, de quoi pouvoir vous montrer en pratique de quol II retourne. Cette technique 
va progressivement integrer de plus en plus de jeux, nous avons pu le constater avec 
Alien vs Predator ou encore avec DIRT 2. 


E lle a deux utilisations pritv 
clpales. La premifire est 
de lisser la geometrle des 
oQjets pour faire disparaitre le c0t4 


anguleux. La seconde est de faire 
du displacement mapping. c'est-S- 
dire d'ajouter des details aux objets 
avec de la vraie geometrie au lieu 


de tenter de la simuler avec une 
methode de bump mapping, qui, 
aussi complexe soit-eile. restera 
toujours imparfalte. 



Le paraifsx occlusion 
mapping va plus 
loin qua le bump 
mapping basique e( 
pe/met de simuler 
des rellels presque 
reefs. Presque puisque 
la supercfierie est 
demasquee au niveau 
de la sffbouette et 
prodult, qui plus est. 
de f’a/iasing. 




La tessellation 
coupiee au 
disp/acerrrent 
mapping permet 
cette fols de 
genererdu vral 
relief. En mode 
adaptatif, elle 4vite 
de calculer trap de 
trfangfes pour (es 
zones eloignees. 


L 'interet de la tessellation n'est 
pas seulement qualitatif. II se 
situe egalement sur le plan des 
performartces car calculer du parallax 
occlusion mapping a un cout tres eievd 
comme vous pouvez le voir dans les 
performances que nous avons relevdes. 





La Radeon HD 5870 


S I AMO a bel et bien Ianc4 deux 
cartes, une Radeon HD 5870 
et une Radeon HD 5850. nous 
n'avons pu avoir entre nos mains d 
I'heure du bouciage que la premiere. 
Celled embarque un GPU Cypress 
cadence d 850 MHz alnsi que 1 Go de 
m^moire GDORS cadence d L.2 GHz 
Isoit 2,4 GHz pour le transmit des dor> 
n€es). De quoi afficher une puissance 
de calcul ph£nomenale de 2,72 t6ra- 
flops, soit le double de ce que propose 
la Radeon HD 4890. La bande pas- 
sante memoiie.parcontre, n'augmente 
qued'un peupiusde20%comptetenu 
du bus mdmoire rest^ d 256 bits. 

La carte est longue, trds longue. En ^it, 
le PCB fait la m€me taille que celui de la 
Radeon HD 4870 X2. soit 27 cm, mais 


Eyefinity 


Avec ies Radeon HD 5800, AMO introduit une nouvelle 
lechr^ologie : Eyefinity. Celled repr^sente les nouvelles 
capadMs multi-4crans tant mat6rielles que logicielles. 
Ducdt^ du GPU. pas moins de stxcanauxd'affichage 
sort pits en charge, ainsi que sixTMDS/contrdleurs 
Dispiayniitetdeux RAMD>^, Si la Radeon HD 5870 
de r^^ence se contente de deux sorties DVI Dual Unk, 
d'une HOMI et d'une DisplayPort (avec une limite de 
trois soities utilis^es slmuitanemert). AMD prepare 
une version spdclale equipde de six soities au format 
miriOispla^ort qui pourra piloter six dcrans. 

Du cote des pilotes, AMD propose ui mode SLS, pour 
Singe Lar^ Surface, qui peimet d'afficher une seule 
etutique grande Im^e surun ensemble de moniteurs 
qd en composent virtuellemenL un plus grand. Reste e 
voir si oela sddulra les Joueurs ou se hm'tera e guelques 
utilisations tres specifiques ou au milieu proiessionnel. 


lacoque qui I'entoure. plutOt 
reussie sur le plan esthe- 
tique, depasse de 1.5 cm 
e I'arriere de la carte, soit _ 
tout juste de quoi ne pas ' 
rentier dans certains boitiers. 

De notre cdte, nous avons 
du forcer sur la bale e disques durs 
du Sonata 3 d'Antec pour que la carte 



probieme des Radeon HD 4800 qui se 
coivent net lorsque la charge est trop 
importante et que les VRM surchauffent. 
Si oela ne se produisait en pratique que 


Pourtant, nu, le PCB semble plutot 
epure, notamment au niveau de son 
et^e d'alimentation qui a ete entieie- 
ment revu : d’lffie part, pour pouvoir 
alimenter ce GPU l^erement plus gour- 
mand et d'autre part, pour corriger un 


que PuiMark ou OCCT, c'dtait genant 
pour AMD qui acorrgd le tr. Dordnavant. 
le GPU peut surveiller la temperature 
de i'dtage d'alimentation et abalsser sa 
frequence, par example, pour empecher 
que la carte ne se coupe net. 



Consommation 


La consommation au repos etait un point noir sur les Radeon 
HD 4800, mais AMD I'a bel el bien corrigde avec son nouveau 
GPU. En charge, la Radeon HD 5870 est cependant un peu 
plus gourmande, mais tout en restant en dessous de la 
GeForce GTX 285. 

Notez qu'il s'agit Ici de la consommation totale de la machine 
au repos et en charge. Etant donnd qu'une fois en charge, 
le CPU et la carte graphique sont soumis a rude dpreuve, 
I'augmentation de la consommation est due aux deux 
Elements et ll convient done de ne pas dSduire le vsleur au 
repos de la valeur en charge pour estimer la consommation de 
la carte graphique. 



I 






Nuisances sonores 



La Radeon HO 5670 est sans conteste 
la carte graphique rronoGPU la plus 
rapide du moment, comme en attes- 
tent les r^suitats des pages gui suL 
vent. Son avance sur la Radeon HD 
4890 et sur la GeFOrce GTX 285 est 
considerable. Cependant, nous poi> 
vons remarquer que ses performar>ces 
sont en partie limitees par sa bande 
passante memoire. Si elle affiche 
une puissance de calcul doubiee, sa 
bande passante n'a progresse que 
d une vingtaine de pour-cent. Malgre 
les optimisations apportees d I'archi- 
tecture pourcompenser cela, c'est bel 
et blen une limite qui I'empeche de 
devancer les cartes blGPU dans la 
plupart des cas. Nous noterons ega- 
lement des chutes plus importantes 
qu'escomptees dans des concSbons 
qui saturent la memoire video, ce qui 
est probablement du d un compromis 
different entre la memoire utiliseeetia 
bande passante consommee. 


sont en general devant, elles souf- 
frenttoujours despetitsaieas qui sont 
lies e leur nature et ne supportent 
pas DirectSD 11. Qia plus est elles 
sont plus bruyantes. chauffent plus et 
consomment plus. 

Quant e la Radeon HD 5850, ses per- 
formances devraient se situer 20 % 
sous celles de sa grande soeur compte 
tenu de ses specifications. Avec un 
prix de lancement de 240 euros, elle 
pourrait representer une solution 
interesssnte, qii sera cependant en 
concurrence avec les cartes DirectX 10 
qui ont profite de plusieurs baisses de 
prix successives. Si vous devez ache- 
ter une carte graphique hautde gamme 
aujourd'hui, le support de DirectX 11 
devra etre un element determinant 
dans votre choix, d'autant plus si 
vous comptez conserver cette nouvelle 
acquisition pour quelque temps 1 



Au repos, la Radeon HD 5870 est totalement 
silencieuse et ne chauffe pas pour autant puisque 
le GPU reste sous les 40 *C I En charge, elle se fait 
entendre mais a un niveau tout a fait raisonnable. 
Pour mesurer le bruit des differentes cartes 
graphiques, nous les avons placees toutes en 
conditions reelles d’lAilisation. c'est-a-dire dans un 
boilier ferme (Antec Sonata 3). Dans un premier 
temps, nous mesurons la pression sonore au 
repos sous le bureau de Windows Vista. Ensuite. 
en chargeant la carte graphique avec un test lourd. 
Ces mesures sont prises avec un sonomatre place 
a 60 cm du boftier. Pour rappel. 3 dBA reprasentent 
un doublement de la pression sonore et 6 dBA 
sontcommunementadmis comme entramant un 
doublement du volume sonore ressenti. 



Entendoos-nous bien ; les perfor- 
mances sont excellentes memesi nous 
sentons qu'ute paitie de la puissance 
de calcul reste inexpioitSe. Cela devrait 
cependant changer avec I'arrlv^ des 
jeux DirectX 11 qui vont demander une 
puissance de calcul plus importante 
et changer les rapports de force dans 
ce sens. Lancde a 350 euros, eBe 
represente selon nous une meilleure 
alternative aux autres solutions haut 
de gamme. M&ne si les caites biGPU 







Les performances 

en 1 920 X 1 200 et 2560 x 1600 


N ous avons mesur^ les performances sur un Core 17 975 asso- 
ciS d 6 Go de DDR3, sur une dizaine de jeux r^ents et/ou 
gourmands avec les demiers pllotes du moment, en version 
beta 8.66 RC6 du cotS des Radeon et en version b€ta 191.00 du cdt6 
des GeForce, le tout sous Windows 7 64 bits. Nous avons bien entendu 
poussO la quality graphique d un niveau 6lev6 et nous nous sommes 
mtSressO aussi bien au comportement sans antialiasing qu'en mode 4x 
ou 8x. A oe sujel. il est utile de rappeler que le mode MSAA 8x de nVidia 
est le mode 8xQ, le mode Sx reports n'etant que du 4x avec CSAA. ce 
qui n'offre pas un rendu aussi bon qu'en ■ vrai 8x ■. 



Batman Arkham Asylum - GPU PhysX Off 


Red Faction Guerilla 



al92l3xL300 


World in Conflict Soviet Assault 


Need for Speed Shift 



B1920xl20(I elSnAAta 



Crysis Warhead - Enthousiast 


Crysis Warhead - Gam 
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Far Cry 2 


H.A.W.X. 
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La reaction de nVidia 


nVidia n'est pas du genre a se laisser marcher sur les pieds et meme si le fabricant salt qu’il 
a pris du retard sur AMD, il compte bien se defendre avec ('aide de Batman et Fermi. 


C e n'est pas nouveau, depiis 
quelque temps. nVidia essaye 
de se d^matquer et/ou de 
compenser les faiOlesses de certains 
de ses produits via d'autres moyens 
que la puissance de rendu 3D. C'est 
le cas avec PhysX. avec 3D Vision, 
avec le GPU Computing... Tout cect 
fait done bien entendu partie de la 
strategie de nVidia pour contrer I’ar- 
rivee de la generation DirectSD 11 
d'AMD. Le camp des GeForce compte 
done bien sir les avancees deja dispo- 
nibles aujourd'hui dans ces domaines 
pourfaire face aux promesses futures 
de DirectSD 11. 


BATMAN ARKNAM ASYLUM 

Aptes Mirror's ££<ge. Batman Art&iam As)^ 
lum (avec son patcJi PhysX) est le second 
jeu d exploiter pleinement les possibiHies 
offei%s par I'acceieiation de certaines 
routines de la btiliotheque PhysX par le 
GPU. Poir rappel, PhysX est un moteur 
physique qui a ete rache^ par nVidia et 
qui est propose aux daveloppeuis de jeux 
\id6o de martere A leur eviter de dewjir 
en conceioif un eux-m6mes. Une partie 
des fonctions du moteur PhysX peu«nt 
etie ex^cutees su le GPU, mals nMdia 
llmis cette possiblli^ aux systemes qui 
utilisent une GeForce pour le rendu 3D, 
de maniere a ^votlser ses produits, oe 
qui est de bonne guerre. . . 

... sauf quand I'uOlisation apporte un 
plus aussi rmportant que dans Batnvin 
Arktiam Asylum. Y Jouer avec I'acceiera- 
tion de PhysX par une GeForce change 
compiatement la donne dans ce jeu avec 
des tissus tgaiistes (en dehors de la 
cape de Batman qui est tras bien rerxiue 
sans ceia). des gaz a base de parti- 
cules gU raagissent au passage des 
personnages, la destruction d'obfets, 
les feuilles de papier qui valent d noire 
passage etc. Lejeu en profite tenement 
qu'il est agar^t que cela soit limits 
aux GeFtxce, pire que nVidia vienne de 
supprimer la possibil'rt4 de fairs trarter 
la physique pat une GeForce quand une 
Radeon s'oixive du rendu, et enfin que 
ces effels soient impiamentas d'une 
maniare ausst peu efficace dans leur 
version CPU qui ne profite pas bien de 
trsus les cores drsponibles. 



S'il ne fart aucun dexxe egu'A terme. tous 
les GPU prxrrront accaieter les effets phy 
si gues pulsgue peu de d#veloppeurs vont 
accepter des solultons limitaes a une 
partie des Joueurs, aujourd'hui. nVidia dis- 
pose d'un avantage incontestable dans 
quelques jeux. Une situation qui, nous 
I'esparrxis, ne perdutsra pas trop long- 
temps puisqu’elle risquerait de diviser les 
joueurs. Dans I'immadiat, il est avident 
que nVidia va user arjtant que possible de 
ce levier pour faireratiachir les joueurs qui 
envis^raient I'achat d'une car% AMD. 
Et soyons hrxinete. I’heuteux aeguareur 
d'une toute nouvele Radeon HD 5870 
I'aura vrairrrent maiAaise rquand il remar- 
quera que son voisii aquipa d'une petite 
GeForce GTX 260 peot jouer a Batman 
avec un niveau de qualita nettement 
suparieur a ce que sa carte permet, ou 
plutdt a ce que nMcSa autorise sur les 
Radeon. 


FERMI 

Vous vous en doutez. la stratagie de 
nVidia n'est bien entendu pas de tirer 
indafiniment sur PhysX en sirotant 
un cocktail a la plage. Le fabricant 
prapare lul aussi son premier GPU 


Batman Arkham Asylu 





DirectX 11. le GT300, dont Fermi est 
le nom de code, les Inganieurs de nVi- 
dia puisant a cet effet dans les noms 
de caiabres physiciens, en I'occur- 
rence Enrico Fermi un spacialiste du 
nuciaaire. Esparons que le paralieie 
se fasse avec une nouveile bombe 
de la 3D plutat qu’avec un GPU qui 
va pousser a la construction de nou- 
velles centrales nuciaarres pour pou- 
voir etre alimenta I 




Nous avons eu la chance de pouvoir 
rencontrer les architectes de ce GPU 
au sl6ge de nVidia. Ceux-cl nous ont 
d4crit en detail la future architecture 
qu'ils ont mise au point, en se limitant 
cependant d la partie calcul massive- 
ment paraildie. sans rentrer dans les 
details directement lias a la partie gra- 
phique que nVidia veut garder secrete 
encore quelque ten^ps. 


DES CORES REVUS 

Attention, pa \ia atre technique. Fermi 
est une nouvelle architecture qui se 
demarque de la precedents par une 
structure simpirfiee pour plus d 'efficactte 
et un sous^ieme merroire ensere- 
ment revu. Dans un GT200 qui equips 
les GeForce GTX200 et les cartes Tesla 
actuelles, nous retrouvons 30 miiti- 
processeurs (qii. a I'image d'un CPU. 
seraient appeies cores) equipes d'un 
scheduler, de huR processeurs FP32 
(que nVItfa appelle opportunement • 
cores CUDA •). d'ut processeur FP64, 
de deux unites pour les fonctions spe- 
dales et cfme unite load/store qui e9 
partagee entre irois multiprocesseirs. 
nVidia a remis a plat cette architectue 
de maniere a pouvoir ranker tout en 
eugntentant la puissance de calcul. 

Fermi se contente de 16 multiproces- 
seurs mais cette fdis, equipes de deux 
schedulers, de deux groupes de 16 pro- 
cesseurs FP32, de quatre unites pour 
les fonctions predates et d'une unite 
dediee poir lesoperaiions de type loarV 
store. II n’y a plus d'unite dddiee au 
FP64, mais les unites FP32 peuvent 
traiter les operations sur 64 bits a demi- 





L'anhnecture generate iftfi des 30 mult/proeesseurs du G7200. 



Vitesse, comme les CPU et done quatre 
fois plus vite que ie GT200. SI vous 
faites Ie compte, cela nous fait done 512 
■ cores » pour fermi contre 240 - cores 

• pour Ie GT200. Lagencementdifterent 
fait que Ie nombte de schedulers ne 
passe que de 30 a 32 et le nombre 
d'unites pour les fonctions spedales 
que de 60 a 64. nVidia a pu protiter de 
cet aliagement relattf pour pousser le 
FP64, doubler le nombre de registres par 

• core " et plus que doii3ler I'ensemble 
rndmoire partagee et cache LI qui est 
maintenant bien plus fiextoie et efficace. 


UNE VRAIE STRUCTURE DE CACHES 

Le sous-systeme mamoire de Fermi 
est maintenant basd sur une architec- 
ture L1/L2 similaire a celle que nous 
pouvons trouver dans un CPU. Chaque 
core ou multiprocesseur dispose d'un 
cache LI de 64 ho programmable et 
le GPU propose en plus un cache L2 
coherent de 768 ho conneetd aux six 
contrdleurs mdmoire 64 bits qui tor- 


ment done un bus de 384 bits, comme 
sur les premieres GeForce 8800. 

nVidia a ajoute le support de I'ECC tant 
pour les caches que pour la rndmoire 
GDOR5 ou DDRS. Enfin, dem moteurs 
de transfert de donrtees depuis et 
vers le CPU permettent au GPU de 
pouvoir se concentrer aulant que pas- 
sible sur les calculs. 


PIUS FACILE A EXPLOITER 

Fermi sera blen plus simple a exploiter 
pieinement. Premiarement, grace d la 
puissance de calcul trds eievde sur les 
doubles <FP64) et les enliers 32 bits 
(tous les autres GPU sent rapides sur 
les enters 24 bits et lents au-deia) 
c^i dvitera de devoir trouver des solu- 
tions pour contoumer leif utilisabon. 
Ensuite. parce que Fermi est capable 
d'exdcuter simultandment piusleurs 
programmes (kernels) drffdrents. ce qui 
veut dire que si une partie des fonctions 
a exdcuter ne sont pas massivement 









parall4lisables, le temps GPU ne sera 
plus poir acAant gaspill^ comme c’est 
le cas actueBement. Enfin, parce que 
Fermi peut maintenant Stre programme 
en C-H- potr CUDA grace notamment a 
un espace mamoire unifia. 


EN CLAIR, QA DONNE QUOl ? 

AprSs noire entrevue avec les archt- 
tectes cfe nVidia, il nous semble Evi- 
dent que Fermi sera tres loin devant 
tous les autres GPU quand II s'agira 
de computing. Le petit monde des 
supercomputers devrait atre seduit 
par toutes les avancees integraes 
par nVidia et qui viennent en quelque 
sorte boucher les failles dans I'ub'li- 
sation du GPU comme coprocesseur 
massivement paralieie. 

Mais pour le grand public, que signifie 
Fermi ? Certaines de ses avancees 


n'auront pas de reelle utilite pour le 
Joueur, alors que d'autres permettront 
aux laches acceierdes par le GPU 
d'etre encore plus efficaces. ce sera 
par example le cas de la physique. 

Et en 3D. que faut-il en attendre ? II 
est encore trop tdt pour se prononcer, 
d'autant plus que nVidia a conserve 
le secret sur un large pan de son 
architecture. Notre impression est 
que tout se Jouera probablement au 
niveau de la frequence. Nous ne nous 
attendons pas a ce que Fermi explose 
la Radeon HD 5870 mais malgre tout, 
a ce qu'il la dapasse tout en restant 
dans le meme ordre de grandeur. II 
faudra attendre dacembre pour etre 
fixe, nVidia esparant que les cartes 
se trouveront dans le commerce pour 
Nodi, ce qui dans le mellieur des cas 
devrait laisser AMD sans concurrence 
sur le haul degamme pour trois mois. 


Si ce daiai peut sembler darisoire, 
il ne faut pas oublier que les dave- 
loppeurs vont. eux, se tourner vers 
I'architecture d'AMD pour tous leurs 
daveloppements en DirectX 11. Le 
premier arrive a toujours dispose, 
par le passe, d’un avantage com- 
patilJf grace a cela. nVidia va done 
devoir tout faire pour rattraper son 
retard ou tout du moins a\Aer qu'il 
ne s'agrandisse. 


A retenir 


• AMD est le premier sur DirectX 
11 . 

» La Radeon HD 5870 dispose 
d'une puissance doubiae... 

• ... mais est en partie limitae par 
sa bande passante mamoire. 

• AMD a bien travailie Is 
consommatlon au repos de son 
nouveau GPU. 

• nVidia va reagir, mais avec au 
moins trois mois de retard. 

« L'architecture Ffermi de nVidia 
sera la plus avancee pour le 
computing. 
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PLUS DE PERFORMANCES 


DANS LES JEUX 

TRIDAM Alors que I’arrivee du nouvel OS de Microsoft approche a 
grands pas, nous avons decide de nous pencher surses performances dans 
les jeux. Microsoft va-t-il parvenir a seduire ies joueurs ? 


sor> arriv#e. Windows Vista avail 
re^u un accueil plutfit froid de 
_ _!a part de la communaute des 

joueurs. En dehors des critiques 
ralement adress^s d ce syst^me d'ex- 
ploitation, lespetft)rmanoes6taienttr6s 
souventen baisse.suitout dans le camp 
des GeForce. nWdIa avail pris par 
suiprise par la masse de travail reguise 
pour le passage a un nouveau module 
de pilotes (WDDM] qui coTncidait avec 
I'amv^ de son architecture DirectX 
10 qui demandait, elle aussi, un gros 
effort au niveau des pilotes, Du coup, 
entre les GeForce 8 tres performarrtes 
mais aux pilotes Vista en chantier et les 
Radeon en retard, les passionnes sont 


souvent restes sous Windows XP avec 
la nouvelle generation nVidia plutdt que 
sous Vista avec les andennes Radeon. 
A ceci, s'est bien entendu ajoute le 
manque dejeirc DirectX 10. 


WDDM UETDIRECtXU 

Avec Windows 7, les probiemes ren- 
contres sous Vista ne devraient pas 
se produire. Tout d'abord parce que 
passer du WDDM 1.0 au WDDM 1.1, 
le nouveau modeie pour les pilotes, 
est nettement plus simple que le pas- 
sage de XP d Vista. Ii s'agn simplement 
d'une mise d jour destinee a corriger 
quelques manques d'efficacite. Ensuite, 


DirectX 11, au contraire de DirectX 10, 
sera retrocompatible, avec les cartes 
DirectX 9 et DirectX 10. C^a ne veut 
pas dire que ces cartes supporteront 
lesnouvelles technologies telles que les 
shaders 5.0 et la tessellation, mais que 
les developpeurs pourront ne concevoir 
qu'un seui moteur DirectX 11 et jouer 
avec desoptions suivanlle mat^iel pour 
supporter toutes ces generations. Pour 
exploiter les cartes DirectX 9 et DirectX 
10 , il ^llait auparavant develc«per deux 
versicms du moteur, de quoi dOcour^er 
beaucoup de monde ! Noiez qui plus est 
que ceitaines nouveautes telles que les 
compute shaders et les optimisations 
multicores seront exploltabtes. en ver- 






A retenir 


• Windows 7 Bst performant dans las jeux, y eompris en 
multiGPU. 

■ Windows 7 rddult la presslon sur la mdmoire des cartes 
graphiques. 

• Passer au 64 bits ne change pas les performances... 

■ ... sauf dans les Jeux natifs qui en tirent alors un gain. 

• DirectX 11 va devenir rapidement la norms et est 
compatible avec les cartes actueles. 

■ Les pilotes AMO et nVidia sent diji prits . 


285 et une GeForce GTX 295. Ceci 
nous permet de verifier le compor- 
tement des systSmes d'exploitation 
en mode mono et multiGPU. Du c6t# 
des pilotes, ce sont les 190.62 et les 
Catalyst 9.8 qui ont dtd utilises, ces 
dernlers apportant de gros gains de 
performances. Au milieu de recriture 
de ce dossier, les Catalyst 9.9 sont 
aiTives. Nousavons venfid s'lls appor- 
talent des performances par rapport a 
ce gue nous avons mesurd, mals ce 
n'estpas lecas. 


01872 sera i'un des 
premiers Jeux DirectX H 
AR qu'ii utihsem pour 
BifMler les foncOons 
avenedes des rrauvelles 
cartes grapfiicjoes, mais 
Agalemerjt poursreiporter 
les cartes DirectX 9 et 
DirectX 10. 


Nous avons optd pour trols modes. 
Tout d'abord, la plus petite resolution 
possible, 640 x 480 ou 800 x 600. 
Ceci nous permet de mesurer les per- 
formances dans les Jeux guand elles 
sont llmittes par le CPU. Ensulte, 
nous nous sommes penchd sur le 
1 920 X 1 200 qui reprdsente plu- 
tdt les performances quand le GPU 
est le facteur kmitant Enfin, les per- 
formances en 2 560 x 1 600 avec 
antialiasing 4x nous montrent que le 


GPU est repoussd dans ses dernlers 
retranchements, mais surtout que sa 
mdmoire vid6o est saturde. 

L'HyperThreading de notre Core 17 
a dtd ddsactivd parce qu'll entraine 
en gdndral une petite baisse de per- 
formances et rend les r^sultats trop 
vanables dans certains Jeux. ce qui 
empeche une comparaison suffisam- 
ment praise dans des tests ou les 
differences, si elles existent bel et 
bien, sonttres souvent redultes. 


ET NOUS AVONS UN GAGNANT ! 

Apres avoir execute plus de 500 tests, 
nous n'avons plus aucune crainte 
a vous conseiller de passer d Win- 
dows 7 pour une utilisation ludique et 
ce. des son lancement. Windows 7 est 
globalement un poll devant Windows 
XP et Windows Vista, alors qu'll est 


encore tres Jeune. Dans les cas ou 
i'utilisation de memoire video est tres 
eievee. II permet des gains impor- 
tants. Certes, Ms ne sont pas toujours 
tres utiles (par exemple, passage de 
7 a 12 FPS), mais demontrent la plus 
grande robustesse de son sous-sys- 
teme graphique, ce qui est de bon 
augure pour I'avenir. 

Certains Jeux s'en tirent un petit peu 
mieux sous Windows XP, mais ils sont 
rares. C'est par exemple le cas de 
Quake Wars, Tun des dernlers Jeux 
OpenGL. SI Windows 7 est ici devant 
Vista, XP est parfois plus performant. 
ce qui s'explique par le fait que cette 
API y avait un acces plus cfrect au 
hardware. Ce n'est cependant pas 
tras grave vu gue les daveloppeurs 
ont abandonna cette API. L'autre Jeu 
plus performant sous Windows XP 
est ARMA II et nous ne pouvons pas 



Crysi's Warhead est 
un des seuls Jeux d 
disposer d'une version 
64 bits native. Celle- 
ci permet de profiler 
de plus de mAmoire et 
Intagre quelques petites 
optimisations. La premiare 
diffarence qui saule aux 
yeux, ce sont les temps 
de chargement qui sont 
considarablement raduits. Concernant les performances en elles-mames. 
nous avons noia quelques gains, principalement quand c'est le CPU qui est le 
facteur limitant, ce qui est plutdt loglque. 




expliquer pourquol sa consommation 
CPU est a ce point raduite sous cet 
OS. Etant donna son comportement 
atrange avec I'HyperThreading, nous 
pouvons supposer que le probiame 
vient des daveloppeurs plus que des 
nouveaux OS de Microsoft. Wfindows 7 
est cependant toujours devant Vista 
et met tout le monde d'accord en 
2 560 X 1 600 AA4x. 

Notez, pour terminer, que le multiGPU 
qui avait tant souffert a I'amvae de 
Wndows Vista est cette fois celui qui 
profile le plus du nouveau systame 
d'exploltdtion de Microsoft. Vous pou- 
vez done y passer les yeux fennas. vos 
GPU vous en remercleront I 



iLes performances 

ien 1 920 X 1 200 

Dans cette resolution, nous mesurons les performances plutot liees a la puissance des cartes 
graphiques, lorsqu'elles ne souffrent pas trop de contraintes en rapport avec la quantite de 
memoire qu’elles embarquent. 


Radeon HD 4890 - 1920x1200 GeForce GTX 285 - 1920x1200 



iLes performances 

ien 2 560 X 1 600 
Javec antialiasing 4x 

Cette resolution extreme, couplee a I'antialiasing 4x, teste les cartes graphiques quand elles sont 
poussees au maximum de leurs capacity, en saturant dans beaucoup de jeux leur memoire locale. 

Radeon HD 4890 - 2560x1600 AA4x Radeon HD 4870 X2 - 2560x1600 AA4x 



Crysis Warhead DX9 


iLes performances 

Jen basses resolutions 

En 640 X 480 ou en 800 x 600, suivant ce que permettent les jeux, nous mesurons les performances 
quand le CPU, ici un Core 17 975 (sans Turbo et HyperTbreading), devient le facteur limitanL 




maTtrisez le son 

MULTICANAL 

panzetta| Comment profiler des bandes-son muiticanaux des jeux 
ou des films en passant par une connectique HDMI, S/PDIF ou analogique ? 
Comment configurer Windows et ies applications correctement ? Ce guide 
vous aidera a optimiser votre installation. 


L e HDMI. le S/PDIF et I’ana- 
logique repr^sentent Ies 
trois interfaces disponibles 


aujourd’tiui pour diffuser le son d'un 
PC. Le choix de cette connectique 
va d^pendre de plusieurs crit^res, d 
commencer par votre ^guipement. 
Une transmission en HDMI envoie par 
example un flux st^r^o ddcod# par le 
PC et autorise une connexion directe 
du PC S la TV. Mais pour profiter d’une 
bande-son mulUcanal. II faut poss6der 
un amplilicateur de salon HDMI sur 
lequel sont relics des haut-parleurs 
5.1 ou 7.1. Le second critdre pouvant 
faire pencher la balance vient du t)pe 


de flux audio pouvant 6tre transmis e 
travers I'interface dontvoici Ies princF 
pales capacites : 

• HDMI 1.1 et 1.2 ; toos Ies formats 
commons dont le Dolby Digital, le DTS 
et le LPCM/PCM Jusgu'd hult canaux 
en 192 kHz/24 bits (le HDMI 1.2 
ajoute le support du SACD]. 

• HDMI 1.3 : tous Ies formats con> 
muns dont le Dolby Digital, le DTS 
et le LPCM/PCM jusqo'd hult canaux 
en 192 KHz/24 bits, mais sussi le 
DTS-HD, le Dolby TrueHD et le Dolby 
Digital Plus. 


• S/PDIF : tous Ies formats communs 
compresses dont le Dolby Digital ou le 
DTS avec un signal multicanal Jusqu'S 
hull canaux en 96 kHz/24 l»ts. mais 
le LPCM/PCM seulement en stereo 
jusqu'en 192 kHz/24 bits (si la sortie 
peut monter ]usque-ie). 

■ Analogique : peut tout faire pas- 
ser Jusqu'e huit canaux en LPCM/ 
PCM 192 kHz/24 bits via un decodage 
approprie des flux audio. 

On constate qu'il n'est pas possible 
de diffuser un son non compresse 




HDMI 1.3 et repr^senieni les seules 
solutions actuelles pour envoyer les 
pistes son DTS-HD, Dolby TrueHD et 
Dolby Digital Plus en bitstream. 

Pour les cartes graphiques. toutes 
sont capables de diffuser du son par 
cette interface depuis un moment. 
M^me si elles ne poss^dent que des 
sorties DVI. un adaptateur DVI vers 
HDMI pouvant dtre utilise sans pro- 
bl6me. Mais aucune carte graphique 
ne peut encore envoyer en bitstream 
du DTS+ID ou du Dolby TrueHD. et 
tous les modules n'ont pas les m^mes 
capacit^s de diffusion audio HDMI. 
La plus grande difference se situe au 
niveau du transfert d’un flux LPCM 
multicanal. Ainsi, les Radeon HD4O00 
(sauf 785G) et les IGP G35/G45 et 
GeForce 8200/9300/9400 suppor- 
tent le LPCM jusqu'a huit canaux 
en HDMI, mais toutes les autres 
cartes graphiques se limitent a la 
stereo. Les cartes nVidia possedent 
parailleurs une entree S/PDIFe relier 
au contrdleur audio (carte mere ou 
carte son) pour diffuser le son vers 
■‘interface HDMI. Le cable pour relier 


LPCM/PCM multicanal en S/PDIF, 
seulement stereo. Un point qui a son 
importance car ce signal pouvant 
atteindre urte tres haute quallte peut 
aussi provenir de n'importe quel type 
de formats audio decodes par le PC 
(5.1 FLAG, AAC. OGG et WMA Pro par 
exemple). II est aussi utilise sur les 
BIU'Ray discs, wa une bande^on a 
ce format presente sur le media ou 
le conversion de ses pistes audio HO 
DTS-HD el Dolby TrueHD par I'applica- 
tion de lecture (PowerDVD, TotalMedia 
Theatre, WinDVD). Pour profiter d'un 
flux LPCM/PCM jusqu'a huit canaux, 
seuls le HDMI 1.2. le HDMI 1.3 et 
I'analogique sont done adequats. 
Le HDMI 1.3 est d'autre part le seui 
moyen d'envoyer ces codecs audio 
HD de maniere brute (bitstream/ 
passthrough) vers un ampli qui les 
decoders luFmeme. 

Notez que les capacites de transmis- 
sion audio HDMIdescartesgraphiques 
sont parfois bridees aux capacites 
d une interface S/PDiF, comme nous 
le verrons plus loin. II peut alors etre 
preferable de passer par I'analogique. 
Un dernier element peut vous faire 
adopter les connectiques numeriques 
S/PDIF et HDMI face a I'analogique 


I :TR0IS SOLUTIONS 

1 : Le son en HDMI 
La diffusion d'un flux audio d travers 
une connectique HDMI peut se faire 
avec une carte graphique ou avec une 
carte son. Cechoix se montre pratique 
car comme pour notre vieille Peritel, le 
HDMI est capable de faire passer a la 
fois la video et I'audio et permet done 
de se dispenser cTun cable audio. 

En ce qui conceme les cartes son, deux 
modules sont dlsponibles aujourd'hui, 
la Xonar HDAV 1.3 d'Asus et la X-Fi 
Home Theater d'Auzentech. Toutes les 
deux sont ^uipees d'une interface 



8200 / 9300 / 9400 . i 


un pont VPOF 
i reUer au Contrdleur autfo 


2 : Le son en anafc^tgue 
II est rare aujourd’hui de trouver un 
PC sans sorties audio anaiogiques 
multicanaux. Elies sont majoritai- 
rement representees par trols ou 
quatre connecteurs minijack 3.5 mm 
(enceintes avant, enceirttes surround, 
enceintes arriere ^ centrale/caisson 
de basses) sur lesquels vient se btan- 
chervotre kitd'enceintesPC.un ampli 
ou une TV. Mais certaines cartes son 
proposent directement des sorties 
RCA/Cinch. 

Selon votre equipement. pour relier 
VOS elements, vous devrez passer 
par des adaptateurs minUack vers 
double RCA, des cables double RCA 
vers double RCA ou des connecteurs 
minijack vers minijack. 

Avec ce type de connexion anaiogique, 
c'est le PC qui s'occupe du decodage 
de tous les flux audio avant de les 
envoyer en PCM vers les sorties de la 
carte son. Memeen utilisantun ampli. 
ce dernier n'a pas besoin d'avoir des 
capacites de decodage paiticulieres 
puisqu'il nefalt queretransmettreaux 
enceintes le signal audio dejd decode 
canal par canal par le PC. II faut tout 
de m^e verifier que I'ampli supporte 
les frequences d'echantlHonnage et la 
profondeur de bit du flux audio trans 
mis par la carte son. 

Pour ameiiorer la qualite audio sur 
des sorties anaiogiques. optez pour 
une carte son possedant d'excellents 
convertisseurs numerique/arralogique 
(DAC). Ceux des contrPteurs audio 
integres aux cartes meres sont gene- 
ralement de qualite inferieure e une 
bonne carte son dedide. II est aussi 
possible d'opter pour des cables de 
bonne facture (blindage, isolation, 
materiaux conducteurs utilises), 
surtout si la distance de connexion 
decent importante. Les cables 


Dens Is plupBrt des css, tro/s 
cables rntnUsck vers ROVOnch 
sont nicessdires pour relier les 
sorties anslogiques S un ampli 
(event surrounit centrals/ 


ou I'image et le son passent sans 
probieme, pas besoin d'investir plus 
pour penser avoir mieux. Des connec- 
tiques plaquees or n'apporteront rien 
si ce n'est I'absence d'oxydatlon. Et 
meme sur des longueurs de cable 
de plus de 5 m ou la perte du signal 
intervient plus faciiement, des cibles 
no name peuventconvenir. II peut. en 
revanche, atre utile d'acheter un cable 
plus Cher en raison de son esthatique, 
un prodult au fil plat et souple est, 
par example, bien plus simple a plier 
et a cacher. 


ce pent n’est pas toujours fournl dans 
les packagi’ngs des prodults. 

A travers cette connexion numdrique 
HDMI, la diffusion des flux audio se 
fait done soil en LPCM/PCM aprfes 
decodage parle PC. soiten bitstream. 
Dans ce deuxieme cas. le recepteur 
audio (ampli. TV. ecran PC) doit etre 
compatible avec le flux transmis sous 
peine de ne pas avoir de son, En 
ce quI conceme le cdble, optez pour 
un module possedant la certification 
HDMI 1.3a/b/c. meme a quelques 
euros seulement. A partir du moment 


Les esUes coaxiaux 
peu^nt servird r#ie 
Catnexion S/PDIF 
ou anotagique, ils 


r son Mggrde i 


! mire est g6n6ralement 






Jy est n&essaire cte s^lectionner Ja sortfe aucib dans les appyAaCfensde lecture O/D/Blu-Rey 
lftMerDVD,TalalMei]iaTneatTe, IVtnOVDy. 


coaxiaux servant a une connexion $/ 
PDIF peuvent aussi Stre utilises en 
analogique et aoporter un plus car Its 
sont identiques a du RCA/Cinch mais 
avec un meilleur blindage. Notez n^arv 
moins que vous ne pourrez constater 
une amelioration a recoute que si 
vous disposez d'enceintes offrant une 
grande fideste audio. 


3 : Le son en S/PDIF 

Les sorties S/PDIF numdriques sont 
reprdsencdes par deux types d'inter- 
faces : le coaxial et I'optique. La plu- 
part des caites son possddent I'urte 
ou I'autre, rarement les deux. Si les 
convertisseurs numdrique/optlque du 
contrdleur audio et du rdcepteur sont 
performants. la liaison optique apporte 
thdoriquement une qualitd audio supd- 


rieure. Mais en pratique, la difference 
se sent difficilement. En revanche, 
le coaxial dtant moins sensiDle aux 
pertes avec la distance, il a I'avantage 
sur une longueur de cAble supdrieure 
a 10 m. II est d’ailleurs prdfdrable de 
ne pas ddpasser 10 m pour un cdble 
optique et 15 m pour un coaxial. 

Avec cetype de connexion numdrique, 
Is diffusion des flux audio se fait soit 
en PCM stdrdo aprds ddcodage par le 
PC et remixage sur deux canaux s'il 
s'agissait d'ur>e piste multicanal, soit 
en bitstream d destination d'un ddco- 
deur. Dans ce deuxidme cas. le rdcep- 
teur audio (ampli, TV. ddcodeur d'un 
kit d'enceintes PC. etc.) doit savoir 
ddcoder le flux transmis. 


II: CONFIGURER WINDOWS 
ET LES APPLICATIONS 


1 : Se/Bctlonner la sortie audio 
La sdlection de la sortie audio d uti- 
liser s'effectue dans le panneau de 
configuration Son de Windows ou 
dans celui des pitotes du contrdleur 
audio. Sdlectionnezla sortie addquate 
(HDMI, Digital Output (S/PDIF), haut- 
parleurs (analogique)). puis ddfinissez- 
la comme sortie par ddfaut. Dans le 
cas des cartes graphiques nVidia pos- 
sddant un pont S/POIF vers le contrfr 
leur audio de la carle mdre ou de la 
carte son, il faut placer la sortie audio 
sur Digital Output (S/POIF). 



...Mus pouvezsussiysdiectiDnner et tester yes ftmatseties 
isu> d'acnantyyyonna^ audio que votm rdcepteur prend en 
cfiaige... 

Dans les options de configuration de 
cette sortie, ddfinissez ensuite son 
nombre de canaux (stdrdo. 5.1. 7.1) si 
vousavezchoisi la sortie HOMI ou ana- 
logique. Vous devs dgalement ddfinir 
les formats pris en charge, toujours 
dans les propridtes de la sortie audio, 
et le taux d'Achantillonnage et la pro- 
fondeur de bit d utiliser par ddfaut 
dans les pilotes du contrOieur audio. Si 
vous devez basculer d'une sortie audio 
d une autre, faites-le avant de lancer 
vos applications, cela ne foixtionne 
pas d la volde lors d'une lecture d'un 
film par exemple. 

2 : Configuration des app//cat/ons 
PDVD. TMT, W/nDVD 
Lors d'une lecture de film avec des 
lo^ciels comme PowerOVD ou TotsIMe 
dia Theatre, il est ndcessaire de faire 




quelques r^ages suppl^mentaires. 

SI vous so/artez utiliser les scxties ana- 
logques, choiassez les modes aucSo 
5.1/7’! cfispcribles dans les parametres 
audio du pro^amme. S^lecUonnez le 
mode S/POIF ou HDMI pour utiliser ces 
soities num^riques. Le mode HDMI est 
souvent assodS a une autre option daft- 
nissant a la bande-son est envoys en 
bitstream ou a elle est reconvertie en 
LPCM/PCM, en Dolby Digital ou en DTS. 
Notez que les cartes son HDM 1.3 ne 
peuvent fonctionner en bitstream avec 


Hfldsbow audio dwedtfconfiaurrrtign S 



Ffashow supports le 06coclage des formsB AFC, FLAC, MP3, LPCM, DTS, Dolby Ojgtta/, 
Dolby Digital Plus et DoKjy TroeHO. 


ACSFnier comme 
FMsIxm sent 
capsbies d'enrayer 
eo bitstream 

IDTS, Ooby Ofgrtal, 
MPEG /kiOiot vers 

O'enceintes PC. 
le peuvent aussi 
encoder le flux audio 
6 la vol6e en ACS. 




des bandes-son HD qu’3\ec I'application 
avec laquelle elles sont llw^es. c'est4dire 
PowerDVD 9 pour la carte Auzentech et 
TotalMedia Theatre pourle modeie Asus. 


3 : Con/lguration dans les 
logiclels de lecture audlo/vidw 
La lecture video au sein d'autres appIL 
calions comme Media Player Classic 
Homecinema ou d I'aide de codecs audio 
comme ACSFilter ou Rdshow necessite 
egaierrrent un bon paramdtrage. 

Avec une sortie analogque, i ^regler le 
nombre de canaux et la prttfondeur de bit 
dans les options du codec ou du logiciel. 
En HDNfl, le nombre de canaux est aussi 
a n§ger lorsque les pistes audio sont 
dficoddes en LPCM/PCM. Pour ne pas 
toucher au Hux et Terrvoyer en bitstream. 
Topdon ^PDIF du codec audio doit etre 
sdlectionnee. 

Eh S/PDIF, il faut aussi choi^ S/PDIF 
pour un envoi en bitstream, ou rSgler le 
nombre de canaux si la piste son est 
decodde, sachant que la dffusion en 
PCM se fera en s^4o dans ce cas. 

Si votre ampli (ou kit d'enceintes PC) 
ne peut decoder des formats comme 
ie WMA Pro. I'OGG le FWC ou I'AAC. ou 
Si le codec ne peut pes Stre envoys en 
bitstream (ce qui est le cas de I'AAC par 
exemple), le cfocodage deva Atre effoc- 
tu6 par le PC en PCM. Darts le cas oir le 
flux est multicanal et que tous passez 
par la connectique S/FDF (ou S/PDIF 
su HDMI). pour que les p'stes audio ne 
soiOTt pas restrtu^ en st^rte. la solu- 
tion est de les encoder d la volSe dans 
un format supports par le dacodeur. Ceci 






peut se faire avec les fonctions DoKy 
Digital Li\e ou DTS Connect parfois asso- 
d^s aux cartes son. Blesvontconvertir 
n'importe quel flux audio ]ou6 sur le PC 
et le restitueren DolDy Digital ou en DTS 
vers les sortres audio numarigues. La 
meme chose peut atre effectuae avec les 
codecs Ffdshow et ACSRIter en acti\ent 
leur option d’encodage ACS. 


4 ; Configuration des }eux 
Avec les jeiK. a rroins gu'une bande- 
son Dolby Digtal soil disponible, si \ous 
passez par une connectique HDMI ou S/ 
PDIF, vous ne pounez pas obtenir une res- 
titution fidaie du placement audio SO car 
votre racepfeur ne sera pas capable cTitv 
terprater correctement le flux audio. D’oCi 
I'intarat la encore, des fonctions Dolby 
Digital U\e et DTS Connect qui produiront 
un flux audio mudicanal que I'ampli ou le 
kit d'enceintes PC saura dacoder avec 
toutes ses nuances 3D originales. 


A retenir 

■ II est obligatoire de possader un ampll de salon HDMI pour profiler d'ui 


n multicanal provetiant d'une sortie 


.e S/PDIF rre petit pas diffuser un flux non compresse PCM/LPCM muHtcanal. seulement sterao. 


■ Pour profiler des prstes son DTS-HD, TrueHD etLPCM des Blu-Ray discs sans conversion en 48 kHz/16 bits, 
trois choix sent possibles : un contrdleur audio compatible associa a PowerOVD 9 (Reaiek ALC 889/885. VIA 
Vinyl VT1818S/1828SI. les cartes son d'Asus et d'Auzentech. ou le rip des madias Blu-Ray. 

■ A travers une interface S/PDIF, pour conserver le flux multicanal d une pste audio AAC, FLAG ou OGG ne 
pouvant pas aiie envey^ en bitstream, i faut I'encoder a la voiae en Doby Digital ou DTS via les options 
adaquatss du codec audio utiiisa ou les fonctions Dolby Digitai Live et DTS Connect de lacaiteson. 

le sortie HDMI c 


■ II ^ut faire de mame dans les jeux si vc 
possade pas de piste Dolby Digital. 


s souhaitez passer par ui 


lU S/PDIF et 


II n'est pas nOcessaired'utiliserces fonc- 
tions si vous passez par des connectiques 
analogiques car la carte son aura d^a 
decode proprement les flux sur cheque 
canal des sorties. 



Ill : LE CAS DU DOWNSAMPLING 
DES CODECS AUDIOND 

En raison de I'absence d'une charne 
de diffusion respectant la protection 
des pistes son HD des Blu-Ray discs, 
les applications PemetDVD, TotalMedia 
Theatre et WinEWD convertissent les 
pistes son DTS+ID, LPCM et TrueHD 
lorsqu'elles sont decodees par I'appli- 
cation en PCM. Aiors que ces pistes 
son peuvent parfois monter jusqu'en 
192 kHz/24 bits, les bgiciels lesjouent 
en 48 kH^lS bits. Cela n'a pas vral- 
ment de consequence sur la qualite 
d'ecoute avec des enceintes standard 


,| 0 Heute 000033/00 03:21 litre 6/32 Chapitre : 
; B Video VC1 23 61Mbp3 
^)) Audio . DTS-HD Master Audio 5.0 582»a)ps 
li Sortie : LPCM 96KHz/24bl3 


de PC ou de petits ensembles home 
dnema, mais les personnes equipees 
de haut-parleurs haut de gamme sont 
penalisees. II existe neanmoins plu- 
sieurs solutions poir en profiter plei- 
nement. La premiere went des rips des 
medias Blu-Ray. La protection etant 
stvprimee. la lecture des fichiers M2TS 
dans des applications comme Media 
Rayer Classic Homednema ou avec des 
codecs comme RdsTtow se fait sans 
conversion. La seconde soliAion vient 
de certains contrOleiss audio de cartes 
meies. En effet. associes a PovierOVD 
9. ies contrfileurs Realtek ALC 889/885 
el VIA Vinyl VT1818S/1828S sont 
capables de restituer des bandes-son 
HD decodees en PCM au maximum de 
leur echantillonnage et de ieur profon- 
deu de bit sur les sorties analogiques. 
Les Realtek supportent jusqu'e hull 
canaux en 96 kHz/24 bits, les VIA sup- 
portent Jusqu'a huit canaux jusqu'en 
192 kHz/24 bits. 

Au final, pour exploiter les pistes son 
KD de maniere optimale, vous pouvez 
soil passer par une carte son HDMI 1.3 
avec un envoi en bitstream vers un ampll 
(les cartes Asus et Aieentech restituent 
aussi sans conversion sir les sorties 
analogiques). soil ripper vos Blu-Ray 
discs, soil utiliser les contrOleurs audio 
dont nous venons de parter. 




GARDiZUNSIL 

SUR TOUT GRACE A LA 


VIDEO-SURVEI 


Les cameras de surveillance ou cameras IP autrefois reservees aux entreprises sont 
desormais abordables. Et utiles. Bebe, cambriolage, les applications ne manquent pas. Quel 
materiel choisir, comment I’installer et comment le gerer. 


PIERRE CAILLAULT 


^ , Materiel : webcam, camera IP filaire ou Wi-Fi, PTZ, 

dome, NAS. . . Quelle solution, quel budget, quel usage ? 


s cameras IP les plus 
Imentaires comma 
xis 207 sent niaires. 
Cl ne lies empeefte 
s d’affrir de 



5 1 vous voulez inettre en place 
un systdme de vid^osur- 
velllance, il faut d'abord d£ter- 
iner vos besoins. Car il faudra choisir 
type de vos cameras en fonction du 
besoin de surveillance qui 
estlevdtre. 

On peut. en effet, mon- 
ter plusieurs types de 
r^seaux de surveillance 
auxquels correspon- 
dent autant de came- 
ras. Le plus simple des 
rdseaux se contente 
d’une camera et d'une 
connexion Internet. Le 
prfncipe dans ce cas 
pas tant de regar- 
I ■ live > ce qui se 
mais d'etre averti 
I'intrusion. C'est typi- 
la camera que Ton 
installer a la mae- 
son et qui servira 
l< a appeler la police 
• " cas de detec- 


tion d'un cambriolage. Oans ce cas-ld, 
il suffit d'etre averti par mall, SMS, 
upload FTP. alerte http, etc. qu'un 
evenement a dectenche une alarme. 
L'autre topologie de surveillance 
consists a vouloir • monitorer > une 
zone ; dans cecas, on a besoin d'une 


image de bonne qualite et de sole- 
tiorts d'aceds a I'image en direct et a 
distance. Dans les deux cas. on peut 
avoir besoin d'enregistrer des 6v6ne- 
ments. II faudra alors veiller a foumir 
a la camera un stockage approprie 
pouvant accueillir les videos. 






II exists des solutions 
gratuites pour se monter son 
propre r&eau oe surveillance 
comma £spion Pro 2010, 


UNE SIMPLE WEBCAM 

A vrai dire, on peut com mencer la vld^o- 
survelllance sans la molndre camera 
IP. SI les besoins sont vralment limi- 
t's, une simple weocam relived un PC 
peut suffire. Mais les contraintes sont 
plus difficlles d gerer. Pour etre utilises 
en camera IP. une v«bcam dolt 6lre 
connectte d un PC allume en perma- 
nence qii servira d'Interface r4sfflu d 
la webcam. L’autre aspect a prendre 
en consideration est la mauvalse serv 
slblllte a I'obsculte d'une webcam. 
Ces cameras sont faltes pour fonc- 
tionner dans des conditions d'eclai- 


rage > normales •, c’est-a-dire dans 
une place lumlneuse. De plus, a de 
rares exceptions pras, les webcams 
sont fixes et incapables de sulvre un 
mouvement ou de zoomer (les excep- 
tions sont les Quichcam Sphere de 
Logitech). II existe guelques utllltalres 
de vldaosurvelllance utillsables avec 
une webcam (Video surveillance Pro, 
Esplon Pro, etc.)etmamedes services 
comme celui de rhdbergeur OVH qui 
enreglstre gratuitement vos flux video 
pris par une webcam sur ses serveurs. 
Le hic pour I’lnstant est que le service 
(en version beta) ne permet de consul- 




UMERA IP FILAIRE 

Le plus simple pour ccmmencer est 
la camera IP fllalre. Plus chdre qu'une 
webcam, les prix commencent autour 
de 100 euros, la camera IP est par- 
faitement autonome el ne requiert 
qu'une connexion Internet active pour 
fonctlonner. De plus, la camera IP peut 
fonctionner par falble luminosite. Et II 
vaut mieux,.. vous partez en vacances 
en lalssant la lumiere allumee vous 7 
La sensiblllte de la camera est expri- 
mee en lux. Line Intensite de 1 lx 
correspond a la luminosite par une null 
de pleine lune. Certaines cameras IP 
fonctlonnent Jusqu'S 0,05 lx : d'autres 
moins sensibles ndcessitent jusqu'd 
10 lx ; autant dire qu'elles ne fonctlon- 
nent qu'en plein Jour. Certaines. enfin. 





A REfENIR 


• II existe trois grosses 
categories de cameras IP : les 
fixes (filalres ou Wi-Fi), les PT/PTZ 
et les ctemes (fixes ou PTZ). 

■ Les cameras fixes sont Ideales 
en systSme d'alarme (detection 
d'intrusion) ou pour surveiller une 
zone prectse. 

• Les cameras PTZ permettent de 
surveiller une piece entiere. 

■ Les cameras IP sont faites pour 
fonctionrter par basse luminosite 
(1 lx. voire moins). 

■ La resoluPon standard d'une 
camera IP est de 640 x 480. 

■ Les modeies megapixels filment en 
1 280 X 720 ou en 1 280 X 1 024. 

• Les cameras megapixels 
d'entree de gamme filment a 
10 ou 14 FPS. 

■ Certaines cameras IP 
megapixels ne peuvent pas faire 
de detection de mouvements en 
haute resolution. 


peuvent etre coupiees e un detecteur 
de mouvements infrarouge et 
ainsi detecter une Intru- 
dans le noir 
Une camera IP fixe 
est ideale pour 

precise (urte 
par exemple). II 
la brancher 
dela 
R>45 a un 
pour qu'elle 
fonctionner. 
firmware de la 
renferme 

son 
On y 
comme on 
le ferait pour tout perf- 
pherique rdseau : en saisis- 
IP dans un navigateur. Lors 
realisation de ce dossier, nous 
avons utilise plusieurs marques de 
cameras, certaines recentes et 
plus vieilles... sans 
de probiemes de 
avec Firefox ou 

Chrome. 



CAMERA IP FIXE WI-FI 

Plus prabque, la camera IP fixe Wi-R 
permet de s’affrarwhir de la proximite 
du routeur. On peut alors poser la 
camera la oiielle est le plus utile. Plus 
efficace, plus discret. mais aussi plus 
Cher... comptez au moins 150 euros 
pour une camera IP fixe Wi-Fi, qui est 
souvent exactement la mbme que le 
modeie filaire. (ju’elle soit filaire ou 
non. la camera fixe est ideale pour 
un reseau de type • alerte en cas 
d'evenement • ou poor enregistrer une 
activite sur un point precis. Certes, 
par le reseau, on peut avoir un flux en 
direct et monitorer urte piece, ^4ais si 
le sujet sort du champ, on est cult. 


PTZ 

Pour la surveillance de type monitoring 
on preferera une camera dite PT ou 
PTZ. PTZ signifieRan TSfZoom. Pour les 
PT, retirez Juste le Zoom. Ces cameras 
savent done prvoler hoiizontalement 
verticalement et eventuellement. faire 
des zooms. Les mouvements peuvent 
etre confgurables a I'avance (en mode 
• tour de garde •)■ ou pilotables d la 


main via I'utilitaire Web ndus dans la 
camera. Notez que la fonOion Zoom 
n'est vraiment interessante que si la 
camera dispose d'un autofocus... Cer- 
tines cameras PT proposer* un aiom 
numerique via leur utHltaire Web. Mais 
lorsque vous zoonrerez, wus perdrez la 
nettete. Toutefois, si vous ne comptez 
surveiller qu'une piece et ran un han- 
Sss. le zoom est plus gadget qu' indis- 
pensable. Mais attention, u^e PTZ avec 
Iff bon zoom et un autofocus fonction- 
nel coute tres (tres) cher. 


CAMERA DdME 

Qu'elle solt fixe ou PTZ, ure camera 
peut etre livree sous dome. Vous avez 
alors exactement le type de materiel 
que vous voyez au-dessus des calsses 
dans les supermarches ou au plafond 
dans les boutiques. Le sei interet de 
oette solution est la cfscretion et I'im- 
possibillte de savoircomment est orien- 
tee la camera. Dans urt appartement, 
ce n'est pas une solution esthetique- 
mer* viable. Pour sutveler un bix'eau, 
m stock, une salle d'attente... e'est par 
contre tres bon. 







Du Silence aux Performances Extremes 
Faites vdtre chdix ! 


Performances de refoidissement uniques 
Pate thermiquc zm-stg2 d’excellente quaute 


OPTIMAL 


CN PS 1 OX Extreme 


FONCTION PWM AVEC CONTROLE AUTa/MANUEl 


ZALMAN 

wm.zalman.Gakr 

1007 Oaeiyung Tectm Tbwn III 
448 Gasai-dong. Gmchun-Gu 


Oistributeur Exclusif 

bacata ^ 


Revendeurs 

©boul«nq*r 

•MwMMWifark vMtfitimli 






Sites Marchands 





cmm ESPioN 

II existe un dernier ^pe de cameras IP 
encore plus sexy.les cam^rasesplons. 
Le mellleur exemple est la Logitech 
Clock Video Security qui ressemble a 
un ravell, maisguirenfermeen faitune 
camera IP. L’interet est double car au- 
deia de I'effet de surprise, la camera 
a tout le temps de vous prevenird'une 
Intrusion. Nous avons fait le test avec 
plusleurs cameras, sur unetres bonne 
ligne ADSL Toutes ont eu le meme 
point faible. Si une personne salt oil 


est la camera, ellepeutrentrerdans la 
piece et debrancher I'engin avant que 
cette derniere ait eu le temps d'en- 
voyer une alerte par mail ou quelgues 
autres protocoles. Une camera blen 
cachee ou camoufiee dans un autre 
objet aura moins de chances d'etre 
neutralisee. 


STOCKAGE, ENCODAGE : UN NAS ? 

Si vous voulez enregistrer les 
sequences, 11 faut prevoir du stoc- 


kage. Des solutions professionnelles 
existent, mais elles sont peut-etre 
hors de port6e de nos budgets. Par 
centre, le monde des NAS commence 
e s'interesser d le surveillance. Et Id, 
e’estdans nos cordes. D’autantque le 
NAS peut se transformer en centrale 
de videosurveillance : leies utilitaires 
permettent de contrdier plusleurs 
cameras IP en meme temps, sont 
compatibles avec quasiment toutes 
les cameras IP du marcheet gerent les 
enregistrements. 


, . Installation 

et configuration 




Le choix du materiel r^ie. il reste e 
I'installer, a le configurer et e I'utilt- 
ser. Par chance, la plupart des came- 
ras IP offrent peu ou prou les memes 
sen/ices et des resolutions simllalres. 
On peut done facilement expllguer le 
fonctlonnement de maniere generique. 
Certalnes cameras proposent plus ou 
moins d'opb'ons, une plus ou moins 
bonne sensibiBte a Tobscurite. etc. Les 
differences sontdecelables par une lec- 
ture attentive de letir fiche technique. 


un rerelf assez 

camera (P eswton 
sien6e Logitech. 


QUAUT^ D'lMAGE ; AQUOl S'AHENDRE 7 

Pour etre averti en casd'Intruslon, ur>e 
resolution standard de camera IP suf- 
fit ; 640 X 480. e'estee que proposent 
la plupart des modeies abordables : 
certes I'image est franchement 
moche, mais eiie suffit. Pour un moni- 



toring plus fin, II faut viser les cameras 
megapixels qui se developpent et qui 
proposent des resolutions de 1 280 
X 800, voire de 1 280 x 1 024. Mais 
attention car les modeies megapixels 
d'entree de gamme ne savent pas 
faire un flux constant e plus de 10, 
12 ou 14 images par seconde ; pour 
30 Images par seconde. II faut opter 
pour des gammes professionnelles, 
tres cheres. A 10 FPS. on a une image 
grande et Claire, mais saccadee au 
moindre mouvement. Done, contrai- 
rement e ce que Ton volt dans Les 
Experts, inutile de rever. Une camera IP 
ne permetcra pas de zoomer 300 fols 
dans une image pour lire une plaque 
d'immatriculation a 12 km. Les came- 
ras megapixels d'entree de gamme 
offrent une meilleure image mais fil- 
ment e basse vitesse et fournlssent 
des films saccades. Par contre, les 
cliches automatiques pris en cas de 
detection de mouvements sontde bien 
meilleure qualite et laissent moins de 
place au doute. 


COMPRESSION : MJPEG VS MPEG-4 H,264 

II est maintenant coutumier pour une 
camera IP de proposer deux types de 
compressions. On a generalement le 
choix entre du MJPEG et du MPEG-4. 
Ce dernier est souvent de meilleure 
qualite, d'autant que I'utilisateur a 
souvent le choix de la qualite de com- 
pression. On peut parfaitement envisa- 
ger un flux d 2 Mbps en 1 260 x 800.. . 
I'im^e enregistree estassez correcte. 
Mais les capteurs des modeies d'en- 



tree de gamme etant assez pauvres. 
la qualite des videos n'a rien du Blu- 
Ray. MJPEG ou MPEG-4... les modeies 
que nous avons testes offraient tous 
les deux compressions... et les dif- 
ferences ne sautent pas aux yeux. 
La grosse difference, en fait se volt 
a I'usage, certains navigateurs Web 
necessitant des plugins speciaux pour 
afficher des flux MPEG-4 aiors qu'en 
MjreG. tout passe. L'autre considera- 
tion a prendre en compte est la bande 
passante et la qualite de votre ligne. 
Vous avez toujours le choix du debit ; si 
vous choisissez un MPEG-4 a 2 Mbps, 
assurez-vous que votre reseau a assez 
de bande passante remontante pour 
assurer la transmission. La plupart du 
temps, e'est non : Free, par exemple. 
esl limite a 1 Mbps en upload. Done il 
faudra reduire les debits et les accor- 
der a votre bande passante. N'hesitez 




La d^ection de mouvenients est 
paramatrable sur beaucoup de cameras. 
Vous pouvez Indiquer un emplacement 
prScIs sur lequel rgagir et par d^faut 
touts une zone d’exdusion. Si vous vou- 
lez surveillerune ports et pas Is rests de 
la place, c'est ladle. Si quelqu'un ouvre 
la ports, vous ates pravenu. SI les gens 
passent dans le teste de la place, mals 
pas devant la ports, vous n'ates pas 
spamma par la webcam. 

Spamma, le mot n’est pas trop fort car 
si vous ne configiitz pas le niveau de 
sensibilita de la detection, vous allez 
miaudire votre camara. Sur certaines, le 
niveauestsi sensible qu'unslmplechan- 
gement de lumiare soffit a daclencher 


MAIL. SMS, ENREGISTREMENT 

En casd'alerte, la cam4rava d^len- 
Cher une s^rie d'actions. Cette fonc- 
tion est souvent nomm^ Trigger (la 
gdchette en anglais). Vous aurez 
le choix entre I'envoi de mails, de 
SMS (parfois) ou I’enregistrement 
de sequences. En ce qui ooncerne 
renvoi de mails, ll est important 
de pouvoir configurer le nombre de 


pas a faire un Speedtest pour savorr 
de combien vous disposez en reel. 
Pour pallier ces probiSmes, certaines 
cameras comme la D-LinK DCS-2121 
pernrettent de creer plusieurs proflls 
simultanes. Vous pouvez choisir de fil- 
mer en 640 x 480 en profil 1. en 320 
X 240 en profil 2. etc. A chaque profit, 
on peut attribuer un debit propre allant 
de 2 Mbps a 256 Kbps. Lorsque I'on 
se connects a son manager. il suffit 
de cllquer sur les raccourcis qui cor- 
respondent aux profils pour changer 
de r4solulion a la voiae. Pratique, 
cette option permet de s'affranchir 
des congestions r^seau et de visua- 
liser les flux en direct depuis un PC, 
un netbook ou un telephone mobile. 


DETECTION DE MOUVEMENTS 
ET/OU DESONS 

Reste ensuite a configurer les alettes 
et, en premier lieu, a dire a la camera 
ce qui va oeclencher le processus. La 
base, ce que fonttoutes les cameras, 
c'est la detection de mouvemenis. 
Dans ce cas. la camera joue au Jeu 
des sept differences : elle decompose 
le film en images fixes et compare 
chaque image a sa precedente. Si 
une difference apparait. elle reagit. La 
reacUon peut consister en plusieurs 
actions : I’envoi de mails, I'enregistre- 
ment de videos en local ou en reseau, 
I'upload sur serveur FTP. 


A RETENIR 




i > 


cliches envoy^s par mail. Line fonc- 
tion particuli&rement bien int6gr6e 
Chez Axis par exemple. mais bdcl^ 
chezD-LInk quin'envole qu'un cliche. 
Le fait de recevoir plusieurs Images 
permet de se faire une mellleure idee 
de I'actlon en cours. Les fausses 
alertes en detection de mouvements 
sont courantes et une seule photo 
ne permet pas de les dbceler facl- 


lement. Dans ce cas, il faudra pre- 
volr le stockage adequat. Certaines 
cameras acceptent une carte SD 
sur laquelle on pourra stocker les 
enregistrements. Le mieux. si vous 
tenez e enregistrer les intrusions, est 
encore le NAS. Meme e grande defi- 
nition (1 280 X 1 024 a 2 Mbps), un 
reseau domestique fera largement 
passer les flux. 


Le plus Important avec votre camera 
est d'avoir la possibiirte de cholslr 
quand vous voulez qu'elle se mette 
en mode de detection. Et certaines 
n'ont pas cette option. Ce qui vous 
force a vous ruer sur la camera 
pour la debrancher en rentrant i la 
maison, sous peine de recevoir des 
douzalnes de malls de vous dans 


Pratique: 

/ acceder au flux video depuis n’importe ou 


L'lnteretd'Mirune camera filmant son 
bureau ou sa maison en temps reel 
est de poiAroir acceder aux Images en 
temps reel. Ne seralt-ce que pour \^ri- 
fier de visu qu'ine alette envoybe par la 
camera correspond bien e une sltuab'on 
d'urgence. Pour s'y connecter, il suflil 
d'un simple navigateur Web mals il 
faut, au pr6alable. avoir prepare le ter- 
rain. Deux cas de figure se dlstinguenL 
Soit vous avez un FAI quI vous donne 
une IP fixe, sort votre IP est variable et 
II faudra utiliser d'autres astuces. 

INTERFACE DE GESTION FREEBOX 


CONFIGURATION DE MA FREEBOX 




Rwr scceosr au Itux an • tAe • Oe sa cam6m IP le plus 
simple estd'BvolrunWi IP be: aide router les ports vets 
sa camdre iQuI aura elle aussi une IP fae sur votre reseau). 


IP FIXE 

Le cas de figure le plus simple pour 
acceder b son flux video est d'avoir 
une Freebox par exempte. Son IP fixe 
et ses fonctions de routeur suffisent 
a rendre la manipiiaUon d'une simpll- 
cite enfantine. La soluUon traditionnelle 
consiste d attrlbuer d votre camera 
une IP fixe sur le meme segment que 
votre Freebox. Si vous attrlbuez comme 
IP 192.168.1J01X a votre Freebox, il 
taut que votre camera ait aussi une IP 
en 192.168.Lxxx, mais avec un xxx 
cSfferent. Pour la passerelle de votre 
camera, II suffX de lui donner I'adresse 
de votre routeur (en I'occurrence de 
votre Freebox). Ensuite, vous avez deux 
options. La plus traditionnelle est de 
creer une redirection de ports dans 
le routeur. Certaines cameras utlllsent 
un protocole UDP, d'autres un proto- 
cole TCP. Dans le doute, configuiez les 
deux. Le but est de taper i'adresse IP 
de votre Freebox sur le port 8080 par 
exemple, et que cene action declenche 
une redirection automatique vers votre 
camera IP. Dans le routeur, II suffit 
d'indiquer en port 8080, le protocde 
(TCP ou UDP) et TIP de destination qui 
est TIP fixe que vous avez attribube a 
votre camera. 

Depuls n'Importe quel navigateur, 
lorsque vous entrerez 45.63.126.89 
6080 (en supposantque45.63.126.89 
soit TIP fixe de votre Freebox... en I'oo- 
currenoe, cette IP est inventee), vous 
aurez acces a votre camera. 

L'autre option est de passer par le 
protocole UPNP. Pour I'oiillser. II suffit 
d'activer I'UPNP sur le routeur (ou la 
Reebox) et de I'activer dans I'utllltaire 
de la camera. Plus besoln de routage 


de ports dans ce cas-ld, I'UPNP se char- 
geant de la resolution des adresses. 
Mas. peut-Stre par purilanisme, nous 
prbf^ons le routage des ports qui est 
plus sur et plus fadlement contrdlable. 


IP MOBILE... DONS 

Pour ceux qui ont une IP variable, la 
seule solution consiste d utiliser un 
nom de domalne et le service DONS 
de sa camera. Toutes les cameras que 
nous avons essayees utilisent ce ser- 
vice. II suffit d'avoir un nom de domalne 
achete sur dynDNS par exemple. de 
donner ce nom, sonloginetsonmotde 
passe e la camera pour qu'elie accepte 
les connexions entrantes depuis le DNS 
parametre. C'est simple et efficace. 
Notez que pour ceux qii n'auraient pas 
de DNS. certains constructeus comme 
Logitech ou D-Link proposent un service 
de DNS gratult. Il suffit de s'enregistrer 
Chez eux et le tour est joue. Attention, 
('utilisation d'un DDNS ne vous dis- 
pense pas du routage de poets. Cette 
astuce lemplace TIP changeante. mais 
le routeur a tout de meme besoln de 
savoir que les paquets arrivant sur tel 
port doivent fitre rediriges vers telle IP. 
Par exemple, si vous achetez le nom 
mondomalne.com pour vous connecter 
d votre camera, II faudra rentrer dans 
le navigateur http://www.mondomalne. 
com:6080 et faire une redirection de 
ports dans le routeur duSOSO vers TIP 
de votre camera. 

La methods est efficace. ne coute 
pas Cher et a le menie d'offrir une 
bonne alternative aux abonnes de FAI 
sans IP fixe. 
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Depuis bientot deux ans, le bus PCI-Express 2.0 equipe les cartes meres. Vous 
etes encore nombreux a posseder une carte mere PCI-Express 1.x, faut-il la 
remplacer ? Peut-elle recevoir une carte graphique de derniere generation ? 


D epuis toujours, les cartes 
filles de nos PC reposent 
sur des bus de communica- 
tion QuI #voiuent au fil des annaes et 
des besolns. Durant les annaes 90, 
c'est le bus PCI (Peripheral Compo- 
nent Interconnect, introduit par Intel 
en 1994) qui ataitle plus rapandu sur 
nos machines. C'est un bus dont la 
varlante la plus courante (ravision 2.2) 
atalt cadencae a 33 MHz et offrait 
une bande passante de 133 Mo/s. 
Cette demiSre. mame si elle devait 
atre partagae entre tous les paripha- 
riques presents, suffisaitjusque dans 



PO-Gspress lx (36 oonnecBurs). PCI-Express 4x 
<64 connecteurs), PQ-ExpressaxOS opnnecteurs) 

« PO-Btpress lEx /164 connecWurs). Notsi qu'ung carta 
PO-Express lx peut Crds Plen se brancher sur un slot 16x, 
msis S3 Panda pssssnle sera Isnsae i celle au lx 


le milieu des annaes 90, jusqu'S I'arri- 
v6e des cartes grapNques 30. Aussi, 
en 1997. Intel lance I'AGP (Accelera- 
ted Graphics Port), un nouveau bus 
dadia aux cartes graphiques, le PCI 
atant conserve pour les autres pari- 
phariques. L'AGP atait un bus 32 bits 
cadence a 66 MHz dans sa premiere 
version et doublait la bande passante 
du PCI avec 266 Mo/s. Par la suite, 
afin de s'adapter aux besolns sans 
cesse croissants des GPU. on a aug- 
ments la Vitesse d’envoi des donnSes. 
C'est ainsi que sont apparus les AGP 
2x. 4x et 8x. 


L’AGP EST MORT, VIVE l£ PCI-EXPRESS 

Les rendus 30 om besoin de plus en 
plus de bande passante. I'AGP ne suf- 
fit plus, nous sommes en 2002. Intel, 
cette fois-d Spauie de gSants comme 
Dell ou HP et d'aulres marques for- 
mant le PCI-SIG, oavoile alors le PCP 
Express. Imagine pour remplacer a la 
fois I'AGP etie vieillissant PCI. il s'agit 
d'un bus sane qui permet de brancher 
a la fois les cartes graphiques mais 
aussi les autres cartes filles. Les chip 
sets Intel 91SP et 925X prasentas 
en juin 2004 furent les premiers a 
I'int^rer. 

La premiere version du bus est 
aqiourd'hui appeiae PCI-Express 1.x 
(on utilise le terme PCI-Express lx car 
PCI-Express 1.0 et 1.1 sont sensible 


ment idenUques), par opposition au 
plus racent PCI-Express 2.0 et au futur 
PCI-Express 3.0. Une ligne PCI-Express 
1 .x. le plus petit lien qu’offre ce bus. 
permet de faire transiier 250 Mo/s. 
Bus sane oblige, il est possible de 
cumuler la bande passante de plu- 
sieurs lignes, c'est ainsi qu'existent 
les ports 4x. 8x ou 16x. Si 250 Mo/s 
semblent un peu l^ers (c'est daja le 
double du bus PCI), diles-vous qu'un 
port PCI-Express 16x pourra trans- 
mettre la bagatelle de 4 000 Mo/s, 
loin devant les 2 133 Mo/s de I'AGP 
8x ! Le pari est done raussi pour le 
PCI-Express qui est bien plus souple 
et efficace que I'AGP. De plus, le 
daveioppement de cartes filles est 
asset facile car le processus est vol- 
sin du PCI. seui le daveioppement 
matariel est un peu different. De cette 
fagon. toutes les cartes filles en PCI 
pourralenl atre daveloppaes en PCI- 
Express lx (ou plus). Qa n'a pas ata 
le cas jusqu'alors puisque ce genre 
de cartes ne nacessite pas de bande 
passante raellement monstrueuse. 
mais ceitalnes certes son ont d^d 
adopta cette interface, de mame pour 
les grosses cartes contrbleurs SATA 
ou SAS qui demandent de @'os debits. 

Un bus rapide, c'est bien, encore 
faut-il qu'il solt exploitable. N'ou- 
blions pas que dans nos PC. le 
processeur et la mamoire vive sont 
relies au northbridge. Dans le cas 




du bus PCI, ce dernier est 
pilot# par le southbridge et 
le lien qui relie les deux com- 
posants du chipset (chez Intel, le 
lien DM), voir encadr#) repr^sente 
un s#rieux goulot d'#tranglement 
Du coup, comine I'AGP avant lui. 
le bus PCl-Express est directement 
g#r# par le northbrldge, au molns 
pour les lignes principales d#dl#es 
a la premiere carte graphlque. 


Le bus PCI-Express est cadenc# a 
100 MHz, il s'agit en fait d’une 


PCI»' 

EXPRESS' 


frequence de base de laquelle est 
d#riv#e la veritable frequence du 
bus PCLExpress. 1.25 GHz initiale- 


rrent II utilise un codage 8b/10b, 
quesaco ? II s'agit en fait de trans- 
mettre 8 bits reels, des donnees 



Alimentation electrique 
des cartes graphiques 

Au-deia des debits e( performances du bus, la norme 
PCI-Express regit blen d'autres aspects comme la 
dimension des cartes ou leur alimentation en eiectricite. 
II est amusanL et Inquietant de constater a quel point 
les besolns energetiques de nos cartes 3D ont explose 
en I'espace de 10 ans, Le bus AGP (a part dans ses 
toutes premieres versions) prevoyalt de deilvrer Jusqu'a 
40 W. Cette valeur a suffi durant des annees et ce n'est 
que fin 2002 que sont apparues les premieres cartes 
avec un connecteur Molex en appoint (Radeon 9700 
Pro). Conqu de fapon modeme. le PCI-Express Ijr deiivre 
jusqu'a 75 W par le bus et prevoit la possiblllte d'un 
connecteur additionrtel pour 75 W de plus, le fameux 
connecteur electrique PCI-Express a 6 pins present su 
toutes les alimentations. Maigre ce fosse par rapport a 
I'AGP. les llmites ont ete vite depassees et des cartes 
comme les 8800 utilisaient deux connecteurs 6 pins. 

Le PCI-Express 2.0 a nettement ameilore les choses en 
autoiisant jusqu'a ISO W par le slot et I'adoption d'un 
nouveau connecteur additionnel de 8 pins deirvrant lui 
aussi jusqu'a 150 W, Bien sur. toutes les grosses cartes 
ne s'en contentent pas, e»es ont un 6 ET un 8 pins. Le 
PCI-Express 3.0 devrait avoisiner les 300 W. 


CrossRre sur P965 et P35 
Un cas particulier 

Les chipsets Intel P9€5 et P35 sont tous deux composes d’un northbridge qui 
gdre seize lignes PCI-Express 1.0 et d'un southbrldge quI peut en g^rer six. 
Surcertaines cartes meres milieu ou haut de gamme, comme la ceiebre Asus 
P5B Deluxe, on dispose de deux ports PCI-Express 16x, le premier cSbie en 
16x. et le deuxieme en 4x. Ces cartes meres supportent dortc le CrossRre en 
16/4, mais est-ce reellement intdressant au niveau des performances ? 

Les quatre lignes PCI-Express LO contrdiees par le southbrldge brident un 
peu la cartegraphique. nous I'avons vu. A cela s'ajoute le fait que le lien DMI 
qui relle le southbrldge et le northbridge est tres encombr# par les nombreux 
^changes de tout un tas de composants et, pour couronner le tout, la latence 
va augmenter puisque le chemln a parcourir est plus long... Dans les falts, les 
performances sont environ 25 % moins bonnes qu'avec un PCI-Express 1.0 
Sx sur ut>e seule carte. II est done ddconsellie de brancher votre unique carte 
grephlque sur ce port (g^neralement ceiui du Das). 

Ndanmoins, 11 est bon de prdclser qu'il existe une exception chez Asus : la 
Blitz. Cette carte, via un switch Interne, permet de tourner en 16/4 ou 8/8. 
Dans ce cas, dvldemment. le CrossRre est tout d fait envisageable puisque la 
perte de performances sera minime, tout comme avec le 975X. 

II faut aussi savoir que de nos Jours, le southbrldge g6re toujours quelques 
lignes PCI-Express, qui sont d6dl^ aux contrdleurs intdgrds (r^seau GigaDit, 
SATA-2...) ou aux slots d'extenslon PCI-Express lx. 


utlllsdes par les logiclels et 2 bits 
de parita afin de verifier I'int^grlta 
des informations transferees. C’est 
la raison pour laquelle 20 % de la 
bande passante ne sert pas aux 
programmes. 


done de 1,25 GHz a 2.5 GHz et le tour 
est Joue. Le codage ne change pas. ni 
la fagon dont le bus opere, les chan- 
gements sont done plutdt mineurs. 
Cette foi8<i, on atteint 500 Mo/s par 
ligne et 8 000 Mo/s sur un port PCI- 
Express 2.0 16x. Le besoin peut sem- 
bler superflu, mais il faut savoir que 
les cartes blGPU faisaient alors leur 


apparlDon (et etalent alors credlbles) 
et les systemes multlGPU devenalent 
presque rentables. 

La bande passante 6tsnt doubl^e. 
huit lignes PCI-Express 2.0 ont la 
mame capacity que seize lignes PCI- 
Express 1.x, on est dortc en droit de 
se demander si un gain sera visible 
sur le PCI-Express 2.0 16x ou si. au 
contralre. nos cartes graphiques sont 
loin d'en avoir rtellement besoin. Pour 
y rapondre, nous avons done test# plu- 
sieurs configurations. nVidia comme 
ATi/AMD, en carte simple et en SLI/ 
CrossRre, et sur plusieurs gammes 
de cartes graphiques pour couvrir tous 
les cas de figure possibles. 

A d^^ut de savoir pour le moment si 
le PCI-Express 2.0 am^liore les per- 
formances, nous pouvons d^d imagi- 
ner un autre avantage. En effet, sans 
pour autant augmenter le nombre de 
Bgnes g^rees par le chipset, on peut 
desormais envisager sereinement des 
configurations multiGPU sans perte 
de performances : un SU en 8/8 PO- 
Express 2.0 devralt se debtouiler aussi 
bten qu'en 16/16 PCfExpress 1.0. 

Dans un futur proche (2010). le PCI- 
Express 3.0 devrait voir le Jour. Les 
memes amglioradons que lors du pas- 
sage au PCI-Express 2.0 sont A pr^olr, 
d savoir une bande passante accrue, 
tout en etant rdtrocompatible et en 
repondant aux besoins en energie 
de nos monstres 3D. Ndanmoins. on 


En 2007, les P45 et X48 introduisent 
le PCI-Express 2.0, depuis repris par 
tous les chipsets, ou presque. Le PCI- 
Express 2.0 a deux buts, le premier 
est de doubler la bande passante 
sans pour autant briber la compati- 
bility, le second dtant d'augmenier 
la puissance ytectrique deiivree (voir 
encadre a ce sujet). L'objectif est 
atteint puisque les cartes graphiques 
PCI-Express 1.x peuvent fonctlonner 
sur les ports PCI-Express 2.0, mais 
Svidemment sans byndflcier du gain 
de bande passante apportd par le 
PCI-Express 2.0, et e'est la meme 
chose en retour, une carte graphique 
PCI-Express 2.0 fonebonne sur la pre- 
miere gynyration de PCI-Express, mais 
en ytant bridye par la bande passante 
du bus. Comment faire pour doubler 
la bande passante ? Augmenter la 
fryquence du bus aura suffi, on passe 
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oublie le codage 80/lOb. Plus de perte 
et la version 3.0 sera done un petit peu 
plus efiicaoe, car pour atteindre les 
16 000 Mo/s tpaoriques, on n'aura 
besoin Que de 4 GHz alors qu'll er) 
aurait fallu 5 sur le PCI-Express 2.0. 

Ce nouveau bus pemiettra probable- 
ment d'utiliser des cartes graphiques 
en 4x sans pe/te de performances, 
e'est rideal pour la miniaturisation. 


A la vue de tous nos rOsultats, on se 
rend bien compte que le PCI-Express 
2.0 16x n'apporte presque rien, avec 
les cartes grapbiques actuelles en tout 
cas : pasde quoimotiver I'achatd'une 
nouvelle carte mere. En 8x, parconlre. 
alors que les plus grosses cartes gra- 
phiques sont sensiblement bridees 
par le PCI-Express 1.x. elles ne perdent 
quasiment rien en PCI-Express 2.0. Du 
coup, un systame bIGPU en 8/8 est 
tout a fait envisageable sans balsse 
de framerate mtable (sur une carte 
mare AMD 790X ou Intel P45). On peut 


Cera 'Z Due Pientter 



Le P35 d'Intel pour LGA77S : seize i/gnes PCI-Express 1.1 rell4es eu northtrlOge el six Agnes 
/ell4es au soul/ibrUge. Un chipset gui permel dUtUser deux cartes graphlgi/es. mais pas de 
fa(on optimale. 


PCIel.x 16X 


PCIe 3.0 16X* 


meme extrapoler au triGPU en 8/8/8 
ou meme au Quad Cros^reX (par 
exemple quatre HD 4890) en 8/8/8/8 
sur les chipsets haut de gamme. Alors 
que les grosses cartes mdres PCI- 
Express 1.x avalent recours a une 
puce nVidia NF200 pour pitoter plus 
de lignes. les 32 ligrtes d'un chipset 
haut de gamme en PCI-Express 2.0 
suffisent (AMD 790FX et Intel X58). 

Le 4x en PCI-Express 2.0 (ou le 8x en 
PCI-Express 1.x) mSme s’il bride un 
petit peu (4 a 5 %) pourra supporter 
une carte graphique. nous pensons 
notamment aux utilisateia's de cartes 
meres 16/16/4 qui voudraient faire 
du 3v,ey SLI. En revartche. sur du PCI- 
Express 1.x, le 4x fait perdre au molns 
25 % (par rapport d un 16x). I'upgrade 
est done Inutile, il vaut mieux Investir 
dans une nouvelle carte graphique que 
Ton branchera sur le port 16x. Quant 







Le NF200 chez nVidia 

La poittigue de nVidia est simple, le SLI. triSLI et Quad 
SU dolvent se ^ire sur des ports PCI-Express 16x. Or 
aucun chpset ne peut, d I'heure actuele. g^er les 48 
lignes n4cessaiiesau triSLI. nVidia a done innov^ en 
proposant une puce additionneUe capable de • g^er 
seize lignes PCI-Express 2.0 suppl^mentaires •. II est 
done alors possbie de supporter le tri^. En fait le 
NF200 se place entre le contrdleur PO-Express et 
les cartes giaphiques et trans forme 16 lignes en 32. 
Comment un tour de magie pareil est-il possible 7 II 
ne rest pas. Les slots sontbiencibl^ en 16x. mais 
ne supportent en aucun cas la bande passante d'un 
• vrai • 16x. 11 est evidemment impossbie de faire 
rentier plus d'informations ciu'il n'en sort Qui plus est cede puce induit une latence un peu plus grande, ce 
quifaitque les 6chai^es se font trest^feiement moins rapidemeni. 

En revanche, la puce a bel et blen un intaret. elle permet aixx GPU de communiquer entre eui sans passer par 
le CPU, aloutd'aulant plus utile qu’llya deGRJ. En environnementdecalculateur equips de cartes Tesla, 
c'estdooc une bonne idOe. Mais pour nous, e'est purementetsimpiement une amaque. 

Enfin, point phrffitamusant les faibles gains que pourraitapporter(en thOorie] ce NF200 sort en fart 
masques par la latence et un probieme Inteme obscur. Quoi iquTien sort plus vous cumiiezde NF200. plus 
les performances s'Ocroulent (par example un Quad SLI de GTX2% sur une carte mOreeqiipee d'une puce 
NF200). Done OvUez 0 tout prix ces cartes mdres qui ne vous apporteront rlen de plus. 



aux rares personnes qui veulent du 
mulb-ecran. I'affichage demandO 
Otant le plus souvent de la 2D et non 
de la 3D gourmande, on peut tout 0 
fait brancher les cartes sur des PCI- 
Express 1.x 4x. 

Nos tests ont ete effectuOs avec Far 
Cry 2, Oysis Warhead et SDMark Van- 
tage Performance (score GPU), avec 
une configuration 0 base de Q9550 
overclocK^ d 3,4 GHz, de 2 Go de 
RAM et d'une Asus P5B Deluxe (P965) 
ou Asus Rampage Extreme (X48). La 
partie X58 a OtO rOalisOe avec une 
eVGA Classified, 6 Go de RAM et un 17 
920 cadence 0 3,6 GHz. II faut noter 
que les options graphiques sont adap- 
tees 0 chaque type de GPU. ii n'est 
done pas possible de comparer les 
resultats entre HD4670 et GTX295. 
Ceci dans un souci de visibillte et 
de coherence (personne n'ublise une 
4670 sur un 24 pouces en poussant 
les details 0 fond). Neanmoins, les 
differences de performances entre les 
differents cdblages sont les notions 
impoitantes de ces graphiques. 


3DMark Vantage (Points) 



3DMark Vantage est moins 
sensIDle 6 la bande passante pue 
nos jeux, mats II dome une bonne 
me d'ensemble et des resuitals 

plus reguiisrs Les petlles cartes Cownte onpeuts’en rentes compte, un systOme 

sont morns pena/feeesijue les IxGPUen 16/4 PO-Exfxess 10 n'est vraimerTt pas 

I grosses par la diminution de la intdressant, les performances Slant dMsSes par deux 

I bands passante (8 96 sur la 4670, dans certains cas. £n revanebe: le 1674 PO-Express 

\ 16 96surla GTX295). 20et toutes lesaucressolutionssontacceplables 


Multi GPU PCIe 1.0 VS 2.0 


Multi GPU PCIe 2.0 



lls'agit ici de comparer les 
performances c*s dlfMiBntes 
rdpardOons des lignes PO- 
£iipress pour des con^u/sliions 
orGPU Comme le montre r»tre 
graodrque, le 8/8 tfuSQu’d 10 % 
de motrs par rapport au 1^16J 
reste preteraOe piispu 'art note 
jusqu'a 25 % de mains en 16/4. 


Farcry 2 (FPS) 




Crysis Warhead (FPS) 



On remargoe ooe certarnes cartes souffrent plus de la bande passaoie r6dor(B La HD4890semain(lent assezdttn.rrxjntraol neaement la dffKrence 

gue d'autres. La HD4890. par example, permel de Jduer flutde 6 Far Cry2en d'arctMecti/re avec la GTX27S gul s'dcroute. 

tiaute rdsofudon II 920 x 1 200, AA4K UKrahaule guallti), malgri un dblage en 
PQ-Express 1.0 4x. 


REALISEZ UNE 

MANETTE D’ARCADE 

SUR MESURE 


MANUEL DA COSTA 


Capcom a su reconcilier les joueurs PC avec un quatrieme opus tres 
cartoon de Street Fighter. A condition de disposer d’un vrai stick d'arcade trop souvent 
r^erve aux consoles. Pas de quoi nous decourager puisque nous avons entrepris de 
fabriquer le stick d'arcade ultime. 



Coupe Imnsversaie d'un joystick X-Gamirgde type europieri 


D epuis I’^e des consoles de 
salon et des ordinateurs faml- 
liaux, le gamepad a connu de 
nombreuses Innovations : croIx direc- 
tionnelle, joystick analogique, double 
joystick analogique, boutons lateraux 
(LI. Rl. etc.), boutons analogiques 
sensibles au degre de pression, 
liaison sans fil, vibreurs int^gr^s, etc. 
Malgr^ tout, sur certains types dejeux, 
aucun gamepad ne donne de sen- 
sations dquivalentes a une veritable 
manette d'arcade en termes de prise 
en main et d'inturtrvit^. Ce genre de 
peripnenques se trouve dans le com- 
merce mals les mocteies sontcoQteux, 
souffrent regulierement d'une finitlon 
trds plastique et sont le plus souvent 
reserves a la Xbox 360 et la PS3. 
D'oii I'idee de cortcevoir notre propre 
manette d'arcade. 


LE CHOIX DES COMPOSANTS 

Avant toute chose. il convient d'avoir 
un minimum d’outils (perceuse. 
lunettes et gants de protection, tour- 


nevis. ponceuse ou papier a poncer, 
lime, crayon, regie, equerre) avant de 
seiectionner les prirtcipaux compo- 
sants de commande de votre future 
manette (stick analogique, boutons 
et carte contrOleur). Le choix du stick 
analogique ne prdsente aucune diffi- 
culte paiticuliere puisque la majorite 
d'entre eux supporter! les but direc- 
tions horizontales, verticales et dia- 
gonales indispensables. Les seules 
differences resident au niveau de I'er- 
gommie (pommeau europeen ou japo- 
nais) et des accessoires car suivant 
les modeies. vous pourrez limiter le 
nombre de directions du stick (2. 3. 
4. 5 ou 8) via un systame ajustable 
intagra ou a I'elde de bagues d rajou- 
ter sur la base du pivot. Toutefois, 
les joysticks n'offreni pas la mSmie 
rigiditd au niveau du pivot, mais d 
moins de pouvoir tester cheque Joys- 
tick ou de b^n^fider desconseils d'un 
Gonnaisseur, aucun revendeur rte com- 
munique d'informations a ce sujet. Le 
choix des boutons ne pose Sgalement 
aucun probiame et sera dicta en fonc- 




tion dutype 
des boutons 
(arrondls ou 
concaves), du diamdtre (26/28 mm en 
moyenne), de la couleur, mais aussi 
de la hauteur (41 ou 49 mm). Des 
boutons qui sont gSn^ralement garart- 
tis pour un cycle d'environ dix millions 
de pressions et munis d'une bague de 
fixation ainsi gue d'un emplacement 
pourlemicroswitch. Ilexlstedeux^pes 
de microswitchs : verticaux et horlzotv 
taux. Votre choix sera par consequent 
dicte par le ^pe des boutons que vous 
souhaitez acquerir. Generalement, les 
modeies de boutons japonais utilisent 
des microswitchs verticaux, alors que 
les modSles US et europeens utilisent 
des modules horizontaux. Cheque 
mIcroswItch presente ensuite des 
caract^ristiques differentes lides au 
^pe des contacteurs (bouton ou bou- 
ton -f lamelle) et au degre de pression 
n^essaire pour actionner le bouton 
(souple, moyen. dur). Certains Inte- 
grent meme des contacteurs en argent 
pour limiter t'oxydation et apporter une 
mellleure conductivity dlectrique. Pas 
forcyment utile. Le dernier composant 
y choistr, et pas des moindres, est la 
carte controlet^ . II vous faudra verifier 
le nombre de sticks et de boutons 
supportys, le support du trackball si 
vous souhaitez en connecter un, le type 
de rinterface proposye (USB, syne, 
etc.), le nombre de pressions simut- 
tanyes que la carte est capable de 
gyrer et le temps de latence (le plus 
bas est le mieux). vyrifiez ygalement 
que les touches sont programmables. 


la majority des cartes contrOleurs 
optimisdes pour un 
avec Marne et d’autres 
Toutefois, les plus temyraires pourront 
rycupyrer le corVroieur d'un gamepad 
USB. y condition d'etre capable d'lden- 
tifier cheque borne qui correspond aux 
boutons et aux directions sur le PCB 
pour ensuite les reiter yiectriquement 
y VOS yiyments d’ arcade. Un exercice 
difficile que certains pourront ryussir d 
I'aidedece guide : htq3://jemiji>tonne. 
club.fr/neoarena/afcade_stlck.htm. 


L'idyal est de prtviiygier une solution 
■ pryte y I’emploi • y I'image de I'Ar- 
cade Parts Bundle et du BVO Arcade 
kit que nous avons choisis (www.xga- 
ming.com). Un ensemble comprenant 
deux sticks analo^ques de type euro- 
pyen, vingt boutons, les microswitchs, 
alnsi que le contrdleur. le cAblage et 
les cables P/S 2 et USB. Mals vous 
ytes llbre de choistr chaque yiyment 
indypendamment. 


U LA CONSTRUCTIOH DU BOITIER 

II n'existe pas de ryelles contraintes 
pour concevoir le boitier qui accuelllera 
chaque yiyment d'arcade. SI le bottler 
peut prendre n’importe quelle forme, II 
faut malgry tout pryter une attention 
toute particuliyre aux dimensions. II est. 
en effet, inutile de dycouper une plaque 
de 90 cm de long cxj plus, si vous n'en- 
visagez de monter qu'un simple stick 


Revendeurs de pieces d’arcade 


Suzo Happ (www.happcontrols.com) 

OzSt/ck Home Arcade Solutions 
(www.azstick.com.au) 

HanaHo Games lwww.hanaho.com) 

X^cade (www.xgaming.comj 
Suzo Intematlonat (www.Suzo.com] 

Groovy Game Gear (httpy/groovvgamegear.com) 
Ultimarc (www.ultimarc.com) 




Cout de notre manette d’arcade 


Coffret WoUcraft Undercover Jig : 40 euros 

ftrete bole plat - 26 mm de dfam^re : 3.50 euros 

Kit arcade eomprenant lea boutons, deux atlcka analoglques 

et une carte contrtleur : 90 dollars hors frais de port 

Panneau bois agglo - epalsseur 18 mm : 

rScupPration (sinon. comptez environ 12 euros le m^) 

Panneau plexlglaa : 29 euros Bombe de peinture : 9 euros 



mals cela aburdira considerablement 
la facture (entre 100 et 200 euros). 
Le bols est un materiau Id^al puisqu’il 
est facile 6 trouver. a travalller et 
moins onereux. Nous vous conseillons 
d'utillser des panneaux de bols d'urte 
Epalsseur de IS mm et rr€me si vous 
vous contentez de chutes, les possibi- 
lltes de decoration sont nombreuses 
(lasure, peinture. gravure, autocoDant 
vinyle personnalise. etc.]. 


B Une fois I'assemblage termine, 
commencez par un ponpage pour cacher 
les eventuels defauis du bois. mals 
aussi pour permettre a la peinture d'ac- 
crocher. Nous wus recommandons d'ef- 
fectuer une premiere passe horizontale d 
environ 20 cm du bois. sulvie d'une 
deuxieme passe verticale. En croisant 
ainsi, vous tecoiArirez mieux le bois et 
vous evlterez les coulutes. Toutefois la 
peinture n'est qu'u^ solution parmi 
d'autres puisque vous pourrez. par 
example, command«. a partir d‘un 
modeie, un vinyle autocoilant moyennant 
une trentaine d'eutos, que vous pourrez 
appliquer sur la Peripherie ou le dessus 
du boitier. De nombreux sites exisffint 
pourteiecharger des fonds d'eaan, des 
fan arts ou diverses illustrations (www. 
gamesandgeeks.com/blog. www.devian- 
tait-com, httpy/fanart.neoseeker.com). 


tl Une fois VOS panneaux de bois 
decoupes, I suffit ensuie de les assem- 
bler via la methode de votre choix (che- 
villesen bois, lamelles. colle e bois, etc.). 
Nous averts, pour nxie part, choisi cfutiH- 
ser des vis ansfendage pour eviter que le 
bois ne se ftssuie. ainsi qu'un coffiet 
Undercover Jig de Wolfcraft (www.wolf- 
craft.de) qui peimet. e I'aide du guide de 
perp^e, du fOia special e bois et de la 
butee, de percer en oblique. Des caches 
en bois exister* pour masquer les vis. 
mais I'ideal restede fixer les panneaux en 
bois vets rinterieurpour ne lalsser aucun 
signe apparent a I'exterieur. 



U CONSTRUCTION OUFWtNEAU PRINCIPAL 

a Passons maintenant au panneau 
superieur qui accueliera les differents 
elements de la manette d' arcade. Vous 
devrez commeneer par dessiner la forme 
du panneau, airtsi que I'emplacement de 
chaque bouton, sans otblier les Joys- 
ticks. AidK-vous cfurte equerre graduee 
de menuisier poir i«t alignement precis 



des elements, d'un marqueur moyen et 
cTun compas. Sans oublier de respecter 
irt espace minimum entre chaque bou- 
ton d'environ 5 mm, mais sans trop 
eloigner les eientents egaiement par 
souci d'ergonomie. SI vous n'etes pas A 
I’ase dans ce genre d'exerdce. nous 
vous recommandons de teiecharger et 
(Tiriprimer un modeie de layout sur le 
site www.slagcoin.com. 



B Histoired'appoiter une petite touche 
personnelle A notre manelle, nous avons 
choisi de placer une plaque de plexglas 
transparent d'une epalsseur de 3 mm (29 
eiros) sur le panneau supeiiet#. Vous 
etesbienentendulibredechor^ d'autres 
couleurs ou d'autres matieres. I suffit de 
lixer la plaque de plexiglas et le panneau 
S(»erieur ensemble A I'aide de serte- 
joints. Attention de ne pas oter le film 
protecteur du plexiglas, I’ideal etant de 
rajouter des bandes de ruban adhesif de 
masquage aux emplacements de 
decoupe pour limiter les risques de tis- 
sues et de rayuies. Mais ausa pour evi- 
ter la formation de petiies bouiettes de 
plexiglas fondu qu'll faudra ensuite enle- 
\er e I'aide d'un cutter avec soin pour ne 
pas atmer la surface. 


B II ne reste plus qu’A utSser une sole 
ciiculaire pour plus de precision ou une 
sae sauteuse pour oecouper I'ensemble. 
Pensez A utlllser des lunettes et un 
masque de protection. Une fois la 
decoupe exterieure termlnee, uSisez une 
lime fine pour sogner la finibon des 
contours. 


B II teut ensuite decouper les emplace- 
ments qui corresponderri aut boutens et 
au( manetles. Sans oublier de lalsser 
assembles la plaque de pieuglas et le 
panneau superieur e I 'aide de serrejoints. 
hBstoIre de s' assurer que les trous corres- 
pondfont bien et d’evrter tout decal^e. 
L'ideal est alors d’utiliser nie perceuse 
avec un foret plat d bois (3/4 euros), d' un 
dianietre de 26 mm (S verifier en fonction 
de VOS elements). Le peipa^ n'en sera 
que plus propre et plus precis, surtout e 





I'aide d'lfi gixle pour petoeuses mars a 
condition cfutlSs^ une vltesse de rotation 
peuaieN^. 


a Une fois I'enserrble termini, pki- 
sleurs chOR s'ofFrent a vous en ce cm 
concerne la fintion. Vous pounez appH- 
querplusleus couches de pelnture (mate 
ou brillante) suMes d'une couche de pro- 
tection, utHlser de la lasuie pour falte res- 
sortir les netvures du bols a condition 
d'utillser despanneauxde quality (chane, 
bouleau, aulne, hatre. teck, sapin). Pour 
apporter iroe petite touche persormelle, 
n'hasitez pas a racupaier quelques 
tratlons sir le Web avant de les Impnmer 
et de les fixer scr le panneau de contrdle. 
Suivant I’ernpiacentent des Illustrations, 
vous serez sans doute amene a petcer a 
I'aide d 'un crayon ou d' un cutter certalnes 
parties af In de pouvoir Insarer les boutons 
Dans le cas ou I'ilustration ne chevauche 
nl les boutons, rfi les Joysticks, utillsez iro 


peu de colle llquide ou en tx>mbe pour la 
fixation avant de lecouvrlr I'ensemble 
d'une couche devernis-L' utilisation d'une 
plaque de plexigias tiansparent Incoloie 
ou non offretoutefbisun niveau de finition 
pluseieveet urte meltteure protection des 
Illustrations Dans ce cas. si le montage 
des boutons de commandes suffit a assu- 
rer le maintien dela pfaque de plexigias au 
centre du boitier, nous vous recorrrrtan- 
dons de rajouter iroe vis a chaque coin 
pour une fixation optimale. Mals prenez 
soin de faire ces trous d la vltesse mini- 
male de la perceuse pou ne pas fissurer 
le plexigias. 


L'INSTALLATION DES COMMANDES 

Ola suite n'est pas compllqute mals 
demande unecertaine ligueuret un peu 
de patience puisqu'tl faut connecter 
chaque element a I'dde des cables 
fournls. II suffit tout simplement de 
sulvre attentivemertt le manuel. Dans le 
cas oil vous auriez achete les elements 
d'aicade separement, du simple ffl eiec- 


trique muni de cosses plates suffit pour 
cabler I'ensemble. Les blocs 'joysticks 
• se flxent. quant a eux, a i'aide de vis a 
I'arriere du panneau. 


Eli] Une fols tous les fils relies, placer 
le controleur sur le pamteau et marquez 
les em placements qui serviront a fixer le 
PC8. Ubiisez un foret a bois d'un die 
metre de 3 mm poor preperoer quatre 
trous dans lesquels il est preferable de 
mettre un peu de colle neoprene avant 
de visser les quatreenlretoisesPC habf 
tuellement utilisees pour fixer les cartes 
meres. II ne vous reste plus qu'a fixer le 
PCS a I'aide de quatre petites vis et a 
reiier les fils comme cela est indique sur 
votre manuel. 


mil ne reste plus qu'a fixer le 
panneau supdrleur a I’aide de vis a 
bois antifendage et a iaisser opdrer 
la magie en organisant un petit tour- 
noi de Street Fighter IV entre amis 
sur PC... 






GEEKiTUD 





DIY Big Daddy 

A g^ de 26 ans, I'Am^rlcain Kfix Harrison 
(hnp://volpinprops. blogspot.com] est un 
geek hors pair ayant r#alis6 de nombreuses 
r^pliques paimi lesquelles le fusil du jeu PC Porta/. 
Une prouesse magnifique mainterent compl6t6e par 
la r^plique de Big Daddy, le protecteur d'acler des 
petites soeurs de la vllle Rapture dans B/oshoc/r. 
Une realisation vralment Impressionnanie qui aura 
tout de meme n4cessite sept semaines de travail. 
Dans le meme genre, Tully712 (http://myworld. 
ebay.com/tully712) propose moyermant 35 dollars, 
via eBay, des plans pour construire une version Kart 
de la aemiete Batmoblle, 


Boire ou jouer ? 


N ous avons cholsl les deux I N'y voyez 
Id aucune indtation d la consomma- 
tion d'alcool mals quol de plus nature) 
que de boire un petit coup sans interrompre 
sa partie de jeu. C'est sur ce constat que te 
constructeur Allstarcade (www.drinkngame. 
com) a imagine une borne d'atcade avec 
des contours chromes, interact ur>e lireuse 
a biere, ur>e bouteille de C02, une sonde de 
temperature avec afficheur et, blen evidem- 
ment, un ecran LCD HD 24 pouces, un PC 
avec OS, 69 Jeux et le front end jeux/media 
center GameEx preinstalies. L'ensemble 
pour 3 999 dollars. 

Pour 3 000 dollars de plus, I'Octane 
120 Beer Arcade (wvnv.dreamarcades.com) 
propose quant d lui un siege baquet sport 
avec volant avec retour de force, pedalier. 
levler de vltesse. ainsi qu'une tireuse a 
biere, un porte-gobelet. un PC complet ou 
PS3 et un videoprojecteur se limitant e 
resolution de 1 024 x 768 pixels. 






Dans I’espace, 
personne ne vous 
entendra crier 


Dans les coulisses 

des createurs de jeux video 

T out le monde connait le secret du Pdre Noel et des lutins dans 
la fabrication des Jouets, des nains fbrgerons et sculpteurs 
d'exception sans oublier les habiles elfes avec ce mat^riau 
si pr^ieux et sdide qu'est le mithril, mais qui connait le secret des 
fabriques de jeux vid^ ? Personne Jusqu'd ce que le photographe 
Ntarc Da Cunha Lopes (www.alsakle.com) n'investisse les lieux pour 
vous devoller les secrets de Tetris. Pong. Sonic ou encore Mario. 


Le geek 

ne connait pas la crise 

V otre compagne trouve les boitiers Llan LI, Antec, 
Cooler Ntaster, Xigmatek. ou encore LanCool des 
plus laids 7 Elle aimerait au contraire que vous 
adoptiez enfin un boitier r^pondant A ses gouts pour la 
d^oration int^rieure ? C'est sans doute ce qui a motrvd 
Gaiser (www.gaiser-hlgh-end.de) qui propose une gamme 
de boitiers luxueux s'appuyant notamment sur le module 
Psile Nexus dont I'apparence a ata retravalll^e par les plus 
grands joailliers (motifs en diamants. or 24 carats, etc.). 
Le GHEDesign09 prdsenta ci-dessus ne vous coutera que 
21 500 euros. TVA et Intel Atom dual core 1.6 Gl-lz Indus. 
Meme Apple est battu ! 


iPod et mat ! 

L es Mac users, ne manquantjamais d'imagination quand II 
de chambrer un peu Windows, ont trouva une belle 
de se battre avec cet dchiquier imaging par Adam 
(www.corofloLcom). repr^sentant Windows d'un c6t4 et Mac OS X de 
I'autre. Un joli cadeau de Noel en perspective si le concept venait d 
commercialise, mais surtout une occasion inesperee de mettre en echec les 
noirs desseins de Microsoft... Reste A trouver un Mac user assez intelligent pour 
jouer aux #checs par contre ;) 


M algre son age (30 ans !), Alien reste 
incontestablement un film culte de 
science-fiction. A tel point que nous 
sommes admiratif devant cette cie USB reprenant 
I'effigie de la creature de H.R. Giger. Un veritable 
chef-d'oeuvre compose de bois i^ourl’ossature. les 
dents etant quant A elles sculptees dans un croc 
d'hippopotame et I'ensemble beneficiant d'une 
touche de peinture artlsanale. Vendue 155 dol- 
lars en Austrake (www.etsy. 
com), nous lui par- 
donnerons volon- 
tiers sa capacite 
memoire limi- 
tee (4 Go), ■ 
cetle cie etant \ 
avant tout une '■ 
petite merveiile 
A collectlonner. 






20 th Century Boys : 
le dernier espoir 


2010 : 1’annee Naheulbeuk 

M algrg toute notre bonne volont^, nos regimes et autres 
programmes de sport Intensifs. nous sommes finale- 
menl contraint de vous annoncer qu'il n'y aura pas de 
calendrier 2010 de toute la redaction posant nue. Vous devrK, 
par consequent, vous contenter du calendrier de POC (www.kaze. 
fr) qul vous permettra de reddcouvhr toute la bande d'aventurlers 
dejantes du Donjon de Naheulbeuk. Et en plus. 11 ne vous en coii- 
tera que 14,95 ei40s, soit une veritable affaire. 


S ouf Eater (www.kaze.fr) est une nouvelle serle d' animation japo- 
naise Issue du manga dcrit et dessine par Atsushi Ohkubo. qul 
s'est fait remarquer lors du Festival international du film d'anl- 
matron d'Annecy 2009 par son style d'anlmatlon trds partioulier. Un 
savoureux melange entre japanimation et BD/Comics complete 
par un peu de fantaisie pour une sdrie composee de 51 episodes 
repartis en 5 coffrets DVD vraiment detonante. Vous y decouvrirez 
maitre Shinigami qul, pourempecher le retour du grand devoreur, 
crea I'unlverslte de Sbibusen dont le but est de fonner des cbas- 
setfs de demons ou Meisters et de developper leurs armes. les 
Soul Eaters. Des armes capabies de prendre forme humaineetde 
se nourrir des Smes des demons ou oeufs de KIshin. 


A dapter un livre sur grand ecran est toujours un exercice deilcat 
et penileux. Surtout lorsque I'oeuvre en question n'est autre 
que 20 tfi Century Boys, un manga complexe s'etalant sur 
22 volumes et recompense e travers le monde. Le realisateur Yuki- 
blko Tsulsumi aura finalement rdussi a respecter I'oeuvre origlnale en 
utilisant tout simplement le manga comme story-board. Ceux qui ne 
connaissent pas I'oeuvre de Naoki Urasawa apprecieront sans doute 
20 th Century Boys qui est sorti en edition collector DVD et qui est edite 
par Kaze Video (www.kaze.fr), meme si lejeu decertainsacteurs est loin 
d'etre parfait. Les puristes prefereront quant d eux I'oeuvre origlnale 
car malgre la mellleure volonte du monde, certains dessins typiques du 
manga demeurent Impossibles e adapter. 


de naheulbeuk 


Soul Eater 




L a republique d'Islande, pour ceux qui ne le savent pas 
encore, est une Se de seulement 320 000 habitants 
situee entre le Groenland, I'Ecosse et la Norvege. qui est 
en plus soumise i I'lnfluettce des vents froids polaires. Ce qui 
explique que Gunnar B. Gudmundsson ait dte suffisamment givre 
pour rOaliser une comecfe compietement geek. L'histoire met 
en scene Hildur, une bimbo qii, suite e I'incarceration de son 
looser de fiance Join, est contrainte de travailler dans le magasin 
Astropia. un repaire de nerds sexuellement frustres qui n'ont 
sans doute Jamais rencontr# quelqu'un de normal de toute leur 
vie. Au final. Astropia est une comedie distrlbuee par Kaze (www. 
Kaze.fr) fort sympathlque ou les gags se succedent sur fond de 
Matrix, Donjons et Dragons ou encore Star Wars, avec en prime 
des acteurs compietement barrds et un merveilleux John ■ POC > 
Lang {Naheulbeuk) qui prete sa voix A Gcggi, le paron d'Astropia. 


Astropia 




Le Sang du 
Loonois 

E galement servi par 
de somptueux des- 
sins, ce premier 
tome Des Seigneurs de 
Cornwall (www.soleilprod. 
com) permet de revrvre de 
maniare personnelle les 
Idgendes d'Arthur Pendragon. Des temps anciens ou les 
conflits se succadent avec le roi d'lriande Duncan, qui 
r6ve d'assujettir le roi MacK de Cornwall quI ne pourra 
compter que sur son plus fiddle seigneur, Rivalen de Loo- 
nois. C'est alors que naiva Tristan, un h4ros qui attend 
son heure. Un rdcit ^plque tres r^ussl. 


Vers une evolution naturelle 
de la telecommande 

D e prime abord, Cristal {Control ot Remotely Interfaced S>«- 
tems using Touch-based Actions in Living spaces) ressemble 
a s’y m^rendre a la tectinologie Surface de Microsoft. Mais 
en y regardant d'un peu plus pres, I'interface ddveloppee par Media 
Interaction Lab (nttp://mMab.org/projects/crlstal). caracteris^ par 
un ecran tactile place dans une table basse et une camera filmant 
votre salon depuis le plafond, est capable d'interagir avec n'importe 
quel element de votre salon (lecteur Blu-Ray. rdcepteur TV, ampli, 
haut-parleurs. TV. luminaires, etc,), Un projet prometteur et qui plus 
est, prime tors du Sl^raph 2009, 


L’holographie tactile 

A lors que la TV 3D devralt ddbarquer en masse 
courant 2010, TakayuKi HoshI et son equipe de 
chercheurs de I'universite de Tokyo (www.alab.t.u- 
tol^.ac.jp] ont presente, lors du SIggraph 2009 (www. 
sggiaph.org). une technologie holographique capable de 
reproduire la sensation du toucher. L'equipe s'est pour 
cela appuyee sur I'Holo Provision 2009, un systeme com- 
prenant un dcran LCD et un miroir concave pour creer 
I’holcgramme, ainsi qu'un dispositif tactile emettant des 
faisceaux ultrasons. Une fois les falsceaux Interrompus par 
le passage de la main, deux Nintendo Wllmote ainsi qu'une 
application • malson • sent chargees de detecter et de cal- 
cuierla position du majeur equipe d'un marqueurrefiechis- 
sant. avant que le dispositif tactile n'emette un ultrason d 
une frequence de 1 kHz, qui est alors percu comme une 
legere vibration. D'oii cette sensation de toucher qui ouvre 
de nouvelles perspectives d'interactlon numerique. 


War of the Worlds : Goliath 

A vec urte production 
Tripod Entertain- 
ment et Kevin East- 
man (Hea;y Metal) dotee 
d'un budget de 3 millions 
de dollars et realisee par 
Joe Pearson, un scenario 
ecrit par David Abramowltz 
(Highlander) et un premier 
trailer tres prometteur. War 
of the Worlds : Goliath (www. 
wotw-gollath.com) semble 
detenir tous les atouts pour 
devenir le premier long- 
metrage steampunk anime. 

Reste d veriTier nos bonnes 
impressions lors de la sortie 
DVD prevue en fevrier 2010. 




Badlands 

B adlsncis est un recit aux editions Solell 
(www.soleilprod.com) qui apporte un brin 
d'air frais dans I'mivers de la BD. Le 
recit intrigue, tient en haleine et raconte les peri- 
peties de Jonny Hamilton e travers les contrees 
sauvages des Etats-Unis en 1890. Ce dernier 
debarque a Deadwood, une petite vllle en Dakota 
du Sud pour y decouvrir 1'heritage lalsse per son 
defunt pare : un etrange livre qui reveille alors 
trots cavaliers mysterieux qui ne sont pas sans 
rappeler les cavaliers noirs issus du Seigneur 
des anneaux. En realite, des esprits vergeirs 
ou Kakish'Kte, qui se lancent a la poursulte de 
Jonny dans le but de reprendre le livre. Ce dernier 
pourra toutefols compter sur I'aide de ilm Bridger, 
un vieux briscard presentant d'etranges ressem- 
blances avec Wolverine, et d'un Indlen metis. 


L’holophonie 

D erriere ce nom barbare, se cache une tech- 
nique d'enregistrement sonore remarquable. 
Le concept est plutOt original puisqu’il s'ap- 
pule tout simplement sur une tete de mannequin 
embarquant des repliques exactes de nos oreiles. 
qii sont munles de deux microphones. Un tet precede 
permet d'enregistrer fideiement n'importe quel son en 
tenant compte de la vitesse du son qui occasionne un 
leger dephasage caracterisant la distance entre les 
orellles et les micros. Lors de la restitution audio, la 
spatiallsatlon du son est retranscrite a I'identique de 
ce qu'une personrte auralt perqu en enviromement 
reel. Le resultat est d'ailleurs bluffant et bien plus 
about! que n'importe quel casque audio 5.1. Si vous 
n'etes pas convaincu. n'nesitez pas d faire un tour 
sur DeBlogToi (www, deblogtol.com) pour y decouvrir 
quelques extraits audio. 
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d’interpr€tef le fichier minidump a6i par 
Windows lorsd'un plantage. Ifaudradonc 
veilier d ce que la fonction de citation du 
journal dump soit bien active dans les 
paramjitres avanc^ des proprt^^ du 
poste de travail pour gue BueScieenView 
pusse fonctlonner. A noler que le logiclel 
supports renvlronnement64b<ts. 


EssyLofiO Maker 



CREEZ VOS 10603 &MTUITEMENT 
ENLIGNE 


ue ce soil pour son blog, 
I I site Web. un en-tdte papier 
personnalis6. ou encore pour 
modder la porte lat^rale de son PC, it 
est toujours sympa de pouvoir crfier 
un petit logo personnel. C'est jus- 
tement ce qu'offre EasyLogoMaker 
(http://www.onlinelagomaKer.com/ 
design), urte application Web gratuite 
qui ne rtPcessite aucune connais- 
sance particuliere en graphisme. 
Vous pourrez ajouter des images, du 
texte ou des symboles. 


NEXUS 

A I'image d'ObJectDock (www.star- 
dock.com). Nexus (www.winstep.net) 
est un dock gratuit s'inspirant de Mac 
OS X. Ce dernier permet de regrouper 
VOS raccourcis fsvoris (un simple glls- 
ser/ddposer permet d'organiser vos 
raccourcis) et Int^e des modules 
compidmentaires permettant. par 
example, de surveiller I'occupation 
CPU et memoire. Nexus est oien sur 
entidrement personnalisaOle (posi- 
tion. theme, effets speciaux. etc.), 
integre un menu oemaner person- 
nalisd, supports le multi-ecran et ne 
consomme que 7 Mo de rndmoire par 
ddfaut. Line consommation memoire 
qui variera toutelOis en foncbon des 
effets que vous appliquerez. 

l^aEW>REiniBEatWSBl£USWINDOV. 
Interpreter les messages d'erreur des 
ecrans bleus sous Windows (BSOD) n'est 
jamais une chose aisee. C'est certaine- 
ment ce qui a mot'\e fer Sofer qui a deve- 
loppe BlueScreenView(http://nirsofLnet), 
un logiciel gratuit capable d'analyser et 



;meex 

GameEx (wwwgameex.com) est un pro- 
gramme payant incontourrable pour tous 
les fans de retrogaming puisque ce der- 
nier permet d'harmoniser es de configurer 
sous une seule interface grapNque per- 
somalisaoie tous vos emulateus (MANE, 
Daplne. Zinc, ePSXe, Fusion, Chankast. 
etc.) via un assistant deconTiguration tres 
complet et intultif. Mais il permet aussi de 
t#l6charger d'autres dmulateurs. de lire 
et girer vos fichiers muRim^dias (ebook, 
musique. DVD, karaoke, etc.), etd'ex^cu- 
ter n'impode quel jeu PC. GameEx int^e 
aussi une base de donndes ^nsi qu'un 
mcAeur de recherche spPcialis^ dans 
lesjeux i^tro. Le logiciel fOncDonne sous 
Windows 7. s'Intdgie t Windows Media 
Center et requiert I'installation de .Net 
Framework 2.0, Windows Media Player 9, 
et DirectX 9 pour fonctiooner. 


SUPER(X)PIER 

Alois que le logiciel etaii d i'abandon 
depuis de nombieiR mois, SiverCopier 
(httpy/supercopier.sfxteam.crg) lepiend 
enfin du service. Pour rappel. SupeiCopier 
est itfi ubiltaire remplapant le syst^me de 
CQpie de fichiers de I'exploratetj' Windows 
et proposant de nombreises am^liora- 
tiors telles que la mise en pause et la 
reprise d'un transfeit, le r^iage du taux 
et du niveau de priorite du transfeit mais 
aussi la possibility de visualiser et modi- 





fier la liste des fic^fiers en ojurs de copie 
d la vot6e. Cate nouvelle version marque 
surtoutlar^&ntuecorrpl^du sysSme 
d'inteicepiion des copies de fchlers, le 
support 64 bits a de Wlndcms 7, 
I'aJorjt d'unsystanedetri decopies ainsi 
que la correction d'une centaine de bugs. 
Une refonte de 1'lnteiface graphique est 
memeencours de d^veloppement 


ligrte, lesdmoticfinespersonnalisdes, la 
possibility d'envcya a de compresser 
plusieurs fichiers en une seule fois et 
bien d'autres nouveautds qu'll nous est 
Impossible de detainer. Seule ombre au 
tableau, la version ^Uiite est bien trop 
limitye pour pryseaer un quelconque 
intayt face d Live Messenga ou Gaim. 
Et vous devrez, par cortsyquent, vous 


dyiester de 25 dollars pour acquyrir la 
version Pro de Trillian Astra qui est. S 
ce jour, le client mrJtiprotocae le plus 
about! du marchy mais d qui il manque 
le support de la visioconfyrence avec le 
protocole Live Messenga. 


nurniON WIZARD HOME E0IT10 N 

oyveioppy par la soday canadienne 
MT Solution Ltd, Partition Wizard Home 
Edition (www.partitionwizard.cam] est un 
iogcia de partitionnement sous Windows 
trys complet. Vous pourrez redimension- 
ner, copier, supprimrer, converbr. cacher 
ou dy placer n'importe t^uelle partition FAT 
ou NTFS, miais aussi rdcner un disque 
ou des partitions. Le logiciel supporte 
ygaiement les systymes RAID alnsi que 
les disques de grande capacity (>2 To). 
Mais contrairement d Easeus Partition 
Master Home Edition (wmv.partitior>tool. 
com), celuki supprxffi les versions 32 et 
64 bits de Windows. 


^’--.TTfKYCARE 

BatteryCare (httpi/Zbatter^areJikspat. 
com) est un petit freeware distillant des 
infbrmations plus completes et liyes a 
la batterie de votre PC port^le sous 
Windcms (constructeur, taux de charge/ 
dydiarge. capacity totale, capacity en 
cours. voltage, pourcemage de la perte 
de capacity depuis la mise en service 
de la batterie, etc.). Un systyme de 
statistiques de charge et dScharge vient 
ygaiement compiyter le logciel qui vous 
infbrmera. le moment venu. de la ndces 
site de recalibrer la sonde intygrye a 
cheque batterie. Puisque cette derniyre 
a alors la fScheuse tendance a distiller 
de mauvaises Informations liyes a le 
capacity et i Tautonomie rde la batterie 
^ras un cycle moyen de 30 ddcharge 
ments/rechargements. 


TRILUANASTFl^ 

Apras trots annyes Intermlnables de 
dyveloppement, I'ydlteur Cerulean Stu- 
dios (www.trillandm) a enfin sort! son 
client altematif de messagerie instarv 
tande sous lAandows et devrait meme 
etre dydirty sur iPhone. Au rayon des 
nouveautys. nous noterons une ver- 
sion Web qii prysenie I'avantage de 
pouvoir atre utiUsye partout et pour la 
version installable une meilleure prise 
en charge des protocoles de message- 
rie (Live Messenger. ICQ. ICQ, Yahoo 
Messenger, Sl^pe. Jabber, MySpacelM. 
Bcmjour, etc.), la gestion amyiiorye de 
Thistorique des conversations. Top- 
timisation du moteur de transfert de 
frchlers, I'iniygralion de widgets, le srjp- 
port des rdseaux soclaux Facebook et 
Twitter, la gestion des messages hors 






MANUEL DA COSTA 


Pour pousser I’experience 
vid^ludique toujours plus 
bin. les concepteurs rivalisent 
d'ingeniosite et n'h^itent pas 
a imaginer des peripheriques 
completement fous. D’autres 
tentent de revolutlonner notre 
fa9on de Jouer en controlant 
un jeu en tactile, par ia pensee 
ou a ©"and renfort de realite 
augmentee. 


P armi les technologies que nous 
allons d^ouvrir dans ce dos- 
sier, la r#aiit6 augmentee est 
celle qui est la plus impressionnante 
et prometteuse puisqu'elle permet 
de mdlar^er, en temps rdel, des dl4- 
ments virtuels fictifs d n'importe quel 
environnement rdel ou vice versa. Line 
technologie dont nous pouvons d'ores 
et ddja profiler a travers quelques 
applications telies que ReieasSD ar 
( www.Poffswsna.com) quI permet d 
I'aide d'un marqueur de contrdler une 
voiture dans un jeu Ra^. ou encore 
Papervision qui permet de contrSler et 
d'animer un avatar. 

D'autres sites de realite augmentee 
existent a rimage de www.iivlngsas- 


quatch.com qui propose de faire 
danser un yeti. En pratique, il suf- 
fit d'imprimer le marqueur sur une 
feuille de papier A4, de preference 
sur une feuille cartonrtee pour de 
meiUeurs rdsultats, avant de le posl- 
tionner en face de votre webcam, le 
micro devant egalement etre active. 
II ne vous reste plus qu'd laisser la 
magie operer puisqu'une animation en 
Ra^ s'execute et vous pouvez alors 
contrdler I'hologramme en temps reel, 
en faisant tout simplement Pouger 
votre marqueur. L'avanlage de cette 
technologie est de n'Imposer aucune 
contrainte materielle puisqu'un simple 
iPhone (ou n'importe quel autre ter- 
minal Internet mobile (MID)) suffit. 
D'aiiieurs. les premiers jeux en realite 



L'lntufAsce se montrs (out suss/ prdc/sgu'ur; ensemble clavler/sourls male 
uailsBteur/mBcnine plus naturelle et Immersive. 


: offie une Interaction 





virtuelle ont comrrenc^ a d^arquer 
sur PC d I'image de PIT Strategy dfive- 
lopp6 par Beyond Reality (www.aug- 
mented-reality-games.com) gul permel 
de garer un stand de course NASCAR 
oCi chacun de vos choix techniques 
(type de pneus. moteur, ravitaillement, 
etc.) aura ixre influence directe sur 
le daroulement de la course. Un jeu 
simpliste mais vraiment immersif ou 
le gagnant sera celui qui aura fait les 
mellleurs choix stratagiques. 

Les laboratoires du collage Georgia 
Tech (www.cc.gatech.edu) et du col- 
lage Savannah d'art et de design 
d'Atlanta (www.scad.edu) dave- 
loppent pour leur part Arhhhh sur 
les plateformes moOlles. en s'ap- 
puyant notamment sur la derniare 
puce ultrabasse consommation nVi- 
dia Tegra qui offre des fonctions 
multimadias HO avancaes. Le but 
du Jeu est d'aider des survivants a 
s'achapper d'une mlniville 30 craae 
a partir d'un marqueur et infestae 
de morts-vivanis. Le jeu offre, en 
outre, diverses interactions telles 
que la possibilita d'ulillser des borv 
bons Skittles comme de varitables 
bombes en cours de partie. Meme 
si les interactions entre virtuel et 
rael sont pour I'instant simpllstes et 
le plus souvent limitaes, cette tech- 
nologle n'en est qu'd ses dabuts et 
offre daja une experience immersive 
Impresslonnante. 



L£ TACTILE RENAfT OE SES CENDRB 

Commerclallsa depuis des annaes, 
le tactile ne s'est jamais 
raellement Impose et 
pour cause, cette 
technologie souffre 
de nombreux debuts 
dont une sensiblli^ du 
toucher et des temps 
de latence tras 
variables 
d'un acran d 
I'autre. II est 
malgra tout 
possible de recy- 
cler un Tablet PC 
en console portative 
tactile a rimage 
du Samsung 
Q1 Ultra embar- 
quant un acran 
tactile de 7 pouces 
(1 024 X 600 pixels). 

1 Go de mamoire 0DR2. 
un disque dur de 40 Go. 
un processeur Intel AllO 
cadenca 6 800 MHz. ainsi 
qu'un GMA 950 pour la partie gra- 
phlque. De quol redacouvrirquelques 
titres lagendaires lets que Diablo, 
Baldur’s Gate, fcewindOale. Fal- 
lout 1 et 2, ou encore des 
petIts Jeux Indapendants 
comme Crayon Physics ou 
Numpty Physics (http;// 
numpty physics. garage. 
maemo.org). 


pS&?‘ 



face Computing. Une nouvelle fB(;on par I'interm^dialre d'un 4cran mul- 
pour I'utilisaleuf d'interagir naturel- tltouch. Dans le cas de Microsoft, 


Malgr6 la presence 


de /'£3 3009, 
oue ft,0,S.£. dart 
per^itement JouaOle 
taaHemenl grice 
i la lechnSogle 



“ Un marqueur imprime sur une feuille de 
papier, une webcam et un micro suffisent 
pour creer un univers meiant virtuei et 
reei. Le resuitat est epoustoufiant ! ” 


la tecfinologie Surface s'appuie non 
pas sur un ^ran tactile, mais sur un 
ensemDie d'^clairages infrarouges et 
de cameras dissimuies sous recran. 
Les avantages sont multiples puisque 
cette technologie est capable de gdrer 
en permanence des ditaines de mou- 
vements simultanes des doigts. y 
compris les mouvements complexes, 
mais aussi de reconnaitre certaines 
formes, d condition ou'ils soient equi- 
pes de marqueurs specifiques (Zune, 
APN. baladeur, etc.). Si la technologie 
reste encore hors de prix (environ 12 
000 $). elle permet cTores et ddJS 
de contrSler roclairage, un HTPC et 
divers autres appareils tels qu'une 
TV. un rOcepteur satellite, un cadre 
photo num^rlque, ou encore un ampli 
audio video dans nos salons. Mais il 
sera egalement bientOt possible de 
jouer comme en temoigne R.U.S.E., le 
dernier Jeu de strategic en temps rdel 
developpe par les studios franpais 
d’Eugen Systems, edite et presente 
par Ubisoft lors du dernier E3 sur une 
table Surface de Microsoft et la plate- 
forme logicielle de Surface Computing 
IntuiFace developpSe par la societe 
toulousaine Intuilab (wwtv.intullab.fr) 
qui permet d'interagir avec I'ecran. 
Pour offrir une experience interactive 
rythmee. epoustouflante et immer- 
sive. lesdeveloppeursonttoutefoisdu 
revoiret simplifier lesmecanismesdu 
gameplay tels qu'on les connaissait 
Jusqu'd present avec les RTS. D'un 
point de vue affichage tout d'abord, 
puisque quels que soient I'endroit 
de la carte. Tangle de camera et le 
niveau de zoom, le Jeu distille toutes 
les informations liees P la situation et 
aux forces en presence. Les actions 
offertes pour reagir raprdement ont 
egalement ete simplifiees au point 
qu'il est possible d'y jouer a Taide 
d'un gamepad. Mais le gameplay de 
R.LI.S.E prend tout son sens avec 
le Surface Computing et TIntuiFace 
qui. grSce e quelques comUnalsons 
de mouvements simples, permet 
de remplacer le souris et le clavier, 
tout en etant plus rapide et precis. 
Peut-etre mSme trop precis puisque 
le moindre petit ecart de doigt suffit 
pour seiectionner la mauvaise action. 
L'ensemble est malgre tout impres- 
sionnant ettres convaincant, en plus 
de donner un premier aperqu sur la 
jouabilite des jeux sur les ecrans 
tactiles. Un point qui dependra non 
seulement de la qualite de Tinterface 


Jeu a la demande 




et de la maitrise de vos pansies, 
mais aussi de votre age. Puisqu'aprds 
de nombreuses demonstrations lors 
desquelles nous pouvions manipuler 
divers objets dans un environnerrent 
3D. les concepteurs ont pu constater 
que la technologie Epoc fonctiorh 
nalt beaucoup mieux avec 
lesjeunes personnes mals 
aussi celles qui croyalent 
fermement qu'il est pos- 
sible de contrdler des 
objets par la pensde. II fau- 
dra ndanmoins attendre encore 
quelques anndes pour voir ddbar- 
quer une telle technologie dans 
des jeux PC plus complexes puisque 
pour rinstant, II n'esi possible de rda- 
User qu'un nraximum de trois actions 
smultandes. 


loglclelle de Surface Computing, de la 
technologie multitouch utillsde, mais 
aussi des ddveloppeurs qui devront 
adapter le gameplay en consdquerrce. 


QUE LA FORCE SOFT AVB! VOUS 

Si beaucoup persdvdrent encore dans 
I'art de maitriser les parties inexplo- 
rdes et inutilisdes du cerveau dans 
le but de ddvelopper diffdrentes apti- 
tudes tdldkindsiques. d'autres se sont 
au contraire toumds vers le ddveloppe- 
ment de casques cerdbraux, d I'lmage 
du cdldbre Cerebro du professeur 
Xavier. Parmi eux. cltons NovelQuest 
(www.novetquest.com) et Emotiv Sys- 
tems (www.emotiv.com) qui. aprds 
des anrtdes d'dtudes et de ddvelop- 
pement, ont rdussi d mettre au point 
des casques capables de tradulre 
les courants diectriques parcourant 
notre cortex et done de tradulre nos 
pensdes en actions bien rdelles en 
s'appuyant sur le principe de I’EEG 
(dlectroencdphalographie). Un 
concept • simple • qui permet 
de ddtecter, d'ampllfer.d'en- 
registrer et de tradulre les 
ondes diectriques caraetd- 
risant I'activitd cdrdbrale. et 
qui a permis d NovelQuest de 
mettre au point avec le MIndball 
une activitd ludique et interacbve s'ap- 
puyant sur deux joueurs qui. dquipds 
d'un casque cdrdbral. doivent faire 
rouler une baile vers le camp adverse. 
Les signaux edrdbraux appelds Alpha 
et Theta de chacuh des joueurs sont 
reprdsentds en temps rdel sur un 


moniteur. Le gagnant est gdndrale- 
ment celul qui a dtd le plus calme, 
les ondes edrdbraies qui doivent tra- 
verser la cavitd osseuse dtant alors 
plus fortes. S'll reste encore beaucoup 
de prt^rds d accomplir. le signal EEG 
variant suivant I'dge et I'dtat dmotlon- 
nel du su^et, en plus d'dtre difficile 
a Interpreter, le projel Epoc d'Emotiv 
semble blen plus avaned puisqu'll per- 
met non seulement de tradulre nos 
ondes edrdbraies mais dgalement de 
reprodulre les mouvements de notre 
visage (clignements des yeux. sou- 
rire, etc.). Prdsentd lors de la Game 
Developers Convention 2007 et 2008, 
le logiclel de reconnaissance permet, 
en outre, de s’dtaionner au fil des 
utillsabons a la manidre d'un sys- 
tdme de reconnaissance vocale et de 
gagner alnsi en efficacitd. Une effica- 
eltd qui ddpendra Id encore du calme 


Sur le mdme principe que StreamMyGame, la socidtd 
Onllve (www.onlive.com) proposers d'ici la fin de I’annde 
aux Etats-Unis. un service interactif qui permetira 
dgalement dejouer via Internet d n'importe quel jeu 
sur PC. Mac, mais pas sur Linux. Toutefois Ontive se 
ddmarque en n'Imposant aucune Installation de logiciels 
client/serveur, mais Juste I'lnstallatlon d'une extension 
indispensable pour se connecter au portall Onlive d I'aide 
de votre navigateur Web. Onlive proposera dgalement 
une box munie d'un gamepad, ou MIcroConsole, d 
connecter directement d un tdidviseur. Reste d connaTtre 
le prix et la disponibilitd d'une telle offre en Europe. Le 
catalogue proposant d^d quelques titres d'envergure tels 
que Mirror's Edge, Lego Batman. Fear 2. Tom Qancy's 
Hawx.Crysis, PrinceofPersi'a. Race Driver Grid, Burnout 
Paradise. Les Chrortfques de Riddick ou encore SioshoeX. 
Une alternative pour les Joueurs sur console mais qui ne 
remplacera jamais le plaisir de possdder son propre PC... 





VERS UNE FORME DEMAT^IALSEE 
DUiEUPC? 

Tel qu'on le connait. I'achat • Down- 
load to Own • caract^rlse la d6ma- 
t^riallsatlon d'un achat en magasin. 
Un module adopts par Steam (http:// 
store.steampowered.com), un piorv 
nler dans le domaine qui, aprds un 
large succds avec la distribution de 
ses propres Jeux. a ouvert sa pla- 
teforme de distribution aux autres 
Sditeurs parmi lesquels Atari, THQ, 
LucBsArts, Bethesda. Sega, Activision 
ou encore Ubisoft. Un concept avatv 




Ls lechnoiogie Surges de Microsoft s'eBPule sur un ensemble de cameras Mtarouges 
CBpables de detecter et de retrsnscrire des moutements complexes. 


oevelcfipe dans les 
laboratdres GVU Center^ 
Augmented Environments 
du Georgte Tech, ARF 
permet de cider er de 

dans un environnement 
r^ei d I'alde dun iPhone 
(H'ww.savevtt.com). 



un minimum de 2 Go de mdmoire et 
une bonne carte graphique. Le logiciel 
SMG se chargera ensuite de trouver 
automatiquement les jeux instants, 
mais 11 reste possible de les ajou- 
ter manuellement. A noter que dans 
sa version gratuite. le logiciel SMG 
limitera le streaming a une resolu- 
tion de 640 X 480 pixels et 3 200 x 
3 200 pixels dans sa version payante. 
La machine client (netbook, PC por- 
table. vieux PC, PC tournant sous 
Linux, et PS3 tournant sous Ubuntu 
ou Yellow Dog), sur laquelte doit ega- 
lement etre Instalie le logiciel SMG, 
se chargera quant a elle de contrdler 
le serveur distant pour exdcuter les 
jeux et simuler les commandes de 
jeu. Une fois le logiciel install^ sur 
la machine • serveur • et • client 
• , vous devrez Imperativement vous 
connecter a votre compte SMG en 
li^e pour regler les parametres de 
streaming du serveur et exdcuter 
le logiciel client. Vous devrez par 
consequent adapter la resolution 


I^VIVID.c 






tageux puisque n'importe quel Joueur 
peut acceder i un laige catalogue de 
Jeux PC, y compris les jeux indOpen- 
dants, bOneficier d'op4rations ponc- 
tuelles • prix casse ■ permiettant de 
promouvoir de nombreuxjeux anciens 
et r^ents (ideal pour les petits bud- 
gets), de mises d jour gratultes, de 
contenus exclusifs et de rares avant- 
premieres. 

Bref, rien de vraiment nouveau si ce 
n'est qu'une nouvelle forme de dSma- 
terialisaion a rdeemment vu le jour 
avec StreamMyGame. Un concept 
assez Interessant pour les joueurs 
puisqu'll permet de diffuser la plupart 
des jeux PC DirectX 8/9/10 compa- 
tibles Windows XP/Vista sur d'autres 
machines. Le fonctionnement est 
assez simple et n4cessite une Infr 
cription pr^alable sur le site www. 
streammygame.com pour pouvoirtSe- 
charger et installer le logiciel serveur/ 
client StreamMyGame (SMG) sur un 
PC • muscl6 • avant de servir de ser- 


' Grace a la reallte augmentee, vous serez 
plonge dans un unlvers fantastique. ” 





/J’ajuster legHet 


8 Mbit/s avec un debit montant de 
1024 kbIt/s au minimum pour profiter 
convenablement du streaming Jeu sur 
le Web en HD 720p, 12/14 Mbit/s 
pour une resolution HD lOSOp et 
100 Mbit/s avec un debit montant 
minimum de 2,4 Mbit/s pour les reso- 
lutions superieures. 



Reste que si le cortcept de Stream- 
MyGane nous a effectivement permis, 
un peu par curiosite, de faire tourner 
convenablement la majorite de nos 
jeux sur un vieux Pentium 4B 2533 
GHz accompagne d'une Radeon 9500 
Pro en 1 680 x 1 050 pixels, ou encore 


C’est gricei I'Bir 
comprime rbumi 
parce petit bonier 
eectrique que 

;«stestcepabie 

impacts de ba/tes, 
des etptosions et 
meme ties coups. 






ii la VlrtuSphera 

sur notre XBMC/Linux box connects d 
un 4cran HD, son int^ret reste assez 
limite. En effet, pourquoi immobili- 
ser sa machine de Jeu reconvertie 
pour I'occasion en serveur, pour voir 
un membre de la famine ou de son 
entourage jouer sur un notebook, un 
vieux PC ou une PS3 d la maison 
ou ailleurs depuis Internet ? Car si 
SMG offre effectivement d'autres 
services tels que I'enregistrement 
vid4o de VOS exploits dejoueur (les 
logiciels Ffaps et PiayClaw en sont 
dgalemeni capables) en vue de les 
diffuser sur YouTube, ou encore de 
broadcaster une partie LAN en direct, 
le concept ne permet pas a plusieurs 
personnes de jouer simultanement 
sur le meme serveur. SMG s'adresse 
davantage aux diffSrents acteurs du 
Web en proposant de nouveaux ser- 
vices. II suffira. par example, d'avoir 
une machine ordinaire (le dSvelop- 
pement pour assurer le support des 
iPod Touch/iPhone. UMPC et mobiles 
est en cours), un bon debit Internet, 
ainsi qu'une offre comme Metaboli ou 
GameSpy pour Jouer a n'importe quel 
jeu PC sans qu'il soil nScessaire de le 
teiecharger ou d'acheter 



: apparente i une roue 
lour/iamsiers. nous 
:erions vrafment trOs 

me petite partie de 
Alrror's Edge. 


y^valoppe par TN Games, 
9 casgue HJXest capaOle 
le retranscrwe les effets 
i'une grasse baffe et (fun 
Tipact de bane. Efrons 
fu'un fe/dsposArf ne sort 

9s effets d'une Ute 
irracnee par 1‘explosjon 
i'une grenade. Mas aussi 
lue le rUicule ne lue pas. 



ni moins la souris par un veritable 
pistolet a air comprime. Le principe 
est de trianguler et caiculer la posi- 
tion de I'impact de chaque projectile 
avant de convertir les donnees dans 
le jeu et de simuler le die de souris. 
Un proJet grandeur nature qui aura 
necessite. au passage, I’usage de 
quatre acederometres tels que ceux 
utilises dans la Wiimote de Nintendo, 
qu'il suffit de placer aux quatre points 
cardinaux de n'importe quelle surface 
utilisable comme ecran de projection 



le support physique. Un concept qui 
s'adresserait avant tout aux joueurs 
occasionnels et auxquels semblent 
s'interesser de plus en plus les deve- 
loppeurs etediteurs qui voient la une 
opportunite d’eradiquer le piratage. 
Mais pas sur que les vrais joueurs 
soient prets a abandonner le support 
d^mat^rialise teiechargeable et le 
support physique. Sans parler d'Intel, 
AMD, ou encore nVidia pour qui les 
composants informaliques milieu et 
haut de gamme caracterisent un mar- 
ch6 juteux. 


FPS GRANDEUR NATURE 

Dsns un tout autre registre. I'^quipe 
de Waterloo Labs (http://waterloo- 
labs.blogspot.com). qui est composee 
de quelques ingenteurs de la National 
Instruments, mais aussi de quelques 
nerds Issus du Texas, s'est specia- 
lis^e dans la realisation de proJets 
DIY deiirants. Le dernier en date a 
ete de mettre au point un jeu de 
tir base sur le jeu de shoot Half- 
Life 2 en Rash, en remplagant nl plus 


avec un videoprojecteur. L'ensemble 
etant relie a un PC equipe du logiciel 
Nl LabVIEW 2009 qui est capable 
entre autres de gerer les technologies 
sans fil. de faire du calcul en temps 






r4el et cJe la programmation paral- 
Idle. Le r^suitat est assez d^lirant. 
se termlne d coups de pelle et peut- 
€tre visionr)4 sur la chaine Waterloo 
Labs de YouTube (www.youtube.com). 
Cerise sur le gdteau. Waterloo Labs a 
public gratuitement toutes les Informa- 
tions requises pour r^allser le projet 
(http:/ /decibel.nl.com/content/ docs/ 
DOC-6126). Oe quo! occuper quelques 
week-ends. 

Rdalisabon plus serieuse, la VirtuS- 
phere (www.tfirtusphere.com) se com- 
pose d’une sphere dans laguelle le 
joueur prend place. mont4e sur roule- 
ments. Le joueur peut alnsi marcher, 
courir et mSme sauter dans n'importe 
quelle drection, les capteurs situ§s 
dans la base se chargeant d'enreglstrer 
et de retranscrire chaque dSplacement 
dans le jeu. Pour le reste, des lunettes 
de raaKt# virtuelle sans fil se chargent 
de retranscrire les mouvements de la 
tPte et d'afTcher I'environnement tfir- 
tuel. De quoi ajouter une touche spor- 


tive a VOS jeux, surtout en parcourant de 
grandes distances a Crysis. VJoVJ, Batt- 
lefield ou encore Far Oy 2 I A condition 
d'etre riche et de faire la place dans 
votre chambre ou salon puisque le dia- 
metre de la sphere est de 2.5 m alors 
que le prix de la VtrtuSphere dSpasse 
les 20 000 dollars. 


UNE NOUVELLE FA^ON DE JOUER 

Apres les volaits a retour de force 
toujours plus pousses (http;// 
ecci6000.com), les sieges baquets, 
les gamepads vibrants. 11 y a encore 
des systames tels que I'Emperor de 
NovelQuest (www.novelquest.com), 
une sorte de • cockpit • pour gamers 
comprenant un systeme rrulti-ecran 
compose de moniteurs 19 pouces 
(3 840 X 1 024 pixels), un siege 
baquet Recaro avec accoudoirs, un 
systems audio avance Bose, un PC 
pour ganrers et divers autres acces- 
soires tels qu'un casque audio haut de 
gamme et sans fil, une webcam Quick- 




Cam Pro 9000 ou erwore un onduleur. 
De plus, chaque element est entiere- 
ment pilotable depuis un panneau de 
controle avec ecran tactile 7 pouces 
(inclinaison, rotation, systeme de puri- 
fication d'air, eclairage, etc.). De quoi 
faire rever n'importe quel joueur PC. 
Pour autant, de tels petipheriques 
apportent essentiellement un gain de 
confort et ameiiorent sensiblement 
I'aspectimmersif d'unjeu alors que le 
dispositif USB Falcon de la firme Novint 
Technologies (http://home. novint. 
com) va un peu plus loin. Ce dernier 
s'appule. en effet, sur la technologie 
n^tique qui permel tf ajouter le sens 
du toucher a nos jeux PC. Le Falcon 
remplace la souris et se caract^ise 
par un boiber USB I6g§rement moins 
volumineux qu'un volant et embarque 
un capteur haptique auquel sont relics 
trois bras articul^s et motorists pour 
le retour de force. Ces bras sont eux- 
mdmes relics a leur extramit^ par un 
^p (une boule ou un pistolet) que le 


Joueur pourra manipuler en 3D. Une 
fois les pilotes instants, le Falcon est 
reconnu nativement par I'Orange Box 
de Valve ainsi que Left4Dead, mais 
n^cesslte t'installatlon de patchs 
additlonnels avec le reste des jeux 
compatibles (Oys/s. FEAR, Battlefield 
1942, Quake 4. Prey. Doom 3, Enemy 
Territory : Quake Wars, etc.). En pra- 
tique, le Falcon est plus fatiguant a uU- 
User qu’une soutis. le maniement se 
falsant a main lev^e. Mals en eontre- 
partle, I'lmmersion dans les jeux est 
blen mellleure et offre de nouvelles 




sensations que les Joueurs apprecie- 
rent dans I'ensemble. Dans le cas 
d'un FPS, cheque tir occaslonnera un 
effet de recul affeclant lul-mSme votre 
vis^e. Ce qui vous forcera a corriger 
votre ligrre de mire avantchaque nou- 
veau coup de feu. Ajoutez a cela, urte 
gestion de la physique affectant ega- 



lement votre visae mais aussi votre 
sensdu toucher et vous obtlendrez un 
niveau de reallsme hors du commun. 
Puisqu'il suffira de tribucher sur un 
objet, de sauter, de recevoir un pro- 
jectile. d'un tremblement de terre ou 
d'une explosion pour en ressentir les 
effets. Deux inconv6nients viennent 
toutefols temir le Falcon : son prix 
eieva (199 euros) ainsi qu'un support 
des jeux limite, mame si le support de 
nombreux autres titres tels que World 
of Warcralt, FEAR 2, Battlefield 2142. 
Crysis Warhead ou encore Mass Effect 
est actuellementen cours. 

D6velopp6e par TN Games (http;// 
tngames.com), la 3” Space Gaming 
Vest permet de simuler les impacts 
de balles mais aussi les coups de 
crosse, les coups de poing et les 
explosions en tenant compte de la 
puissance et de la trajectoire des 
impacts. Le joueur dispose pour cela 
d'un simlllgllet pare-bailes qu'il devra 
connecter a un petit compresseur 
diectrique en plus du port USB. Le 
gilet dissimule huit petJts vdrins rdpar- 


tis sur I'avant. I'arriare et les edt^s du 
corps. Cette locallsaUon des impacts 
offre ainsi une plus grande rdactlvlte 
aujoueur quI n'est alors plus contraint 
de se tourner dans toutes les direc- 
tions pour trouver le plus rapidement 
possible le tireur embusqud. En pra- 
tique. la 3*° Space Gaming Vest se 
montre trds simple et agreabie d uti- 
User, supports une trentaine de jeux 
PC et offre effectivement de nouvelles 
sensations de jeu sans d^e rdvolu- 
tionnaire. Malgrd ce tableau idyllique 
et un prix de 139 dollars comprenant 
le jeu Call of Duty 2, TN Games dolt 
encore accompllr un gros travail pour 
assurer un plus large support des 
titres PC. y compris du cdte des nou- 
veautds. Une condition sine qua non 
pour espdrer voir la 3* Space Gaming 
Vest s'imposer comme le pdriphd- 
rique pour gamers indispensable. 

Au final, le jeu video n’est pas encore 
pres de radicalement changer demain. 
Mais le capteur haptique du Falcon 
et la 3*° Space Gaming Vest offrent 
d'ores et dejd de nouvelles expe- 
riences videoludiques a condition de 
rre pas etre rebute par le prix excessif 
et ui support des jeux trop limite a 
nos yeux. La realite augmentee est. 
en revanche, deja disponible sur nos 
terminaux mobiles a I'image du jeu 
Arhhhh et le tactile risque bien de 
bousculer nos habitudes comme le 
demontre le jeu R.U.S.E d'Ubisoft, 
precurseur d'une nouvelle ere viddo- 
ludique. Quant aux autres evolutions 
technologiques qui n'en sont qu'au 
stade de prototypes, comme les 
casques cerdbraux, II faudra etre tres 
patient avant de pouvoir experimenter 
de nouvelles perspectives dejeu. 




OCZ apportent !a performance que les passtonnes attendent lorsque les autres disques atteigne 
Offrant tous les avantages de la technologie 5SO, dont un equilibre parfait des temps d'ecriture d 
is fichiers, les SSD d'OCZ transformeront votre ordinateur comme aucune autre solution de stoci 
; lefaire. 
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nee des SSD r^invenUeavec une 
e defonctionnement optimisde 
neilfeures performances. 


Le SSD qui a pos4 les bases de la 
technologie et changd I'industrie 


Le ratio parfait prix/performan 
les utilisateurs voulant s'dquip 
moindre cout. 


Cache 64Mo cadenc^e i laOMhz 
RAID 

jusqu'S 270Mo/s* 
jusqu'i 2OOM0/S* 
lie en 30Go, 6OG0, l20Go, 250Go 


-M^moire Cache 64Mo 
-Support RAID 
-Lecture tjusqu'S 250Mo/s* 

-Ecriture :jusqu'^ 180Mo/s* 

-Disponible en 30Go, 6OG0, 12OG0, 250Go 


-M^moire Cache 64Mo 
-Support RAID 
-Lecture : jusqu'A 230Mo/s* 
-Eerrture : jusqu'i 1 35Mo/s* 
-Disponible en 30Go, 6OG0, 1 20G 
’version 120G0 




THOMAS OLIVAUX 
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GRAPHIQUE 

Comment 9a marche ? 


Nous le savons tous, un PC 
utilise une carte graphique 
pour calculer et diffuser ce qui 
doit etre affiche. Mais sort! du 
type de GPU et de la quantite 
de memoire, comment 
fonctionne une carte 3D ? 


GPU (processeur graphique) 

Memoire graphique 

Bus memoire 

Alimentation 

Sorties, TMDS et Ramdac 








C haque carte graphique 
embarque une puce princi- 
pale, le GPU {Grgpft/c Proces- 
sing Unit, terme invents par rtVidia 
en 1999). C'est un microprocesseur 
tr#s complexe qui se charge de 
toutes les Inches de I'affichage, de 
la gestion 2D aux calculs 3D les plus 
avanc^s, mais ggalement de la prise 
en charge des entr^es/sorties, il 
controle la mgmoire quI lui est d^i^e 
et peut m^ine communlquer avec ses 
JumeaiR pour un usage CrossFire/ 
SLI. Nous n’entrerons pas Id dans te 
detail des caractSristiques 3D, de la 
compatibility DirectX et compagrie, 
c'est ce que nous faisons d^ja dans 
chacun des dossiers 3D proposes a 
la sortie de nouveaux GPU ; interes- 
sons-nous piutdt d I'aspect technique 
de ces GPU. 


Comme pour les microprocesseurs 
principaux de nos PC (Core i7, Phenom 
II...), la conception des GPU est intime- 
ment liee aux progres technologiques 
concemant la finesse de gravure. Tandis 
que les processeuis sont tous passes 
a 45 nm, la majorite des GPU produits 
aujourd'hui sort en 55 nm. L'ameiio- 
ration de la firresse de gravure, liee a 
I'invention ile nouveaux processus et a 
I'utilisation lie nouveaux materiaux, per- 
met aux fabricants de GPU d'ai^menter 
le nombre de transistors pour plus de 
puissance el de fbnctionnalltes, sans 
que la puce n’ocx:;43e une place folle 
(couts de production martrlses) et ne 
chauffe ni neconsommedetrop. Dans le 
tableau d-contre.vous pourrez comparer 
revolution de quelques-uns des GPU les 
plus ceiebres, notamment le nombre de 
transistors qu'tls embarquent. 


Carte 

Nom de code 

Gravure (surface) 

Nbre de transistors 

Intel Core i7 

Bloomfield 

45 nm (263 mrrP) 

731 millions 

AMD Radeon 
HD4870 

RV770 

55 nm (260 mrrP) 

956 millions 

AMD Radeon 
HD3870 

RV670 

55 nm (190 mm^) 

666 millions 

AMD Radeon 
HD2900 

R600 

80 nm (430 mrrP) 

700 millions 

nVidia GeForce 

GTX 280 

GT200 

65 nm (600 mrrP) 

1 400 millions 

nVidia (SeForce 
8800 

G80 

90 nm (500 mrrP) 

681 millions 

nVidia GeForce 
7900 

G71 

110 nm (196 

278 millions 


O'un point de vue conception, un 
GPU n'est pas du tout comparable a 
un processeur. Depuis la generation 
DirectX 10. il a abandonne I'impiemen- 
tation relativement fixe du pipeline 
graphique. au profit d'une architecture 
unifiee qui repose sur de larges unites 
vectorielles, toutes conques de fagon 
identique pour effecttjer plusieurs fois 
la meme tSche en paralieie. Alors que 
le processeur central d'un PC doit 
pouvoir effectuer toutes sortes d'ope- 
retiorrs, le GPU doit sans cesse repro- 
duire le meme type d'operabon. En 
termes de calculs en virgule flottante, 
un GPU est generalement nettement 
plus rapide qu'un CPU. AMD et nVidia 
font d'ailleurs bien compris, c'est 
pourquoi il existe aujourd'hui le prin- 
cipe de GPGPU, poir General Purpose 
Graphics PracessingUnis, c'est-S-dire 
utiliser la puissance de calcul des 
GPU e d'autres fins que les calculs 
3D de nosjeux video (encodage video, 
imagerie medicale, calculs scienti- 
fiques, etc.). 

Notons qu'ATi/AMD et nVidia develop- 
pent un seui GPU par generation de 
cartes, c'est-a-dire le plus gros et le 
plus puissant. Les cartes graphlques 
d'entree et de milieu de gamme uti- 
lisent des GPU qui portent un autre 
norn. mais ce ne sont que des ver- 
sions tronquees des plus puissants. 
Par exemple, seule la moitie des 
pipelines est conservee et le contrd- 
leur memoire utilise un bus reduit, 
comme si un constructeur de voitures 
concevait un moteur V8 pour son 
modeie haut de gamme et en dehvait 
un V6 pour des modeies de milieu 
de gamme, en gardant strictement la 
meme technologie. 






Memoire 





C omrne un processeur 
a besoin de m6moire 
vive. les GPU ont 
besoin de stockeren mSmoire 
des donn^es sur lesquelles lls 
travaillent le tem ps d'effectuer 
certalnes operations, des tex- 
tures Element. S'il est tech- 
nlquement possible d'utiliser 
la memoire vive du PC pour 
un usage graphlgue [e'est 
d’aHleurs le cas sur la ntajo 
rite des chipsets video embar- 
ques sur les cartes nteres), 
les performances sont catas- 
trophiques. Non seulement la 
memoire vive d'un PC n’est 
pas aussi raplde que celle uti- 
llsee sur les cartes graphlques 
mais surtout, le pass^e par 
le bus PCI-Express puis le 
northbridge (plus predsement 
le controleur memoire) induit 
trop de iatence et forme ixt 
goulot d'etranglement vu que 
cette vote est dejS fortement 


sollicitee pour les echanges CPU/GPU. 
Si les puces de memoire soudees 
etaient les memes que pour la 
RAM II y a quelques annees, les 
cartes graphlques utilisent toutes 
de la GDDR de nos jours. Etroite- 
ment derives de la DDR de nos 
PC. la GDDR [pour Graphics Double 
Data Rate) en est a sa version 5 
; si la GDDR etait limite en retard 
sur la DDR dans le passe, nous 
pouvons desormais affirmer le 
contralre. Physiquement parlant, 
e'est la meme chose, nous avons 
des puces dans des emballages 
BGA {Ball Grid Array). D'ailleurs. 
la technologie des memolres est 
la meme, seules des petites dif- 
ferences existent au niveau des 
tensions et des timings car les 
puces pour cartes graphlques sont 
faites pour prendre un maximum de 
frequence, lea GPU ayant besoin 
d'un maximum de bande passante 
memoire. Pour parler chiffres. les 
puces de DDRS les plus rapides 


depassent de peu les 1 000 MHz 
reels (2 000 MHz DDR) alors que 
la GDDR5 flirte avec les 2 000 MHz 
reels (4 000 MHz DDR) 1 
Aujourd'hui. de 256 Mo S 2 Go (voire 
plus pour les cartes pro) prennent 
place sur chaque carte graphtque. Les 
GPUs ont besoin d'un espace memoire 
toujours plus grand avec I'augmen- 
tation de la resolution de I'image et 
des textures mels egaiement des 
effets graphlques qui sont nembreux 
e exiger un espace de memoire dedie. 
L'antiallasing est egaiement gour- 
mand en memoire vu qu'en mode 
4x, par example, 11 quadruple i'e^ace 
memoire utilise pourconstruire I'image. 
Un rendu aussi simple que possible en 
HDR et en 1920x1200 avec antialia- 
sing 4x va occuper au minimum 128 
Mo. A cela il teut ajouter les textures, la 
geometrie et divers effets graphlques. 
512 Mo sont vivement conseiies dans 
les jeio< recents et 1 Go sont rteces- 
saires aux cartes haut de gamme pour 
s'exprimer librement. 


Bus memoire 



U ne memoire fortement fre- 
quencee. e'est bien, encore 
faut-il qu'elle pulsse commu^ 
nlquer rapidement avec le GPU I La 
memoire dispose done d'un bus de 
communication proprietaire et pour 
evoquer ses capacites. nous parlons 
de la largeur du bus, e'est-e-dire la 
quantite de donnees pouvant transiter 
d'un coup a un instant T. De nos jours, 
les cartes graphlques basiques ont 
un bus de 64 ou 128 bits alors que 
les plus puissantes affichent un bus 
de 256 e 512 bits. Les contrOleurs 


sont en general larges de 64 bits 
et connectes d au moins 2 puces 
memolres de 32 bits. Les GPU haut de 
gamme vont ainsi embarquer de 4 e 
8 de ces contrdleurs. AprOs quelques 
essais du cote d'ATi avec un bus peri- 
pherique pour relier entre eux tous les 
blocs du GPUs aux contr6leurs. e'est 
ie • hub ■ qui a repris le dessus pour 
les echanges entre ces nombreux 
sous-ensembles, dont le lien Cross- 
HreX, I'UVD 2, le bus PCI-Express ou 
encore les interfaces de sortie. 


Nous ne critiquerons pas I'utiiisation 
d’un bus memoire etroit sur les cartes 
d'entree de gamme, une bartde pas- 
sante memoire trop eievee ne sert 
e rien. Nous insistons juste sur le 
fait d'eviter les pi^es que certains 
constructeurs nous tendent en propo- 
sant des modeies ■ haut de gamme 
pas chers • avec un bus memoire 
divise en deux (et done des perfor- 
mances memoirs castrees d'autant 
et des performances globales qui en 
patissent lourdement). 


Plus le bus de communica- 
tion est large, plus il y a de 
puces de memoire soudees 
sur la carte graphique, plus le 
ceblage est complique puisque 
tout est relie au GPU. d'au- 
tant plus quand les frequences 
sont eievOes et que ie signal 
doit etre proche de la perfec- 
Oon. La memoire (3DDR5 offre 
I'avantage de simplifier nette- 
ment le cSblage en integrant 
une logique de contrdle du 
signal trOs evolube. 





Alimentation 


B 


^ fait blen longlemps que les 


L ’alimentation des cartes 
graphiques est une pro- 
bl6matique qui a consld6- 
rablement gvolu4 en quelques 
ann^s. Partant de cartes qui 
consommaient molns de 40 W Q y 
a 10 ans. nous avons aujourd'hui 
affaire d des modules qui dSpas- 
sent les 300 W en charge pour les 
plus costauds ! Historiquement, 
c'est le port de communication 
qui €tait en charge de I'alimenta- 
tion, un port AGP pouvant d^livrer 
40 W, et tn port PCI-Express 16X 
75 W. Si les cartes d'entrSe de 
gamme s'en contentent tou^ours, 


cartes des joueurs ont besom de 
plus d'^nergie et prnnl^ent leur 
propre solution. Vous oonnaissez 
tous la ou les prises PCI-Express 
qui se branchent directement 
de ralimentalion au bou de la 
carte graphique. II est amusant 
(et consternant) de constater que 
plus les anndes passent. plus 
les composants en charge de 
I'alimentation occupent de I'es- 
pace sur le PCB des cartes. C'est 
d'autant plus visible que le GPU 
embarque, lui, de nombreuses 
fonctions qui etalerA autrefois 


ddieguees a dlverses puces 
extemes qui ne sent plus pr6- 
sentes. Semblables aux stages 
d'alimentation situes a pronmite 
du socket d’un processeur, nois 
avons done des bobines et des 
mosfets qui fournissent renergie 
ndeessaire au GPU et d la RAM a 
partrr du 12 V ddlivre en entrde. La 
presence depuisquelquesann^es 
de controleurs de tension prfr 
grammabtes permet desormais de 
Jouer sur les tensions appliqudes 
au GPU et a la memoire depuis le 
BIOS de la carte ou meme depuis 
un logiclel sous Windows. 



Tous oes composants sont en chsrgf 
de I'admentalkm en dlecliicitd de la 
carte graphique, ventHateur Indus. 


Les mosfets chauffent beaucoi 
et ils ne peuveni plus fester sar 
ventilation sur les grosses cartt 
graphiques (ils peuvent ddpa 
ser 100 °C lorsque la carte e 
au taquet I). C'est une probi 
matique de plus A prendre t 
compte pour la conception d« 
systdmes de refreidissement. 


L a carte ^phique n'a de 
sens qu'une fois branchde 
a un diffuseur. qu'il s'agisse 
d'un dcran de PC. d'un viddopro- 
jecteur ou d'lm tdidviseur. Une fexs 
que le a calculd I'im^e a affi- 
cher, a se doit de la transmiettre et 
ceci peut se laire de deux facons, 
solt en tout numdrique par I'inter- 
nrddiaire de la technologie TMDS, 
soit en con\eitissant les images 
en signaux analogques grace au 
Ramdac. 

TMDS (Transition Minimized Ditfe- 
rantial Signaling) est une techno- 
logie intenide par Silicon Ima^ 
afin d'encoder I'image en un signal 
puissant c^^le de parcourir pkj- 
sieurs metres de cable sans perte 
visible pof I'utiBsateur. Le TMDS 
dtait autrefois un composait d 
pan entidre soudd sur les cartes 
graphiques. c'est ddsormais intd- 
grd a mdme le GPU. La frequence 


maximale d'un TMDS est limitde a 
165 MHz. ce qui n'a pas dtd sans 
poser quelques probldmes aux pre 
miers utilisaffiurs d’dcrans de 24 et 
30. . En effa, d 165 MHz. la bande 
passante offerte par le TMDS n'est 
■ que " de 3,96 Gb/s. ce qui limite 
rushed 1920x1 200 si I' on ne 
souhaite pas descendre en des- 
sous des 60 Hz. Heureusement. 
la norme DVI qui fut la premidre d 
exploiter les TMDS prdwyait dds le 
depart (usage simuftand de deux 
TMDS. nous parlons aiors de dual 
Bnk. Une carte graphique dquipde 
d'un TMDS dual link, sans oublier 
I'utilisation d'un cdUe DVD dual 
link (avec TOUTES les broches prd- 
sentes). double aiors la bande pas- 
sante et permet aiors d'utiliser un 
moniteur de 30* en 2 560 x 1 600 
ou un affich^e 3D en 1 920 x 
1 200. 120 Hz comme C'est lequis 
pour exploiter les lunettes nVidia 
par exemple. La norme HDMI appa- 


depuis utilise, elle aussi, les 
TMDS implantds dens les cartes 
graphiques. Si les premidres cartes 
n’avaient gdndralement qu'un seui 
TMDS, I est devenu de plus en 
plus frdquent qu'ils soient deux 
(cas des cartes avec deux sorties 
DVI ou une sortie DVI -•- une soe 
tie HDMI). D' autre part, depuis les 
Radeon XIOOO. d peu prds toutes 
les carles viddo sont dquipdes de 
TMDS doubles pour afficher en 
dual Ink. Mnsi. une carte modeme 
^ HD4870 ou GeForce GTX n'a 
pas moms de deux doubles TMDS 
au sein de son GPU I Les choses 
s’annoncent encore bien pires avec 
la sortie des nouvelles Radeon 
HD5800 qui prometffint de piloter 
plus d'dcrans. jusqu'd six sur une 
version spdciale de la HD5870. 

Avant que nous ne basculions a 
I’atfichage tout numdrique, le VGA 
dtait roi. Encore fortenrent utilisd 



LeG2D0des GeFdrceGTX 
ni de Tintirieur. 


aujourd'hui, I’exploitation de sc 
ties VGA repose sur le Ramda 
un convertisseur numdhque/an 
logique qui repose sur trois DAi 
un parcouleurprimaire. Durant dc 
anndes, la frequence et done 
bande passante du Ramdac a d 
un facteur limltant pour ^ploiter k 
hautss rdsolutiorrs (sans oublier 
manque de mdmoire viddo. il y 
trds longtemps). Ac^ourd'hui. k 
cartes graphiques ont toutes i 
Ramdac > monstre • d 400 MHz q 
autorise n’importe queSe rdsdutic 
d n'importe quelle Irdquence avc 
un nombredle\d decouleurs. 


Sorties, TMDS et Ramdac 


Ref roidissement 


A vec des GPU de plus en 
plus performants caden- 
cds jusqu'd 1 GHz, de 
la nrdmoire d outrance et des 
dtages d’alimentation qui s'dner- 
vent de plus en plus, le refroidis- 
sement des cartes graphiques 
modernesest un saerd challenge. 
(}uand on salt que le TDP d’une 
• bdte • H04830 est de 110 Wet 
que celui d'une GTX285 ddpasse 
les 180 W. il n'y a pas besoin 


d'etre ingdnieur pour comprendre 
la difficultd. C'est plus que le 
plus puissant des processeurs 
de nos PC (un Core 17 Extreme a 
un TDP de 130 W) I Pourtant. les 
contraintes sont plus difficiles 
au niveau de la carte graphique. 
sachant que la dimenaon n'est 
pas extensible d I'infini et que 
les utilisateurs sont de plus 
en plus sensibles au bruit. De 
sdrieuses dtudes en soufflerie et 


I’ub'lisation intensive de mab'dres 
• nobles • telles que le culvre 
permettent de rdpondre d ces 
probldmes. mais si les cartes du 
futur continuant de produire plus 
de chaleur (en usage intensrf, 
entendons-nous). il y a de quoi 
se demander comment feront les 
constructeurs de ventirads. Ddjd 
que toutes les cartes haut de 
gamme occupent deux slots sur 
nos cartes mdres... 




PIERRE CAILLAULT 


Les moniteurs professionnels 
coutent jusqu’a cinq fois le 
prix d’un LCD grand public 
correct. Qu’apportent-ils 
de plus ? SonMIs vraiment 
mieux? Reponse avec deux 
Rolls du secteur ; les LaCie 
724 et 324. 


CD 

PRO 

Qu'ont-ils 
de plus ? 


L '6crar\ professionnel est, par 
definition, un moniteur que 
le constructeuf destine a des 
tdches precises : saiie de marche, 
imagerie medicale, grapPisiDe. photo, 
edition video, etc. Chacun de ces 
usages a des contraintes specifiques ; 
un ecran polyvalent comme celui que 
nous possedons peut, certes, servir 
e tout ceci pour un pdx raisonnable, 
mals pas aussi bien qu'un moniteur 
professionnel specialise. 


DAUES 10 OU 14 BITS ; IE TOP DU TOP 

La premiere grosse difference entre 
ces deux moniteurs et nos ectans est 
la capacite a gerer plus de couleurs : a 
la fols un espace coiorimetrlque vaste 
(plus de 120 % du spectre sRGB pour 
le LaCle 724 et 92 % pour le 324) 
et plus de nuances de couleurs. SI 


certaines TV LCD travaillent deja en 
10 bits, la plupart des ecrans grand 
public sont en 8 bits. Ici, nos modeies 
professionnels savent travailler en 
10 bits pour le 324 et en 14 bits 
pour le 724. L'avantage est simple. 
En 8 bits, on dispose de 256 valeurs 
par couleur (RVB) soit 16,7 millions 




de couleurs. En 10 bits, on passe d 
1 024 par canal, soil plus d'un milliard 
de couleurs affichables. En 12 bits, on 
atteint des sommets : 4 096 nuances 
par couleur, soil 68 milliards de 
nuances de couleurs. Ces donn4es 
semblerv deiirantes et Inutiles a priori. 
Mais certains secteurs ont besoin de 
tant de details. Le premier d'entreeux 
a ete le medical qui remplace progres- 
sivement les radios developpees par 
des radios numeiiques sur ecran. Une 
radio est tout en nuances de gris... et 
entre 256 nuances et 1 024, on peut 
reperer des probiemes naissants ou 
des details infimes. 

Les autres secteurs interesses par 
une grande precision des couleurs 
sont ceux de i'image. la photographie 
en tete. Plus de nuances, cela signrfie 
une colorimetrie plus fine, des Para- 
des plus subtils. sans effet de • ban- 
ding'. Pourenpro6ter. 11 faut un ecran 
du calibre du LaCie 724, un appareil 
photo utilisant un format RAW (qui 
genere des images en 12 ou 14 bits) 
et une carte graphique sachant tra- 
vailler sur la meme profondeur Quadro 
pour un travail en 10 bits. FireGL pour 
monter a 14 bits. Si vous ne travaillez 
qu'en JPEG, passez votre chemin, ce 
format degrade les images sur 8 bits. 
Le 724 travaille sur 14 bits pour les 
photographes et autres profession- 
nels de I'image qui travaillent dejS en 


Pius decomposants... etcius dechaleur. 
Le LaCle 724 esi I'un dss rams mortHeurs 
venues du march& 


12, 14 voire 16 bits. Le 324. fait pour 
les professionnels du cinema, travaille 
en 10 bits suivant ainsi les normes HD 
actuelles. La logique est respectee. 


MVAVSTN 

La grosse difference entre grand public 
et pro tient d la dalle LCD choisie. 
Pour tirer les prtx. les moniteurs grand 
public utilisent des dalles TN. Eaciles 
e produire en volume, bon marche, 
elles ont surtout profile de I'overdrive 
qui a permis de descendre les temps 
de reponse de fagon drastique d 2 ms. 
Du coup, la remanence devient accep- 
table pour un joueur. D'oii le succes 
du LCD en TN ; pas cher et rdactif, 
c'est parfait pour beaucoup de monde. 
Mais le TN souffre d angles de vision 
restreints (voire nuls en bas), d'un 
manque de profondeur des noirs et 
d'une molns bonne homogeneity des 
couleurs. Certains moniteurs grand 
public utilisent les dalles MVA des 
moniteurs professionnels : ils rega- 
gnent en contrastes et en profondeur 
des noirs, mais perdentsur le papier 
en latence. Sur le papier car a I'oeil, 
comme nous I'avions mis en evidence 
a repoque ou nous testions les View- 
sonic 24 pouces en MVA, un 6 ms 
MVA est aussi bon qu'un TN 5 ms, 
voire que certains 2 ms. Le moniteur 
professionnel n'est done pas vraiment 
handicapanL.. meme pour un joueur. 


DfSENTRElACEMENT SUR LE 324 
Le LaCie 724 est un modeie specifi- 
quement fait pour les pros de I'image 
fixe. Le 324, au contraire, s'adresse 
aux professionnels du film ou de I'ani- 
mation 3D. II dispose done d'un mode 
PiP tres utile et d'une puce de desen- 
trelacement Faroudja. L'avantage 
d'une telle solution est de pouvoir 
travailler sur un fichier et d'en vlsua- 



liser le rendu sur la TV de monsieur 
tout le monde. L'usage est vraiment 
cibie... mais ga marche trPs bien et 
le rendu des sources entrelacees est 
vraiment sans commune mesure avec 
ce qu'un moniteur grand public peut 
fournir. I9e plus, le 324 utilisant une 
dalle MVA, II est bien morns sensible 
au fourmillement que les moniteurs TN 
^nd public. Ceci dit, on trouve aussi 
des dalles TN dans le grand public qui 
ont un excellent rendu en film (chez 
Dell, ViewSonic, Samsung ou Hyundai, 
par exemple). Mais la, on tape dans du 
• grand public ■ haul de gamme dont 
les prix n'ont pas grandehose e envier 
aiA premiers modeies professionnels. 


CALIBRAGE, NOIRS ET CONTRASTES... 
AVANTAGE AUX PROS 

Par rapport a nos ecrans habituels, 
la colorimetrie des gammes profes- 
sionnelles est meilleure. Un LaCie 
724, par exemple, propose plusieurs 
profils ICC et drfferentes pr6configu- 
rabons d'usine permettant d'obtenir 
un delta E de 1, ce qui est propre- 
ment bluffant. Pour rappd, un delta 
E de 3 est deja convenable et dis- 
pense. a I'oeil nu, une cdorimetrle 


BITS, NUANCES, COULEURS ? 


Calculer le nombre de nuances de couleurs affichabies en 
fonction de la profondei* en bits du codage est simple. 
Pour savoir comblen de couleurs par canal une image 
sur X bit receie, on prend 2x. 8 bits ° 28 soil 256 
nuances. 10 bits = 210 (1 024 nuances), 12 bits = 212 
(4 096 nuances), 14 bits = 214 (16 384 nuances), etc. 
Pour avoir le nombre de couleurs totales affichabies, I faut 
passer ce nombre de nuances au cube, car on travaile sur 
bols canaux R, V et B (rouge, vert et bleu). En 12 bits, par 
exemple, 4 096 nuatKes par canal et done. 4 0963 couleurs 
totales... soit 68,71 milliards de couleurs. 



co)ori/n#trfgue de /'&ran est 
par le triangle nplr. 
Le teO'e gere plus gue respace 
sR68 etoflre une Colorwrrftrie biSn 
plus rfetieguel'I^ma purest luf, 
nettemenl sn dessous 


Les ftnctionnalltes 
suppldmenta/res 
Iddsentrelacemenl, 
travail str 10 ou 
14 pit. sabHisaSon du 
r4tro6clairafi) rmposenl 
I’usageOe tiarOvare 
s^rtlgue. Icl lea 
entralHea du LaCie 724 
at les deux cartes gu 'll 
renferme : I'taie pour 
les puces, I'autre pleine 
de condensateurs. Cette 
partrcularite eipixiue 
aussigueleprn g^pe 
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correcte. Oes valeurs de 1 ou molns 
sont des calibrages parfaits. Avant le 
LaCie 724, nous n'avions Jamais vu 
une telle quality dans un calibrage 
d'usine. Notez que le LaCie 324 
(moins orientfi graphisme, 11 est vrai) 
n^cessite un calibrage avant usage, 
sa colorlmitrie par d^aut n'atent pas 
parfaite, loin de Id. 

Par centre, pour les deux moniteurs, 
les profondeurs des noirs et les 
contrastes sont Id encore exceHents. 
L'iddal lorsque l‘on veut afficher un 
noir est que le pixel en question soil 
dteint et ait une luminosity nulle. Les 
moniteurs grand public oscillent sou- 
vent, une fois calibres, entre 0,18 





et 0.4 cd/nP. Les rates trSs bons 
descendent sous les 0.20 et offrent 
des taux de contraste mesures de 
I'ordre de 700 d 800 ; 1. Les moni- 
teurs professionnels testds icl ren- 
dent des noirs bien plus profonds 
(0.11 cd/mJ sur le 724 el 0,17 sur 
le 324, soil des noirs presque deux 
fois plus denses que sur un moniteur 
grand public) et les taux de contraste 
mesurds oscillent enbe 1 ; 1 000 
et 1 ; 2 000, C’est tout simplement 
exceptionnel. Les images proposdes 
sont bien contrastdes. ddtailldes et 
fines. Bien plus que surun 24 pouces 
d 300 euros. 


HOMOGENATE 

Meilleure cotorimdtrie. espaces colo- 
rlmdtrlques gdrds bien plus vastes... 
les moniteurs professionnels sont 
bien presents sur les erdneaux oil 
on les attendalL Mais I'argument 
qui fait toute la difference est celui 
de rhomogdnditd de la dalle. Avoir 
un dcran parfaitement calibrd, pile 
sous la sonde est assez simple. Et 
mdme un mauvais dcran peut ren- 
voyer des deltas E presque parfaits. 
Mais rien ne garanlil gue le calibrage 
soil aussi bon partout sur I'dcran. 
Et e'est justement Id que pdchent 
tous les moniteurs grand public. Pour 
le voir, mettez simplement un fond 
d'dcran orange flashy et regardez bien 
votre moniteur : vous n'aurez pas le 
mdme orange partout. Trds souvent, 
les variations sont visibles d I'oell nu. 
Ici, non. Le 324 offre une trds belle 
homogdnditd. Le 724, lul, met le 
paquet et dispose d'un stabilisateur 
de rdtrodclairage charge de contrd- 
ler I'homogdndiid sur I'ensemble de 
la dalle, lul offrant une homcgdnditd 
presque parfaite. Le rdsultat est sai- 
sissant. Pour lllustrer le phdnomdne, 
nous avons mesurd, aprds calibrage. 
la lumlnositd en rteuf points d'un bon 
grand public (I'lryama B2409HDS) et 
celle du LaCie 724. Sur I'liyama, alors 
que nous demandions une luminositd 
d 120 cd/m^, nous avons relevd des 
dcarts allant de 105 d 132 cd/m>, 
soil un taux d'erreur de 14 %. Sur le 
LaCie, I'erreur maximale est de 4 % 


sur I'ensemble de la dalle. Pour obte- 
nir une telle qualitd, LaCie a besoin 
de recourir d plus d'diectronique et d 
des composants spdcifiques qui expli- 
quent en partie le prix d'un moddle 
professionnel. 


PRIX... OUCH ! 

Les moddles professionnels sont 
done trds enthousiasmants. Mais le 
frein numdro un est le prix. Plus de 
2 500 euros pour un LaCie 724 et 
1 399 euros pour un LaCie 324... 
Jamais le tern>e de ■ douloureuse ■ 
n'a dtd aussi justifid. Mais il convient 
de moddrer (un peu) car pour le prix. 
on a une casquette (d mettre autour 
de I'dcran, pas sur sa tdte). le logiciel 
de calibrage maison et la sonde Blue 
Eye Pro Proof Edition qui vaut prds de 
460 euros seule. Mais encore une 
fois, II faut distinguer les moddles 
grand public TN orientds • gamers- 
poiyvalents > et les moddles plus haul 
de gamme en dalle MVA, les memes 
dalles que sur les dcrans profession- 
nels. Les premiers en dalle TN se 
situent en prix aux alentours des 300 
d 400 euros pour un 24 pouces. alors 
que pour un bon MVA, il faut aller 
chercher dans les 500 d 650 euros 
en fonction des options (richesse de 
la connectique, mode PiP, etc.) 


ALORS, LE PRO ? 

Faut-il passer d un dcran profes- 
sionnel ? SI vous avez gagnd d Euro 
Millions ou si votre grand-mdre est 
particulidrement gdndreuse sur les 
dtrennes, pourquoi pas. De toute 
fapon. ces moniteurs Justifient leur 
prix et sont admirables de tenue... 
mdme si on auralt prdfdrd un 324 
un peu mieux calibrd d'origine. Mais 
si vous dtes un • gamer • pur et dur, 
les avantages techniques des LCD 
professionnels ne vous appoiteront 
rien. Par contre, si vous etes amateur 
de qualitd. que vous travaillez sur des 
photos prises avec un reflex decent 
et que votre carte graphique suit tra- 
vailler en 10 ou 12 bits sur un LCD 
parfaitement homogdne est un pur 
plaisir. Cher... mais si bon. 
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PC RueDuCommerce D@rkline muitimedi@ 
Ref ; PC iniegration VI-103G 

• Processeur Intel Core 2 Duo E7400 

• M^moire 2048Mo DDR2 en 800 MHz 

• Carte graphique nVidia Geforce 9600 GT 512mo ODR2 DVI 

• Disque Dur lOOOGo SATA II 

• Graveur de DVD Double Couche 


lies ^ RtteDuCommerce 

[7] Livraison 48h'’’ 

[7] Satisfait ou rembours§'*’ 

Paiement en 3 fois*^’ 


Pack de 2 adaptateurs CPL LEA NetSocket200+ 
Ref; 491986 

• Adaptateur CPL 200 Mbits/s 

• Compatible HomePlug AV - standard CPL 

• Permet de preserver une prise d’alimentation 

• Garantie un debit maximum : Filtre antiparasite 


www.rueducommerce.com 
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le meilleur rapport qualite/prix pour les joueurs 


Sorties il y a plusieurs mois, les Radeon HD4890 et GeForce GTX275 representent 
actuellement le meilleur rapport qualite/prix pour les Joueurs. Laissons de cote les cartes 
basiques (reference boards) pour nous interesser aux meilleurs modeles du marche. 


I I est fini ie temps oii il fallait 
hypoth^quer pour acheter urie 
carte graphique digne de ce nom. 
Aujourd'hul, il existe de bonnes solu- 
tions, b Is fois pucssantes et sbordables. 
C'est justement le cas des Radeon 
HD4890 et des GeForce GTX275. En 
effet, la GTX28S a un rapport quality/ 
prix moins bon, la faute a un GPU un peu 
plus complique a produire que celul de 
la GTX275, alors que la 260 est parfois 
un peu llmite. Oe mame. chez ATI, la 
HD4890 est le fleuron de la gamme. 


mals la 4870, le moddle juste en des- 
sous. est un peu faiblarde. De plus, ces 
deux cartes dacoulent des HD4870 et 
GTX280 sorties rate dernier. Les couts 
de production oi>t done eta largement 
amortls, ce qui permet de casser les 
prix. Evidemment, nous vlsons du Jeu 
trds confortable en 22 pouces. voire en 
24 pouces (quelques litres ne pourront 
naanmolns atre poussas a fond). 

Ces cartes restent intaressantes mal- 
gra I'arrivae des cartes nouvelle gana- 
ration principalement grice a leur prix. 


Peu nombreux sont ceux qui sont prats 
a dapenser plus de 250 euros dans une 
carte graphique. 

OES MODULES ALTERNATIF$ 

Cemme toujours, AMD/ ATI et nVidia dave- 
Icppent une care • de base • destinde 
a servir de modaie et la majorita des 
consbucteurs, pour ne pas die tous. la 
reprodulsent pour raduire les coQts au 
strict minimum. Nous nous ret/ouvons 
done ^ce a une offie sans saveur avec des 
dizaines de cartes semblables. Heureu- 




sement, ces monies maiques proposent 
dement quelques mod^es alsmaiifs 
qui s'dlogneni de la carte de rdf^ence, 
pour rwtre plus giand plalsir, avec de 
I'overdocking, des radiateurs am^ior^set 
paifois meme des designs propri^ites. 

Niveau oerclociring. on ne fait pas dans 
la denteUe dtez ATI. Certains meddles 
de 4890 passenl de 850 MHz d pas 
nvoins de 1 GHz ! A cette frdquence, la 
4890 se retrouve meme devant une 
GTX285, la carte graphique monoGFU la 
plus puissante du moment. En revanche, 
la mdmotre ne monte pas beaucoup plus 
haut, dtarti ddjd assez hautement caden- 
o6e. et 2 Go sont peu intdressants. Chez 
nVidia, les 275 embarquent plusfidCEuem- 
ment 1 792 Mo de mdmoire, mais vous 
verrez que pa n'est pas indispensable 
non plus. L'overdockirg GPU est moitts 
impiessionnant que chez le concurent. 
mais on passe tout de mdme de 633 d 
713 MHz pour la plus dopde des GeForce. 
C'est tout de mdme un gain de 12,5 % 
(centre 175 % chez ATi), Au programme, 
nous averts des modules overdockds, 
dont le PCB a dtd revu. ou dont le tefroi- 
dissement a did amdiiord ou carrdment 
chared. Nous avons tout de rrtdme fait la 
comparaisort avec une GTX285, afin de 


se rendre compte des performances de 
nos moddles. Evidemment. les meddles 
alternatifs que nous vous proposons sent 
conpus pour etre plus silencieux grdee d 


un cooling amdiiord, plus fiabies grdee d 
I'utilisation de composants de meilleure 
qualltd. ou plus propices d I'overclocking 
grdee d un tri effected su' ies puces. 



Deux PCB totalement 
amrents, mats 
pourlantdeia 4990, 

A drofte, la 4890 <fe 
rifirence ali a geuche, 
la Vapor X de sapphire. 
Notez les dtages 
o’allmentatron mimoire 
ei GPU bien plus 
importants(mdrne si le 

pas leseui erfidre;. 





[ Asus 


Prk: 220 euros 

adaptateurs DVI > HOMI et DVt > 

Frequences : 900/ 1 000 

VGA, adaptateur S-Video > )tJV, pont 
CfOSsFIre 

OverdOGMng : 965/ 1 065 

Sorties vkJeo : 2 x DVI Dual link. 

Bundle : adaptaieurs Molex> PCIe 

6 pins et PCIe 6 pins > PCIe 8 pins. 

S-V'idio 



La 4890 Formula a un radiateur asse origlrtal, dont le carter en plastique fait 
penser i une carrosserie de formula 1. Pourquoi pas 7 La finltion est excelleote, 
avec un PCB mat at una patita cornlera sur le ctiamp de Is carte pour la 
rlgidlfler. En plus, combte du luxe, au deballage, tous las connecteurs de la carte 
(CrossFIre. PCI-Express, sorties video) sont recouverts d'un cache, de meme le 
package de la carte est magnifique. Qa ne sert^ rien mais ;a flatte I'ego. Le 
PCB a ete tres leg^ement revu par Asus en ajoutant un condensateur Fujitsu au 
dosde la carte, qui est un peu sa marque de fabrique sur les produits haut de 
gamme. Mis a part ces petIts details, les composants sont blen les memes que 
ceux du PCB de reference ATI. Le ventllateur n'est pas des plus dIscreL montant 
sux environs des 3 000 tpm en charge. e( un peu trop bruyant au repos. En 
contrepartie, les temperatures sont exceHenies. Un profil de venblation un peu 
plus dlscretn'auraitdonc pas fait de mal. 

Les fr^uences par defaut sont dans la bonne moyenne et la carte monte plutSt 
blen, sans pour autant arriver b rattraper les meilleures de ce dossier. 

Le bundle est complet mais on regrette de ne pas trouver une licence 3DMark ou 
un jeu A ce prix. 


Les plus : look, overclocking, rek’oldlssement 
bruit, prIx 




Cette Club 30 ne paye vraiment pas de mine. Mais heureusement, II ne faut 
passe her aux apparences. Le carter melsilique est totalement difforme, on 
a rimpresslon que des chutes ont ete ublisees tenement la forme surprend. 
CependanL II dissimule un radiateur avec un caioduc de 8 mm en aluminium 
et une base en cuivie. Les etages d'alimeniation GPU et memoire beneficient 
chacun d'un radiateur couleur cuivre, mais qui esten fait en aluminium. Un 
ventilateur de 92 mm se charge d'aerer tout ce petit monde. Et surprise, maigre 
un systeme qui semble de pietre qualite, les performances en refroidissement 
sont etonnamment bonnes. Les temperatures sontexcellentes et les nuisances 
sonores sont dans la moyenne. Chapeau bas. 

Le PCB a ete modifie. II n’s pas vraiment Fair mellieur que le PCB de reference, 
au contraire. Surprise mime, II sembleralt que ce solt le mime PCB que les 
4870, economie d’echeile oblige. Ce n'est pas vraiment genant de toute faton 
puisque les deux cartes sont presque identiques. Mveau overclocking, rien de 
folichon. Un petit 900/1 075, c'est presque la pire carte de ce comparatif. 
Qu'importe, ce n'est visiblement pas son creneau et vu son prix tres reduit, M ne 
fallalt pas en attends beaucoup plus. 


Lm plus : silence 

overclocking, look 



Afin de faire des economies. Club 3D utNise le mime PCB sur ses 4870 el 4890. 
C'est done le mime PCB qui equipe cette 4890 Suoerclocked Edition et la 4890 
de la mime marque testee plus haul Les radiateurs mosfets prennent du galon 
et gagneni en hauteur, augmentant alnsi la surface d'ichange. Par contre. le 
radiateur GPU change radlcalemeni Fini le radiateur • no name ■. on a ici afteiie 
i un Zerotherm, clone du Zalman VFIOOO. Du ties bon done, puisque ce radiateur 
est vendu nu une quarantaine d'eums. Comme prevu done, cette carte salt se 
faire tres discrete et avec des temperatures tres correctes, maigre I'overclocking 
consequent De plus, en manuel, on arrive a atteindre des frequences de 
1 030/1 100, e'est-i-dire les meilleures detoutes nos 4890. De cette fapon, on 
distance alsement les plus puissantes des GeForce, mime overclockees. 

Pour ne rien gicher, le bundle, sans etre aussi fourni que celui d'autres cartes, est 
complet et le prix est plutSt ridulL i peine superteuri celui des 4890 d'origine. 


Les plus : refroidissement silencieux et efilcace. overclocking 
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Disque Dur Multimedia Enregistreur Memup 
MediaDisk NRX Serie 3.5” 500 Go 


• HDMI - Lecteur de cartes - Roseau LAN 10/100 

* EnregisCrez et visionnez vos fichiers multimedia sur votre TV 




Serveur de stockage reseau D-LINK DNS-; 
+ 2 Disques Durs internes 1 To (= 2 To) 
Ref: BUN6696 

• Securite : Raid 0 /Raid 1 

• Serveur : FTP / iTunes / impression 

• Compatible BitTorrent 

• Capadte : 2To 


^ www.rueducommerce.com 



Dans GTX27S SSC, SSC stgnifie Super Super Overclocked (oui, deux fois plus 
super I). Avec (a, on devraitse dkoller la rkine. La carte est tout de meme 
certifiee a 691 MHz et embarque 1 792 Mo de memolre. En plus de (a. le look 
est b tomber. Meme en gardant le design de reference, eVGA a su egayer cetie 
carte graphique. 

En pratique, la memolre supplementaire ne semble pas apparter grand-chose, 
pas en 1 920 x 1 024 du molns. Pourtant chacun salt qu'un Warhead en 1 920 
X 1 200 et les textures h fond, pa demande pas rnal de memoire vidM. C'est 
done une augmentation de prix inutile, autant se contenter de la verslort 896 Mo. 
Niveau refroldissement, rad stock oblige, rien de vraiment konnant. 
L’overclocking assez 4lev^ et la quantite de mdmoire supplementaire aggravent 
ies choses et on se retrouve avec 90 *C en charge. N^anmolns, roverclocking 
est plutSt bon avec un Jolt 740 MHz sur le GPU. La memoire ne monte pas aussi 
bien, mais elle est dans la moyenne. 


Les plus : look, overclocking 

prIx par rapport i une GTX28S, refroldissement d'origine mddlocre, bundle 




FTW pour for The Win. ou en franpais. Pour la victoire. Cela pose bien le decor 
pour la plus pulssante carte nVidia de ce comparatif et au passage, la plus 
puissante de toutes les 275 actuellemeni produites. Sachant que le GT200b gui 
les equipe part de 633 MHz, atteindre 713 MHz est un joli exploit. Et 11 esi vrai 
qu’b cette frequence, la 275 fait parler la poudte en dtant plus puissante qu'une 
285 pourtant plus chere. A part dans HAWX oCi la difference de bande passante 
memoire doit se faire sentir, la FTW est toujours devanL Voilb done une carte dont 
I ’overclocking trouve tout son sens : egalerla gamme superieure pourmoins cher. 
Par ailleurs, elle rassemble tous les avantages etinconvkients desa petite soeur 
la SSC : radiateur peu efficace et qui sefait entendre en charge et design assez 
fkoce. L'overclocking est toujours au rendez-vous avec 745 MHzvalldes pourle 
GPU et plus de 1 300 pour la memolre. 


Les plus ; look, overclocklng 

refioldlssement d'origine mddlocre, bundle 


[ HIS 



Prk: 200 euros 

CrossFire, adaptateurs DVI > VGA et 

Frsqusnoes '• 650/975 

DVI >HDMI 

OverdocUng: 905/ 1040 

Sorties video ;2x DVI Dual Unk, 
S-Vidk 

Bundle : adaptateurs Malex> PCIe 

6 pins el Mdei > PCIe 8 pins, pont 



HIS nous propose la une carte avec un r^roidlssement malson assez leger, 
compose d'ailettes en aluminium et de quatre caloducs en culvre. le iCoolerX4. 
En plus de cela, un radiateur additionnel a ke place sur i’etage d'allmentaton. 
Nous avons ele habitue b de bonnes surprises avec ies prkedents IceQ, mais 
nous sommes cette fois tr^s dd;u. En effei. c'est la carte la plus bruyante au 
repos, et de loin, et en charge, pa s’aggrave encore. Peut-etre s’aglMI d'un BIOS 
trk rkent comme sur la Galnward, mais HIS ne nous a pas encore repondu h ce 
sujet. En contrepartie, la carte est celle qui est la mieux refroidie. II est done fort 
possible qu'avec un BIOS un peu mieux travaille, le compromls Ideal soil atteinl 
Lb PCB semble base sur le PCB de rkerence ATi, mais tres legerement allege 
et colore en bleu turquoise, comme souvent chez HIS. Malgre detres bonnes 
temperatures, l'overclocking n’est pas au rendez-vous avec les frequences les 
plus basses de ce comparatif. 

Le bundle ne la demarque pas non plus de ses concurrentes, ce qui en fait une 
carte assez fade. Meme son prix n'est pas reellement Interessant Annonck h 
200 euros, on peut trouver bien mieux 4 ce prix, nous ne vous recommandons 
done pas cette carte tant qu'un nouveau BIOS ne corrigera pas le tin 


Les plus : refroldissement 

bruit, overclocking 










Gainward 


Prix ; 190 euros Bundle : portt S/PDIF, adaptateirs 

Frequences : 648/1 185 et Moiex > PCIe 6 pins 

Overclt>cking : 710/1 265 HDMUncI* ' 



plus : look, refroidissement, silence, connectique, prix 
overclocking 


Cetie 275 Gainward adopte une no uvellefois le radrateix malsan. Dein ventilateurs de 
80 mm, un carter rou^ el noiretun PCB rouge modfie.lellessonties marques defatxique 
de la maison. Ilfairtdireque cela fonctionne assez bien, la carte se plagant, en termesde 
nuisances sonoresetaunneaudestemp^lurES, Juste d?riere la 275 Lightning MSI qui 
est bien plus onereuse. M^ance tout de meme car note exemplaire de test ^it livre avec 
un GIOStTKjeune. donilepiolilde ventilation ^mal p^eecartrop bmyani Unlashage 
avec un nouveau BlOSal^taire leventllateur. pensez-y si wire carte fait tiopde bruit 
Usance aussi surlePCS.Celuld a^ modifie par Gainwaid au pointque lesconneiaeurs 
SU ne sont pas au meme ^roitque tes autres 275. Stvoustoulezfaire du SU, ilfaurta 
done utifiser un pent souple, ou deux cartes Gainward. 

L'overclockingrfuane est assez ferble, a\ec un gaindese(iementl5 MHz pour le GPU et 
d peine 50 MHzsurlamemoire. Meme si on n'a pas de maid depasser les 700 MHz sir le 
GPU, la limite stable sesitue a 710 MHz. Etonnant quarxl wisaitque les prec^ntes275 
de la firme encaissaient pluldl mieiti. Cela dlL d 710 MHz. on est quand meme devant une 
G1X285 sur toutes les applicatons. 

Niveau bundle, on dispose d'un pont S/PDIF, si raremeni foumi, et pourtant indispensable 
sur les cartes nVidia poir pouvoir transmettre le son en HDMI. On a en outre une sortie 
HDMI 1.3c, dest bien, mats ;a n'apporte rien de plus qu'une sortie 12, les ameliorations 
n'etant passupportees pa' le S/PDIF. En plus, une sortie VGA est presente, bien vt'on 
s'lnterrogesurson utHlte, ine 2* sortie DVI auraitetepr^er^le 
Dejaafficheeen boutiques a 190 euros, cede carte stunebes bonne aflaire, car moms 
chere que certaines 4890. touten etant un peu superieure. 



MSI 


La tant attendue GTX275 Lightning de MSI ! PCB revu etameliore avec notamment 
des composanb de meilleure quallte et des etages d'ati mentation plus importants, 
radlateur alternadf maison avec deux ventilateurs de 80 mm, 1 792 Mo de RAM, 
bon overclocking d'usine : cette carte semble tres Interessante. En pratique, nous 
sommes comble. la carte a un tres bon aspect, (alt tres peu de bruit (elle est 
meme inaudible en charge dans un boltier). chauffe beaucoup molns que ses 
concurrentesgrdee d un radlateur plutSt efficace. roverclocking n'est pas ridicule, 
te bundle est vraiment compleL enfin un produit MSI d ta hauteur des meilleuts I 
En revanche, on remarque que la carte est un peu molns efficace que les autres 
275, d frequence pourtant equivalente. Probleme de BIOS 7 
Malheureusement la note est salee, pres de 280 euros pour cette 275. A ce prix, 

11 exrste des 285 standard qui font mieux que cette 275. Qui plus est, la marge 
d'overclocking est plus importante et done, d part vouloir une carte puissante el 
inaudible, cette carte n'a un Interet que tres limite. 




efficace, finttion, bundle 
la normale 



MSI 


Cette 4890 n'est autre qu’une 4890 de reference, equipee du ventirad 
standard ATI. Elle est legdrement overclockee d 880/999, salt 25 et 30 MHz 
de plus sur le GPU et la RAM. Le radlateur est tres sllencieux en Idle, mais en 
charge, il commence ds'affoler, pouvant monterd plus de 4 000 tpm selon la 
temperature. Les temperatures sont plutot mauvaises comme on pouvaits'en 
douter. L' overclocking d'usine est assez faible. En mode manuel, le GPU monte 
assez mal, mais la memoire s'envole d 1 170 MHz I Ainsi, la bande passanie 
memoire explose et elle compense essez souveni la puissance moindre du GPU. 
Neanmolns. cette performance etant assez hors norme, vu les frequences de nos 
autres cartes, nous ne sommes pas convaincu que toutes les cartes seront aussi 
dociles. Aussi, vu I'overclocking d'usine assez faible eties performances assez 
medlocres en refroidlss^ent, nous ne vous conseillons pas cette carte tant 
qu'elie sera afTichee au meme prix que des modeles plus efficaces. 







MSI 



Avec la Sapplire Atomic (qui n’est plus en vente) a la XFX Black Edition, cate MSi esi la 
seule 4890 dontle GPU est cadence^ IGHttforlgne. Fr^uence Impressionnai^quand 
on salt que le RV790 des 4890 pan en theorie de 8S0 MHz. soft un gain de pkfi de 17,5 
%. La monore passe de 975 ^ 1 000 MHz, ce qui nia vratnent rien de remarquaUe. Et 
c'estJustementlaieidaaLiL LeGPU semble bhdeparla m^oire dans nos tesb. Eneffet la 
4890 Xdontbmemaires'overclocke bien mieut, al'inversedu GPU. fait quasimentaussi 
blen. Ce n'et pas ^nant vu la i^lution a le niveau de qualits. Le GFU s'oveidocke assez 
mal. seulemeni IS MHz de gagn» de 6 (on stable. Cast frustrant. mais ga prtwve que MSI a 
blen teste ses cades, ^nt^ la Imite de ce quele GPU peut encaisser. 

PhysIquemenL la cade n’a plus rien d’une 4890. le PCB a ^ revu et raccourcl etie 
ventirad in^esiFdutStlmpressionnant avec ses quatrecaloducs, dontdetadeSirm (les 
fameux SuperPipedecPez MSI). II n'est malheureusemerApas eliicace puisqull fait plus 
de bniiL sans poi 7 autant mieuxrefrokfrqueleventjrad dassique ATi. Mais evidemrnenL 
les frequences n'^aient pas fesmemes. la tereionduGPU ayantpmbablemerRduetre 
au 0 nentMpour t»ir les specifications. 

Un goOt un peu amer done, car on s’attendait g mieun de la part de cette version sorbe 
asset taitfivemenl lln'en reste pas moinsque les performances sont au rendez-vous. 
une4390& 1 GHz s'ofiiant tout de meme leluxetf^ la cade la pluspuissaniedece 
comparatif. GeFortecomprIses. 

A la demieie minufe, MSI nous a indique que la verson SOC ne seiait pas commercials^ 
en France. Sei4elai,erBionOC leseta, maiselebeneiciedefr^uencesbeaucoup moins 
Interessantes : 880/975. Leprixsem de ISOeuos mas rien ne ditqu’elleaura les mimes 
performances en overdocklng que sa gande soeir. C'est pourquoi nous lui preferors la 
4890 OC qui a au rrwlns le merlte d'awir un meilletf refroldlssemenL 



PowerColor 


Clone de la Club 3D 4890 Superclocked Edition, cette PCSr- est striciement 
identique. Meme si I'overclocking est un peu different II est tres bon. Meme 
refroidissement, meme look : les qualites sont les mimes. Les seules differences 
portent sur le sticker du radiateur et sur le packaging. Le bundle est un peu 
different sur cette carte puisqu'on a en prime un jeu complet Battle Forge I 
Le pret est lul ausst Identique. II vous suffira done de prendre celle que vous 
trouverez le plus facllement. ou la marque que vous prifirez. 


Les plus : refroidissement silencieux et efflcace, overclocking 



Sapphire 


> PCIe S pins, YUV et composte, 
pent CrossFIre, PowerDVD 7. DVD 
Suite, 3DMark Vantage Advanced 
Edtton 


Volll une cade plutdt reussie sur le plan du design. Le radiateur ressemble 
aux anciens radialeurs pour 7900GTX et 7900GTO, si silencieux et efficaces. 

Des ailettes eitrois caloducs en aluminium, ainsi qu'un quatrleme caloduc en 
cuivre pour la mmoire, et un radiateur pour les etages d'alimentation. Objectf 
rempli puisque matgre son overclocking consequent cette carte est a lafois 
tres silencieuse et bien refroidie. Les frequences d'origine sont assez proches 
de la limite, mais sont tout de mime bien llevees, juste en dessous de la 
MSI Cyclone SOC. Le PCB, de couleur bleue. est poudant le mime que le PCB 
d'origine ATi, preuve qu'il n’y a pas besoin de revoir le PCB pour arriver a un bon 
overclocking. C'est sans doute cela qui permel de produire une telle carte h un 
prlx aussi compeldif. En outre, on trouve une licence 3DMark Vantage. OVD Suite 
et PowerDVD dans le bundle, ainsi quetous les accessolres necessaires, ce qui 
fait que cette carte beneficie d'un excellent rapport qualite/ prlx. Par defaut, elle 
est legerement plus performante qu'une GTX285 sous Crysls Warhead, le leger 
overclocklng autorise permetd'augmenter cette difference. Du tout bon done. 


Lea plus : overdocking d'usine, refroidissement silencieux et 
efficace, bundle 










Sapphire 


Prix: 220 euros 
Frequences: 870/1 050 
OverelocMng : 900/1 060 
Bunde : adaptsteurs HDMI > DVI, 
Molex > PCIe 6 pins et Uolex > PCIe 


Spins, pontCrossFire. PowerOVO 
7. OVD Suite, SDMarkVarHage 
Advanced Edition 

Sorties vld4o : DVI Dual Linh, VGA, 
HDMI, Display Port 



Une 4890 2 Go I QuanCte de memoire impressionnante qui pourrait etre utile en 
haute resolution... ou pas. Cette carte ne fait pas rruetn que ses concurrentes 1 Go, 
meme avec les textures et les f Itrages pousses A fond. La faute b un GPU un peu 
trop faiblard 7 Peut-4tre. Toujours esMI que le gigs de memoire supplementaire 
coute Cher, mais n'appone rien. En dehors de pa, roverclocking d’usine esttouti 
fait basique et mime en manuel, ;a ne va pas plus haul 
La carte a un look assez original, avec notammenl lei logo Sapphire qui sldumine en 
bleu lorsque la carte ed sous tension, et un PCB bleu fortement modifie. Les etages 
d'alimentafion sent renforces, tant pour le GPU que la memoire. Le radiateur Ires 
basique, ne s'occupant que du GPU, le refroidlssement des etages d'alimentation est 
conTie a un petit radiateur gul beneficie du flux d'air du ventiiateur, de meme que les 
puces mlmoire du recto. Cel les au verso de la carte sont refroidies par un radiateur. 
Meme si les temperatures ne sont pas excellentes. elles restent correctes. mais 
avantage appreciable, le refroidlssement se fait en slence. 

On note tout de meme que la carte dispose detoutes les connectiques donton 
peut avoir besoin. La version I Go seralt done probaOlement plus interessante, 
cumuiant les avantages (silence, connectique) en otant I'inconvenlent majeur 
qu'est le prix (vendue 180 euros) et peut-elre le faible overclocking memoire 
(1 Go montant plus facilement que 2 Go). 


Les plus : look, silence, connectique 

overclocklng, utllitd des 2 Go ? 
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The RAVEN continues. its amazing 

' ^ ‘class-Jeat^g breaKtfirougl^ 






Redaction 



La Sapphlie 4890 Tonic eat une exoellente cane 
pr^^renca Lea vols sutres cartes, la OaMwanS . 
la Oub3D 4890 Superclocked Edition fou son cl 
4890 PCS*) et I eVGA 275 FTVi sent aussi da tri 


A pr6s avoir test6 ces 13 cartes, 
on se rend compte combien les 
differences peuvent se creu- 
ser entre tous css modules, d tel point 
que certains, pourtant seduisants sur le 
papier, sont 8 eviter 8 tout prix ! 

Notez que les deux types de cartes testes 
icl, 8 savoir HD4890 etGTX275, se valent 
en termes de performances. Les GeForce 
ont I'avantage de RijsX. les ATi permet- 
tent de faiie passer le son en HDMl sans 
pent S/PDIF et le CrossRre est un peu 
plus ouvert que fe SLI. Votre choix pourra 
done porter sur des crit8res de gout per- 
sonnels pour decider dans quel camp 
vous basculerez. mais les performances 
en ]eu seront toujours presentes. 

Commenqons par les bonnes affaires 
du moment. Tout d'abord. le Sapphire 
HD4890 Toxic. Cette carte excelle, tant 
sur le plan du design que du refroi- 
dissement ou des performances. En 
effet. les frequences employees qui 
sont relabvement eievees permettent 
d'obtenir des performances au top. 
Tout cela sans bruit, au repos comme 
en charge, e’estvraiment le grand luxe. 
Qui a dit que les cartes ATi etaient 


bruyantes ? C’est sans conteste la 
carte que nous conseillons. tous les 
modeies confondus. 

Ensuite. Gainward nous propose une 
GTX275 Golden Sample tres reussle. Un 
PCB modifie, un radiateur alternatif qui 
salt se faire discret, mais qui rests effi- 
cace. et un bundle equiibre. le tout pour 
un tout petit prix. La recette a dej8 fait 
ses preuves chez la firme. A 190 euros, 
e'est une excellente occasion de redon- 
ner un coup de Jeune 8 votre machine, 
ou de vous faire plaisir tout simplement. 
Elle n'est pas parfaite sur tous les plans, 
notamment au niveau des connecteurs 
SLI qui ne sont pas tout 8 fait standar- 
dises. mais on lui pardonne neanmoins. 
Enfin. deux autras cartes sortent du lot 
m8me si elles sont legerement moins 
Interessantes que les deux precedentes. 
La premiere est la Club 30 HD4890 
Superclocked Edition, ou son clone : 
la PowerColor HD4890 PCS+. Choisis- 
sez celle qui vous plaira en fonction du 
bundle eVou du prix, mais ces cartes 
ont un excellent potentiei d'overclocklr^, 
tout en restant tout 8 fait silencleuses 
et abordables. Certes, le refroldlsse- 
ment est un l^r cran en dessous de 


c^ui de la Sapphire, mais le prix est en 
consequence un peu meins eievd. La 
deuxieme est I'eVGA Grx275 FTW qui, 
en plus d'etre la plus rapide de toutes 
les 275. se permet de corffer au poteau 
la grande soeur GTX285, Pour 30 euros 
de moins. e'est une carte que les frileux 
de I'overclocKing ou ceux qui aiment 
avoir de beaux objets ne manqueront 
pas d'acheter. Certes, niveau refroidis- 
semenL on est un net cran en dessous 
des trois modeies precedents, mais en 
termes de performances, e'est royal ! 

Notez que certaines cartes etonnent La 
MSI 275 Lightning, par exemple. qui par- 
vientenfin 8 montrer le savoir-fdre de MSI 
avec une carte litteralement inaudible au 
repos comme en charge. Mais son prix 
est vraiment trop 4leve pour la conselller. 
De m8me. la 4890 de Club 30 ne pays 
pas de mine, mais elle salt se feire dis- 
crete sans etre onereuse. Enfai, la HIS 
4890 iCooler X4 est surprenante dans le 
mauvais sens du terme, mais esperons 
que la marque nous propose sous peu 
un 8I0S pouvant changer la donne et 
procurer une adversaire de tailie 8 la Club 
3D precitee. 


Performances 



Protocole de test 


Afn de d^artager toutes ces cartes, nous avons 
effectug des mesures concemant ies nuisances sonores 
et la temperature au repos etendia^e. De cettefapoo, 
on peutjuger de I'etficaclteet duradiateuretdu profil de 
vet<ilation. maisgardez entdte que modifierce dernier 
pourra souvent reduire le bruit engendie. La fagon dont 
Ies consinjcteurs ont rdgie leur BIOS influe aussi sur la 
temperature en Idle, notamment ffice aux frequences 
2D rabaissees. Nous avons aussi teste I'overdocking 
des cartes. En effet, selon que la carte est plus limitee 
par son GPU ou sa RAM, I'overciocMngde Tun ou I'autre 
pourra teiie g^ner bon nombre de FPS. C'est alnsi qu'l 
est interessant de voir les performances des cartes 
une fcris overclockees. EvIdemmenL H s'agissait d'un 
Dverclocking stable et sans artefacts, pouvant done etre 
uUise au quotidien. CependanL 100 % des cartes d'un 
meme modeie n'atteindront pas Ies memes frequences, 
il ne s'agit le que d'un ordre d'idee. 

On s'apercolt Icl que les GTX27S eftauffent glotialemenl plus que 
Ies MD4890. Uganmolns, deux moddles se ddmarquent : ra 4^0 
MSI Cyclone SOC gu/ esi beaucoup rrrorns filen refroldle que les 
autres. el i rinterse, la MSI 275 UgMnlng qui est, elle. tien plus 








Crysis VHimeadesIrelarlvemenl Impartial comme jeu, lln'avantagepasplus les 
carles ATI que nVidia. Les cartes les pluspulssantes sent done des 489CLasavolr 
les 4890 Cyclone SOC de MSI, Toxic deSappliire et OC EdUlon/PCS-r de Ctu& 30/ 
Po¥<erColor. Holey que la 275 fTWcTeVGAest oten devanl Is 07X285. routes ces 
lendartces se conlirment apris overclocWng. 
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Sur far Qy 2, Iss nVidia sent 6 1'hanneur. Uals loutes les 275 ovsrctockdes 
repasssnl devam la 286, Les tendances se conKrment pour lea 4890. mats 
note^Queta MSt 4S90 OC, $rece 4 safieQuence m^motresuperleureaprds 
orarcIccUng. parriem 6 retOaper les plus putssantes des 4S9Q mafgr^sa 
ft’^guence GPU bten mo/ns &ev^e 


> 

HAWX fevorse etaitfemenctes cartes ATI gigee av support DXlD.l. Ndanmoins, 

II r^dtequetgue cnosed'assez tntdressant :la 07X285 esc devant routes lesautres 
07X275. mime tesptus raptdss. Seratt-cedud safiande passanteptus Importanle 7 
On soufffine ausst le filn tr6s Important de la Galnward 275 OS out ptend 3FPS 
(solt lO%de0lngratult)etQuld6passealorsla 275 Uffitning de MSI. pounant 
cadences plus liaut et dgu/pee de ^ls de mdmolre. 


SDMark Vantage Performance (Points) 



. __ ^ 

Cette tbfe, pas de surprise, SDMark V^ta^ dtant un PeneCt asset lln^slre, les 
275 sent ^Palement en l£l& La plus putssante das 4890 overcloclieen arrive 
mSmepasA replndra I'eVGA fTWatecses frequences d'origine I Neanmotns, 
Sest rnteressant de voir qu’onpeut ^gneryusqu'e 20% entre une 4890 de 
reference el une autre orerolockee. 
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PL/RE/POWER^' 

Le cceur de la puiasance pure. 


Line nouvelle general:ion 
d’alimenta'bians qui pulse ! 

• Silence extreme 
‘ Niveau de securite maximal 

• Fonctionnement parfaitement fiable 

• Puissance et connecteur PCIe des 350W 
■ Excellent rendement electrique, jusqu'a 87% 

• Conformite avec le dernier standard ATX 12V 2.3 





L’OBSIDIAN DE CORSAIR 
DONNE LA LECON AUX NOUVEAUTB DU 


MOMENT 


BOltiM* 


Corsair a sort! son premier boitier, Silverstone a mis a jour son Raven et lance un nouveau 
modele de salon, Lian Li continue quant a iui d'^offer sa gamme aluminium. Y'a-t-il de 
bonnes surprises en vue ? 



I : CORSAIR OBSIDIAN 800D 

P our son premier Portier. Cor- 
sair n'a pas fait les choses 
d moitie. Avec son format 
grande tour, ses 16 Kg et sa couleur 
noire int^grale, I’Obsidian 800D en 
impose. Bien que sa ligne rectiligne 
simple puisse d^cevoir. les petits 
details esth^tiques et la quality des 
matiares etdes finitions donnent une 
trSs bonne impression. La facade 
amoviOle en plasiique est recouverte 
de 3 mm d'alumtnium, le reste de la 
structure est constitu^ d'acler 3 la 
peinture granuleuse et d'une fenStre 
de Plexiglas sur la porte gauche. On 
remarque deux trappes en facade, 
une premiere en hautderriere laquelle 
sont caches les ports ddportas dont 
quatre USB, et urte deuxieme plus 
large en bas donnant accds aux 


quatre bales 3,5 pouces d'un rack 
SATA-2 HotSwap. A I’arriere du boTtier. 
sont presents les deux boutons-pous- 
soir servant t ouvrir les portes. Le 
systems est efficace et sans vis. On 
trouve aussi un large filtre e poussISre 
extractible et lavable place au niveau 
de I'alimentation. Le chassis du boi- 
tier est particulierement bien pense. 
L'e^ace interieur compartimente est 
vaste et etudi6 pour mooter un water- 
cooling. La partie superieure peut 
accueillir un radiateur et sa ventilation, 
deux passages proteges de caout- 
chouc sont prevus pour les tuyaux a 
I'arriere. L'etage d'alimentation peut 
quant a Iui recevoir une pompe et dis- 
pose de deux autres passages vers le 
compartiment principal. Le troisieme 
compartiment est celui du rack com- 
patible avec les disques durs 2.5 et 





OBSIDIAN 800D 


• Nom : Obsidian 8000 

• Construeteur : Corsair 

• Mat^rlau : aluminium, acier, 
piastique 

• Type : grande tour 

• Compatibiiite carte mere : 

E-ATX, ATX. M-ATX 

• Emplacement S,2S pouces ; 5 

• Emplacement 3,S peueei : 6, 
dont 4 en rack compatibles 

2,5 pouces 

• Slot d'extenclon : 7 

• Fixation disques durs : vis 
(rack), rails 

• Fixation lecteurs optiquea : 

Clips +vis 

• Fixation cartes d'extenslon : vis 

• Ventilateur : 2 x 140 mm d 
I'int^rieur. 1 x 140 mm d 
I'amfere, 3 x 120 mm optionnels 
en haul, 1 x 120 mm optionnel 
a ITntfirieur 

• Conneetique ; 4 x USB 2.0, 

1 X HreWIre. casque et micro 

• Dimensions ; 

609 X 609 X 229 mm 

• Poida : 16 kg 

• Prix : 280 euros 

• Site Web ; www.corsalr.com 

□ Fixations rapides pour lecteurs 
optiques 

□ Filtres a poussi^e 

□ Organisation des cables 
Q Adapte a un watercooling 

□ Quality de fabricatioiVfinition 

□ Large espace interleur 
compaitiment^ 

□ Silencieux 

□ 4 racks SATA HotSwap 
compatibles 2.5 pouces 

□ 4 ports d^port^ USB 
C9 Interieurnoir 

□ Rallonge 4/8 pins 
a Prix 

fl Pas de ^temes antivibration 
pour disques durs. alimentation 
et lecteurs optiques 


3.5 pouces. Ses tiroirs ne possOdent 
aucun element antivibration mais 
il est pratique A btancher. Corsair 
llvre un cAble d'aiimentation SATA ne 
necessitant qu'une seule prise pour 
les quatre bales. Les connectiques 
du rack sont recouveites d'un cache 
plastique dirigeant les cables derriere 
le panier de la carte mere. Un deu- 
xieme cache place sur le cote conduit 
Fair d'un ventilateur de 140 mm de 
I'etageinferieur vers les disques durs. 
Un dernier cache plastique recouvre 
deuxaulres bales 3.5 pouces utillsant 




des rails en bas du boltier. elles sont 
accessibles par I'avant ou I'interieur. 
Gr^ce aux serre-cdbles. d la rallonge 
d'aiimentation 4/8 pins, au panier de 
carte ntere perce de 13 ouvertures 
protegees par du caoutchouc, aux fixa- 
tions rapides des lecteurs optiques et 
A I'espace laisse entre le panier et la 
porte droite. {'assemblage d'une confi- 
guration memo chargee est impec- 
cable et facile A effectuer. SI besoin, 
un huitieme slot d'extenslon alveole 



mais sans fixation est present, ainsi 
qu'une large trappe plastique dans 
le panier de la carte mere pour acce- 
der au ventirad. En plus du 140 mm 
place sur le rack, le boilier est ven- 
tiie par un 140 mm A I'arhdre et un 
autre 140 mm soufflant de I'etage 
d'aiimentation vers I'etage principal. 
Quatre autres 120 mm peuvent etre 
ajoutes. un en bas sur les deux bales 

3,5 pouces. trois sous le capot. Les 
ventilateurs 3 pins foumis sont fixes 
avec un grand support en caoutchouc 
limitant les vibrations (on en trouve un 
de plus dans le packaging). L'Obsidian 
800D ne brille pas par ses capacl- 
tes de dissipation thermique mais 
les temperatures obtenues sur notre 
configuration sonttressuflisantes. La 
ventilation a de plus le merite d'etre 
discrete en 12 V. 

Le bilan est done excellent pour ce 
premier essai de Corsair, I'Obsidian 
8000 s'impose comme une refe- 
rence. II n'en est pas pour autant 
parfait. surtout A 280 euros. Le boi- 
tier aurait pu etre equipe de plus de 
ventilateurs. de systemes antivibra- 
tion sur les disques durs et I'alimen- 
tation. et de fixations rapides pour 
les cartes fllles. 





On montage Impeccatle ’ 



II : UAN U PC-B25F 

En testant le PC-e25F. nous pensions 
trouver une mise d Jour du PC-B25B 
optimist pour le silence mais ce bot- 



'rcuisire 6clairie i 



tier n'a pas la mSme finalite. Comme 
toujours Chez Lian Li, il est fabrique 
entigrement err aluminium. Sa robe 
noire est c^r^merK^ d'une facade 
poss^dent une fine d^oupe circulaire 
s'^clairant en bleu et d'un capot avant 
laissant apparaitre les connectiques 
d^port^es. Le chassis etl'^quipement 
de cette toursont tres similaires a ceux 
des boitiers sortis par le constructeur 
ces derniers temps comme le PC-P50 
ou la sane DragonLord Lancool. Le 
montage peut se faire sans aucun 
outil. II est facility par un agencen>ent 



Le c/iSssis est Ofen concu 
elpermet un monta 0 sans outHs. 



Deia passe-cSbles scntft&nis detent 
I'aHmenlBOon etdars le panier de la cane 
pour ranger propremeni la cor}f}girBdon 


bien pens6 et de multiples systdmes 
de fixations rapides, tous assocl^s 
d des 6l4ments antrvibrabon. On 
trouve des tampons de gomme sur les 
accroches efficaces des cartes filles, 
sur celles des lecteurs optiques. au 
niveau de I'alimentation etsu sa latte 
metallique de fixation. Les disques 
durs viennent se glisser dans une des 
six bales grace a des rondelles de 
caoutchouc et des vis a main. Une 
barre mdtalllque verticale vient ensuite 
solidanser I'ensemble. Des ouvertures 
sont disponibles dans le panier de la 
carte mere pour cacher les fils par- 
derriSre. Celle du cable d'alimenta- 
tion 4/8 pins est un peu obstruee 
par le support de la porte. Deux pas- 
sages pour tuyaux de watercooling 
sont prdvus a I'airiere ainsi que deux 
passe-cables pratiques prPs de I'ali- 
mentation et sur le panier. Ce dernier 
supporte une ouverture pour ddmonter 
le ventirad sans avoir a eniever la carte 
mare. La facade et le capot peuvent 
se retirer facllement, notamment pour 
accader aux deux filtres d poussidre 






Le ^stims Oe RtaOon des cartes Mies 
esc praCldue ef efflcsce. 
frontaux. Onent/ouveaussI unendes- 
sous de ralimentation. La ventilation 
estassur^e par deux 140 mmen haut 
deux 120 mm d I'avant et un dernier 
120 mm d rarriere. Tous se Brancheni 
en 3 pins ou en Molex et sont fix^ au 
chassis avec des rondelles de caout- 
chouc. Avec ces cinq ventilateurs, la 
dissipation Iheimique du PC-625F est 
correcte mais on a vu plus efficace. Le 
souffle produit est un peu aiev# mais 
pas stressant. On notera enfin la pre- 
sence d'un huitidme slot d'extension. 
SI le rapport euro/dollar est respecta, 
ce boitier a 190 dollars devrait etre 
propose a 130 euros, soit un tres bon 
prix pour les prestations proposees. 


Ill : SILVERSTONE RAVEN 2 

Le Raven premier du nom presentait 
I'originalite de positlonner la carte 
n>ere a 90 degres et les cartes fllles 


la tete en haut Le Raven 2 reprend 
la mame Idee et gagne en longueur 
afin que I'allmentation pulsse aussi 
etre pivotee. II adopte un design 
rroins angulaire mais conserve sa 
fenetre transparente. sa bande a LED 
Oleues en haut, un interieur noir, et 
une facade et un capot amovibles 
en plastique. Ce capot cache tous 
les cables provenant des cartes fllles 
mais peut devenir genant lorsqu'on 
doit regulierement connecter quelque 
chose. Silverstone aurait du ajouter 
plus que deux USB deportes a I'avant 
pour compenser. Ce qu'on remarque 
le plus a I'ouverture du boitier, ce sont 
les trols gros ventilateurs de 180 mm 
du bas. Ils peuvent atre reguias sous 
deux vltesses de rotation grace a trols 
boutons places a I'arhere du capot. 
Dommage que le quatriame ventilateur 
de 120 mm suparieur ne profite pas lui 
aussi d'une regulation. Les 180 mm 
sont associes a trois fiitres a pous- 
siare extractibles et nettoyables. Un 
radlateur watercooling peut atre fixa 
sur les ventilateurs. deux passages 
pour les tuyaux sont pravus a I'arriare. 



Une unM 2, 5 pouces peut se placer le long 
aes bales 5,25 pouces. 






RAVEN 2 


• Norn : Raven 2 

• Con*tnict«ur : Silverstone 

• Materieu : acier. plastique 

• Type : moyeone tour 

• Compatibilite carte mere : ATX, 
M-ATX 

• Emplacement 5.25 pouces : 5 

• Emplacement 3.5 pouces : 

3 + 1 X 2,5 pouces 

• Slot d'extenslon : 6 

• Fixation disques durs : vis 

■ Fixation lecteurs optiques : clip 

■ Fixation cartes d’extension : vis 

• Ventilateur : 3 x 180 mm en 
bas, 1 X 120 mm en haul 

• Connectique : 2 x USB 2.0, 
casque et micro 

• Dimensions : 

643 x 503 X 212 mm 

• Poids ; 12,5 kg 

• Prix : 140 euros 

• SHeWeb:www.silverstonetek£om 
U Conception onginale 

a QuaKce de ^biication/finition 

□ Interieur noir 

□ Rltres a poussiere 

□ Faibles nuisances sonores 
(trois ISO mm regains) 

Q Adapts d un radiateur de 
watercookrg 

U Caoutehouc pour lesdisques durs 
tJPiix 

a Que mats dsques durs 
etun2,5 pouces 
a Placement des pass^es 
watercoolmg 
a 120 mm pas regul^ 
a Oigartsabon des cables perfectible 
a Que dei« USB en faqade 
a Cage a deques durs pas pratique 




Mais ces derniers sont etrangement 
dirig€s vers le bas. ce qui n'est pas 
pratique. Le montage d'une configu- 
ration dans le Raven 2 n'est pas dif- 
ficile mais il prend du temps. On ne 
irouve, en effet, qu'un seui systeme 
de fixations rapides pour les lecteurs 
optiques. Les trois disques durs se 
vissentdans une grande baieamovibie 
Oquip^e de rondelles de caoutchouc. 
Le systeme n'est pas bien pens4 car 
les pins USB ou RreWire de la carte 
mere peuvent empScher I'extraction 
de la cage. En cas d'ajout ou change 
ment d'unit^ de stockage. il faut done 
demonter la carte rrfere. Le boltier 


peut accueillir un SSD ou un disque 
dur 2,5 pouces grSce a un support 
plastique venant se visser le long des 
bales 5.25 pouces. On notera qu'il 
n'est pas possible de placer un lec- 
teur optique dans la premiere bale 
5.25 pouces, elle n'accepte qu'un 
penpherique molns profond comme 
un rtieobus. Les alimentations s'adap- 
tant le mieux au Raven 2 sont les 
modeies ^acuant leur chaleur par le 
cotd et possOdant un ventilateur sur 
la partie supdrieure. L'arriere du boi- 
tier dispose, en effet, d’une ouverture 
aiveoiee et d'un filtre a poussfere pour 
qu'elle puise de I'airfrais. En plus des 







L'originam du G003 
tMntdesesracicsWA- 
S HotSnsp en facade. 




quatre vis traditionnelles, I'alimenta- 
tion est fixde par une lanidre en tissu d 
passer dans deux fentes du panler de 
la carte m^re. Ce dernier poss^de les 
ouvertures n^cessaires pour organiser 
le cSbIage mats I'espace laiss# avec 
la porte est trop restrelnt pour les 
plus grosses connectiques, il faut bien 
forcer la porte pour fermer. Les perfor- 
mances de refroidissement du boitler 
ne sont pas impressionnantes mais 
le ventilation assure correctement la 
dissipation avec de faibles nulsartces 
sonores lorsque les 180 mm tourr)ent 
au minimum. Un d^bit d'air plus fort 
n'a pas permis 3 notre configuration 
d'gtre mieux refroidie. Le bilan est 
done midge pour ce nouveau corbeau 
mais son prix de 140 euros est une 
bonne surprise d prendre en compte, 
surtout pour ceux qui souhaitent avoir 
un boitier pas comme les autres. 


IV : SILVERSTONE GRAND lA GD03 

Le Grandia QD03 est un boitier au for- 
mat desktop destine au salon. Consti- 
tu€ de m6tal pour le chassis et les 
coques, II affiche un design discret qui 
ne d4pareillera pas avec vos autres 
4l4ments audio/video. II se d^marque 
par une fapade en aluminium posse- 
dant deux trappes battantes ^uipees 
d'une fine bande de mousse. Demure 
celle de gauche, sont presents deux 
racks HotSwap SATA-2, les connec- 
tiques ddporttes et deux emplace- 
ments optionnels pour ventilateurs de 
80 mm associ^s a un filtre a pous- 
siare. Celle de droite cache une baie 
5,25 pouces et une 3.5 pouces. La 
conception du chassis reste classique 


mais ne pose aucun probieme d'inta- 
gration si ce n’est I'impossibilita d'uti- 
liser les plus hauls ventirads. Deux 
grandes bales sont prdsentes a I'intd- 
rieur. La premiere accueille le lecteur 
de disquettes et les lecteurs optiques. 
Le lecteur du haul est d'ailleurs asso- 
cie a un cache epais en aluminium a 
coller sur son tiroir. La deuxiame baie 
supporte les bisques durs et peut en 
accueillir sept au total dont deux en 
rack. Les tiroirs du rack ne sont pas 
dquipas d'aiaments antivibration mais 
les cinq autres unitds reposent sur 
une bande de caoutchouc. Dommage 
qu'il n'y en ait pas une deuxiame en 
haut. II sera obligatoire de condamner 
deux de ces bales pour placer les plus 
longues cartes graphiques. Selon la 
position des ports SATA de la carte 
mdre, des cables avec un petit embout 
sont ndeessaires pour ne pas butter 
centre le chassis. 

La ventilation se compose de deux 
80 mm 3 pins a farrifere. Ils se mon- 


GRANDIA GD03 


• Nom : Grandia QD03 

• Constructeur : Silverstone 

• Materisu : aluminium, acier. 
plastique 

• Type : desktop 

• Compatiblllte carte mere : ATX, 
M-ATX 

• Emplacement 5,25 poueea : 2 

• Emplacement 3.5 pouces : 7 

• Slot ({'extension : 7 

• Fixation disques durs : deux 
racks avec vis, ou vis 

• Fixation lecteurs optiques ; vis 

• Fixation cartes d'extenaion : vis 

• Ventllateur : 2 x 80 mm 5 
I'arridre, 1 x 80 mm optionnel 
sur le c0t4, 2 x 80 mm 
optionnels d I'avant 

• Connectique : 2 x USB 2.0, 

1 X RreWire, casque et micro 

• Dimensions : 

436 X 425 X 182 mm 

• Polds ; 7.85 kg 

• Prix ; 190 euros 

• Site Web : 
wvrw.silverstonetek.com 

E3 Qualitd de fabrication/tinition 

□ Deux racks SATA HotSwap 
C3 Jusqu'd sept disques durs 

□ Fagade aluminium 
a Pas asset de {litres 

3 poussi^re 

a Pas asset d'didments 
antivibration 

a Ventilateurs bruyants en 12 V 
a Incompatible avec les hauls 
ventirads 
a Prix 




trent trop bruyants en 12 V mais ont 
permis de dissiper la chaleur de notre 
configuration correctement Dien que la 
carte graphique monte un peu en tem- 
perature. Si besoin. un autre 80 mm 


peut etre ajoute d cote du ventirad 
CPU. Le bilan du Grandia GD03 n'est 
pas mauvais, mais il est vendu trop 
Cher. A 190 euros, nous aurions aime 
voir plus de flltres d poussiere, de fixa- 


tions rapides, d'4iernents antivibrabon 
et de ventilateurs reguies. Compare a 
one reference telle que I'Antec Remote 
Fusion Max (175 euros), il ne fait pas 
ie poids. 



a piatefemiede test comprenaftune carle m6re P55 ai/ec 
50e3.3 GHz, 4 Go ole DDR3 et une GTX275 meitolCti6e. 




ime vous le sounaitez... 


ardware 

magazme 

lUPDATE 


lule duo : 8.8 € d'economie ! 

je m'abonne d Hardware M^azine pour 6 numeros 
C Update pour 6 Num6ros au prix special de 62 € 

I communaut^ europ6enne. rajouter 12 € de frais de 
jste du monde 20 € ) 


lule solo : 6.8 € d'economie ! 

je m'abonne a PC Update pour 12 numeros 
)rix special de 64 € 

je m'abonne d Hardware Magazine pour 12 numeros 
}r'ix special de 64 € 

i communaute europeenne. rajouter 12 € de frais de 
;ste du monde 20 €) 


nule passion ; 

3 € d economie !! 

je m'abonne ei Hardware Magazine pour 12 numeros 
C Update pour 12 Numeros au prix special de 120 € 
i communautd europeenne, rajouter 24 € de frais de 
jste du monde 40 €) 

infos ? 08 20 20 18 10 (0.09cents/mn) 

vez d abo@Axiomegroup.biz 

ranger, appeler le 00334 93 79 31 56 



MODE DE PAIEMENT 

Ci-joint mon r^glement d d I € par : 

□ Cheque bancaire ou postal (d I'ordre de AXIOME) 


5 - a completer en capitaies 
□Mme DMelle 

iOM i 

:.SSF l 


E P0STAL[ 

L i 

PHONEd 


I I 

it Si VOUS souhaitez recevoir ure confirniatjon d'aborre- 


□ Carte bancaire CB- VISA • Eurocard 


carte no.DDDDDDDDDDDDDDDD 

Date d'exoiration l 1 1 II 11 I 

(merci d'indiquer les 3 derniers numdros ii | 

figurants au dos de la carte bleue) | | { 1 1 | 


Norn du titulaire de la cart^. 


Signature du titulaire de la carte 


Date 




QUELLE SOLUTION ATOM CHOISIR ? 
ASROCK ION 330, ASUS EEEBOX EB1006, 
ASUS AT3N7A-I, FUNTWISTTOOPITI 


Nettops 


Apres Acer et son Aspire Revo, les nettops ION debarquent chez Asrock, Asus et Funtwist. 
Que valent ces mIcroPC pas chers et peut-on faire mieux avec un montage maison ? 




B ien rgpandu dans les nettops 
et les netoooks, le proces- 
seur Atom etaitjusque-ie phn- 
cipalement associe au chipset Intel 
945GC llmite pour le Jeu ou la video 
HD. Avec un GeForce ou un Radeon, 
la plateforme deviant tout de stite 
plus all^chante. Acer a ete le premier 
d proposer le Revo equips du GeForce 
9400M mais d'lcl la fin d'annee, il va 
etre rejoint par de nombreux construc- 



teurs. A commencer par Asrock et 
son ION 330 decline avec lecteur de 
DVD ou de Blu-Ray discs. Funtwist 
est egalement sur les rangs avec le 
Toopiti qui adopte la solution ION de 
nVidia et dont la configuation doit etre 
compietee parvossoins. En attendant 
I'Eeebox ION d'Asus, le constructeur 
Tarwanals a quant d lui Ianc6 une 
Eeebox Int^rant un Radeon Mobility 
HD4530. alnsi qu'une carte mdre ION 
representant une des seules alterna- 
tives au modOle de Zotac pour monter 
des configurations mini-iTX maison. 


QUE PEUT-ON FAIRE AVEC CES PC ? 

Grace aux moteurs PureVideo et Avivo 
du GeForce 9400M et du Radeon 
Mobility 4530, oes piateformes sent 
capables de lire rr’importe quelle source 
video, ycompris les Bkj-Ray discs. Nest 
neanmoins incfspensable d'exploiter 
I'accaiaration vidao de riGP par le blais 
d'un codec et/ou d'uneapplication com- 
patible car la puissance de I'Atom n est 
pas suffisanle pour des flux video h.264 
comme ceux de la TNT HD ou du lOSOp. 
Un seui ^pe de videos pose probian^, 
il s'agit des flux Rash HD que Ton peut 
trouver sur les sites d'Adobe ou You- 
Tube, Mais ce n’est qu'une question de 
tempscer le lecteur Flash vabientbt titer 
profit de Tacc^ration video. 


C6te jeu. le 9400M comme le Radeon 
Mobility HD4530 qui est un peu plus 
perfbrmant disposent d'une cettaine 
puissance 3D mais avec I'Atom, les 
possibilit4s restent limitees. II faut se 
contenter de pedtes resolutions, de 
details gtaphiques mintmums et sur 
des litres datant un peu ou exploitant 
un moteur 3D peu exigeant. Exit done 
les ^r CtyZ, Crysisetcompagnie. 

En bureautique, ces platefbrmes pei> 
vent toucher e tout et le faire correcte 
ment. Elies peuvent aussi etre aidOes 
par les ftsnctions GPGPU. notamment 
pot# I'encodage viddo. 

II faut cela dit bien choisir les Ele- 
ments de la machine afin d'assurer 
une bonne rEactivitE au systEme. Avec 
un Atom simple coeur, un disque dur 
5 400 tours/min et Vista, on sent 
que plus de puissance ne serait pas 
superflue au niveau du chargement 
des programmes ou At miititache. Un 
Atom N330 assoclE d un Asque dur 
7 200 tours/min recent et Windows 
Seven sont prEfErables et assurent un 
bien meilleur confort de travail. 

Au final, un nettop dece^pe s'adapte 
parfaitement en tant que machine 
bureautique familiale, PC d'appoint, 
PC de salon ou petit senreur de 
fichiers. ce qui couvre dEjE un large 
panel d'activltEs. 





L'Asrock ION 330 prend la forme d'un boider un peu plus ^ais que ses concurrents maistoii'ours t/6s 
compact Le design est simple, sans lioritures. avec une robe constitute de coques mttalKques brillantes 
noires. La lacade laisse apparaltre le lecteur optique slim ainsi que le bouton d'allumage associt d une 
petite diode iumineuse bleue. Ce nettop adopts la plateforme ION et inttgre done un GeForoe 9400M 
couple t un Atom, Ici en version double coeur N330. Pourle moment, il est le seui t ttre dtdint en une 
version avec lecteur Blu-Ray et pour un prixtoujours trts attractif mtme s'il faut ajouter le prixde 1’OS 
qui n'est pas livrt. Le reste de la configuration comprend 2 GB de Dt^2 et un disque dur de demitre 
gtntration 320 Go en 5 400 tours/min. II ne dispose pas de Wi-H ou de ports eSATA mais posstde les 
connectiques essentielles a savoir le HDMI et le VGA pourfaire du bitcran. les sorties audio analogiques 
5.1 et optique. et pas moins de sbt USB. li a I'avantage de pouvoir etre mis h Jour car son disque dur. sa 
RAM et son lecteur optique sont facllementaccesslOles. Al'usage. nous n'avons rien a reprochera ce 
nettop. Au repos comme en charge, II se montre discret, mais pas inaudible. II s'entendra si vous le posez 
sur un bureau, mais pas dans un salon en prenant de la distance. Cdtt consommation, le ION 33080 
affiche 30 W au repos. 43 W en lecture vidto et un maximum de 45 W constatds en pleine efurge. La 
configuiation a tendance a chauffer puisque nous avons pu monler le GPU a 85 °C et le CPU a 68/75 °C 
sur ses deux cores (79 et 6^69 °C en lecture video). II faudra done le laisser respirer s'il est place dans 
un mieuble. Asrodt livre un utilitaire Windows pour overclockerrAtom qui peut monter de 1,6 a 2,1 GHz. 
Mais il est alors obligatoired'augmenterla vitesse de rotation des deux ventiiaisuts (50 et 30 mm) dans 
le BIOS pour que le CPU solt stable, ce qui engendre des nuisartces sonores beaucoup plus (trop) eievees. 
Un deiRieme utilitaire pratique et efficace appeie Instant Boot permet de mettre le PC dans une sorte de 
veille et de le redemarrer en moins de 10 s. 



- Pas de connectiques en facade ? - Pas de Wi-Fi - Pas de bouton Reset 


Asus 

’ Processeur : Atom f(270 

Lecteuroptique: 

Memoire RAM :2GBDDR2 

Prii ; 320 eivos 


Disque dur : 160 Go 5 400 tours/min 

Chipset graphique : Radeon Moblli^ ID4530 

- 

Site Web : www.asiE.fr 

4 


L'Eeebox E61006 est le plus fin des nettops disponibles actuellement avec I'Acer Revo. II peut 
se placer d plat, a la verticale ou se fixer derridre un ecran grdee aux supports fournis dans 
le packaging. Asus a fait le choix de se passer de lecteur optique et d'assocler un Radeon 
Mobility HD4530 au couple Atom N270/945GSE a la place du GeForce 9400M. La configuration 
est compietee par 2 GB de DDFt2 et un disque dur de 160 Go d'ancienne generation qui se 
montre un peu lent. Heureusement, e'est le seuI composant qui peut etre mis a Jour grace a 
une baie externe amovible placee sur un edte du boiber. La plus grande carence de ce nettop 
vient de I'absence de sorties analogiques multicanaux, ce qui peut etre redhibitoire selon votre 
equipement. On trouve, en revanche, le Wi-R, une sortie audio optique et un lecteur de cartes 
memolre. Ce dernier est place en fagade. avec deux des quatre ports USB et les prises casque/ 
micro, le tout dissimuie derridre un cache battant. Windows Vista version Famillale Basique 
est aussi present ainsi qu'un clavier et une souris optique fifaires. L'EBIOOG s’est montre 
presque inaudible au repos ou en lecture video. En 3D, par centre, un bruit de frottement trds 
present produisait des nuisances sonores bien plus penalisantes. II s'agissait peut-etre d'un 
defaut de notre moddle qui etait deja passe entre de nombreuses mains. La consommation n'a 
pas depasse 20 w au repos, 26 w en lecture video et 34 w en pleine charge. L'alimentation 
externe de 36 W nous paralssait done un peu juste, mais en ajoutant des peripheriques sur les 
deux ports USB restants en plus d’une souris et du clavier (tuner TNT et un IPhone en charge), 
elle a parfaitement tenu le choc. 


■ Wi-Fi ■ Lecteurdecartes memolre ■ F^clegirig (Vista, clavier/souris, HtVesa), ■ Falble consommation, 

■ Sllendeux 



- Performances du disque dur - Pasde lecteuroptique - Pas desorties audio analogiques multicanaux 

- Pas de VGA pourbiecran 



Funtwist 


Lacteur optique : • 

PrU: 169 euros 

SHe Web : www.funtwlstcom 


[ Processeur : Atom N330 

Memoire RAM : h Integrer (SOOIMM) 

Oisque dur : h Integrer 

Chipset graphlque ; GeForce 9400M 


Le nettop ION de Funtwist est apparu sous deux noms diff^rents. Fiono et Toopiti, mais il s'agit 
du mgme produiL A la base, cette machine est vendue sans disque dur ni memoire RAM. mais 
certains integrateurs la proposent compldt6e par leurs soins. Disponible en noir ou en Plane, 
le boitier peut se positlonner a la verticale grace aux supports livras. II affiche un volume a 
ml-chemin entre le modaie d’Asus et d'AsrocK et des coques metalllques mates granuleuses. 

Le bouton d'allumage et une barre iranslucide bleue centrale s'^clairent en facade lorsque la 
machine est allumde. L'lntagration du disque dur se fait en davissant le capot, la barrette de 
RAM au format SODIMM se place en retirant la plaque infarieure du boitier. En dehors des sorties 
audio multicanaux etdu lecteur optique. le Toopiti est bien OquipO. Cinq ports USB sont presents, 
deux a I'avant. un sur le cota avec le lecteur de cartes mamoire et les prises casque/micro, et 
deux a I'arriOre. On trouve agalement deux sorties vidao KDMI et DVI (pas de biacran). un port 
eSATA, une sortie audio optique et le Wl-R. Le plus grand dafaut que nous avons constata vient 
de I’unique ventllateur 60 mm. Bien qu'll puisse atre positionna sur plusleurs vateurs de rotation 
dans le BIOS, il tournalt toujours a fond et rendalt la configuration vralment bruyante. Un point 
qu'll faudra ragler rapidement par une future mise a jour de BIOS. Nous avons fait un test en 
coupant le ventilateur mais le systame chauffalt trop et finissait par planter. La consommation 
est, quant a elle. proche de celte des autres nettops ION, soit 26 W au repos, 32 W en lecture 
vidao et 35 W relevOs au maximum. A 169 euros, meme sans lecteur optique et OS. le prix est 
intaressant. En ajoutant 70 euros pour un disque dur 7 200 tours/min de 320 Go et 35 euros 
pour 2 GB de DDR2, on arrive a 275 euros pour une machine plus vaioce que la concurrence dont 
les nettops sont aquipas de 5 400 tours/mln. 




memoire ■ DDR2 etdisque dur I cholslrsoi-m^e ■ Falbleconsommation 

]io analogiques multicanaux - Pas de VGA pour biecran - Bruyant (ventilateurtoujoursA fond) 



Asus 


Avec les modaies de Zotac et de Point of View, I'Asus AT3N7A-I est la 
troisiame carte mare ION disponible sur le marcha. Elle est aquipae 
d'un Atom N330, de deux slots de DDR2, de trols ports SATA-2, d'un 
port PCI. du Bluetooth, d'une double sortie viddo HOMI et VGA. de 
sorties audio analogiques multicanaux 7.1. optique et coaxiale. d'un 
port eSATA. pas moins de huit USB et trois connectiques 3 pins pour 
ventilateurs. II lui manque done Juste le Wi-R pour atre varitablement 
comptate. La carte mare possade un large dissipateur sur lequel est 
fixa un ventilateur de 40 mm. Malheureusement, aucune option du 
BIOS ne permet de le raguler, il tourne toujours a fond et d plus de 
6 000 tours/min. La carte mare est done bruyante mame si le niveau 
sonore reste en dessous du Funtwist. Il reste naanmoins possible de 
couper le ventilateur et de se contenter de celui d'un boitier place 
en extraction. C'est ce que nous avons fait dans un Antec ISK300- 
65 et le systame s'est montra parfaitement viable et tras silencieux. 

II nous a mame ate possible de couper le ventilateur du boitier. la 
configuration a tenu les montaes en temperature. Mais tous les 
bortiers n'en sont pas capables, surtout les plus confines comme on 
a pu le constater avec le Toopiti. Au final, S 135 euros, rAT3N7A-l se 
place uas bien face a la concurrence car elle est un peu moins chare 
que les modaies Zotac et Point of View. 


* Sruyani (vent latsur toujours a fond) 





I CHOIXDEU 
REDACTION 



P armi les quatie nettops que nous 
arons eus entre les mains, node 
choix se poite sur le ION 330 
d'Astock. Bien qu'il lui manque le WVfi 
et un lecteur de caites mdmoire, 11 reste 
bien ^uip^ et est le seui d poss4der un 
leceur opO'gue (OVD ou Blufiay). Si vous 
n'avez pas besoin de lecteur optique, le 
Rono/Tooprti repr^sente une bonne base 
mais mieuK taut attetvjre de voir si le BIOS 
sera corqgg pour la Vitesse duventHateir. 


II faut bien I’avouer, face a une 
machine maison, ces nettops ont de 
bons arguments. A commencer par 
le prix. II reste possible d'assembler 
une configuration pour une somme 
dguivalente, mais les nettops font la 
dif^rence sir le packaging (OS, pdri- 
pheriques decommande. logiciels). Ms 
ont aussi I'avantage au niveau de la 
taille car il est dtfTtcile de monter des 
systemes aussi compacts. 


Comme toujours, le choix va done 
d^ndre de vos besoins. Si I'dquipe- 
ment d'un nettop en patdeulier vous 
satisfait, n'h^sitez pas. Mais un mon- 
tage maison sera plus approprid S 
certaines exigences, pour obtenir une 
machine parfaitement silencieuse par 
exemple. pour integrer plus de disques 
dirs ou encore pour disposer d'un slot 
d'extension afin d'ajouler une bonne 
carte son ou un tuner TV. 


MtHWe 

Asrock ION 330 BO 
ou ION 330 

Acer ReioR3600-lElfZ. 
oulFYZ 

Asus EB1006 

funtwMTwpItl 

Aa«AT3H7A-l 
(carte mere) 

ZoUcNMHTX-A-E. 

M D-E (cask ner^ 

Processor 

Atom N330 

Atom N230 

Atom N270 

Atom N330 

AtoniN330 

Atom N330 

MemotreRAM 

2 GB DDR2800 MHz 
(2 slots) 

2 GB, 00 4 GB (lFfZ)DCIR2 
800MHz(2slOts50DIMM) 

2 GB DDR2 600MHZ 

1 slOtSODIMM 

2 slots DDR2 

2 slots DDR2 

Dls<)uedur 

Jnebale 2,5poii(»awciii 
Seagate Momenlie 54003 

320 GB 

One Pale 2,5 poocesavecun 
5400trs/mln 160 Go. 

00 500 Go (IFfZ) 

One Pale 23 ponces a«c 
on Seagate Momentus 
5400.5 1 60 GB 

UnePaie2,5pooces 

3ptftsSATA2 

SportsSAOk-Q 

Chipset grapMque 

GeForce 9400M 

GeForce 9400M 

MoPillty Radeon HD4530 
(avec945GC) 

GeForce 9400M 

GeForce 9400M 

GeForce 9400M 

Controleur ajdio 

viAvriToas 

Realt£kALC663 

Realt£kALC662 


VIAVriTOSS 

RealtekALC662 

Lecteur optli|ue 

Bio-Ray Sony BD-5500S(330- 
BD),ooDVD Soper nvKi 






PCI/PCI-Expres 





IxPQ 

lxmlniPQe(D-E) 

Ethernet RMS 

10/100/1 000 Mbps 

10/100/1000 Mbps 

10/100/1 000 Mbps 

10/100/1000 Mbps 

10/100/1 000 Mbps 

10/100/1 000 Mbps 

WI-FI/BluelDOtli 


802.11g 

802.11n 

8D2.11g 

Bluetooth 

a0Zlln(A-Q 

USB eitemes 

6 

6 

4 

5 

8 

6 

eSATA 


1 


1 

t 

1 

Sorties rldM 

HDMI,VGA 

HDMLVGA 

HDMI 

HNdl, DVI 

HOMI.VGA 

HOMI.OVI.VGA. 

Sorties ludio 

HOMI.S.lanaloglques, 

optlqoe 

HOMI, stir^oanaloglque 

HDMI.stirioanalo^ue. 

optiqoe 

HDMl, stirdo 
analogiqoe, optiqoe 

H0Ml,7Janalogiqjes, 
optique. coaiiale 

HDMI, 5.1 analogiques, 
optique, coaiale 

Lecteur lie cartes 
me moire 


MMC/SD/xD/MS 

MMC/SD/SDHC/MS/ 

MS Pro i 

SD/SDHC/MMC 

! 



Alimenbtlon 

Externe, 55W 

B(tema,65W 

Exteme,36W 

Externe, 60W 


Externe, 90W(AE) 

Systeme 

d’exploltjllon 


Vista Famillale Ihemium, 
Boxshell 

Vista Famillale Basique ' 

j 



Accessolres/ 
logiciels Ihirte 

Asrock OCToner 

Asrock Instant Boot 

Norton Internet Security 

Tapis antiOerapant 

Kit Vesa, clavier/ 
soorisfilaires 

Kit Vesa, soppoit vertical, 
clavier/soorisfilaires 


Norton Mtemel Security 
2009 


Polds/ 

dimensions 

1,7 kg/ 

192x70x186 mm 

03 kg/ 

180x180 x 30 mm 

1,15 kg/ 

223 x 278 x16 mm 

0,9 kg/ 

194x136x55 mm 

Format rnnMIX 

Format minMIX 

Prh 

dOOeoros (330-EC), 

290eorc6 

260eotos(lEV7), 

350eorosllFY2) 

320eoros 

169eoros 

135 euros 

170 euros (A-EX 

ISO euros (0-Q 



gu'un Con 2 
guaa d'anclenne 
ginSratlon mais 
inters 4 cceurs 



CORE i7 : 

NOS PORTABLES AUSSI PRENNENT UNE CLAQUE 


Proc*«s«ur 


Nehalem et ses i7 ont bouleverse le monde du desktop en lui offrant un niveau de 
performances hors norme. Le meme chamboulement arrive dans nos portables avec 
Clarksfleld, la version mobile du Core i7. Attention, hautes performances en vue ! 


LynnSeW est assez 
VKlenl. far o^aut le 
multiplicateur wle entre 
9etl3.Surunseulcaur 
II peui gnmpers 23sur 
lotm 17 B20QM. pour une 
fr&iuence Oe 3.0EGHI. 


D epuis quelques ann^es, nos 
portables v^g^taient avec 
leurs Core 2 qui ont sulvl trarv 
quillement des Evolutions techniques 
apportant chacune leur lot d’amE- 
liorations. L'artivEe des 17 mobiles 
va donner un sacrE coup de boost E 
I'informatique mobile et E son Evolu- 
tion pEpEre. Hier, les CPU quad core 
Etaient aussi chers que rares et la plu- 
patt des notebooks vendus se conten- 
talent d’un dual core un peu pEloL 
Demain, les portables auront quatre 
coeurs et hUt threads. Et le second 
effet Clarksfleld arrive : quatre coeurs 



OK 



et hult threads pour un prix raison- 
nable ; la machine qui nous a servi de 
cobaye pour ces tests, un Asus M60 
en 16 pouces, sera commercialisEe E 
moins de 1 000 euros en i7 720QM E 
la sortie de Windows 7. On vous avait 
dit que les choses bougeaient fort ! 


QUAD CORE POURTOUS 

La rEvolution commence avec le 
lancement de trois Core i7 pour la 
fin de I'annEe. Un Extreme Edition, 
I'i7-920XM, qui coute dans les l 
000 $ I'unItE et qui se retrouvera 
dans des machirtes d'exception trEs 
haut de gamme. Et les i7-820QM 


et i7-720QM, deux Clarksheld plus 
abordables E respectivement 546 $ 
et 364 $. Ce qui les met. sur un 
plan tarifaire, en face des actuals 
Q9000. T9900... les modEies haut 
de gamme Penryn en deux ou quatre 
coeurs. Ces trois i7 ont quatre coeurs 
avec HyperThreading. L'i7-720QM a 
un cache L3 de 6 Mo, alors que les 
deux autres ont 8 Mo. CotE TOP, 
I’Extreme Edition est donnE E 55 W 
contre 45 W pour les deux autres. 
Et comme E I'accoutumEe, I'Extreme 
esioverclockable. Leschiffresparlent 
d'eux-mEmes ; les i7 mobiles sont 
destinEs E des configurations assez 
lourdes en 15 pouces et plus : E des 







^tous avons essa)'^ I'l? 830QM sur i/> Asus M60, chissls de 16 pajces pctyvient dont on deviait 
trouver des didinalsons en 17 mobile sous les lOCOCd'IcI h sortie de WnOoMs 7 (probablemenl 
en 17 720(JMJ. 


machines qui privil^gieront les perfor- 
mances sur I'autonomie. 

Pour les chassis plus fins et plus 
mobiles, it faudra attendre le d€but 
de 2010 pour voir les Core i7 se 
d^cllner en modeies basse consom- 
matlon. Mais nous n'en sommes pas 
encore Id. 


MODE TURBO... VIOUNT 

Comme sur les i7 de bureau, la ver- 
sion mobile integre un mode Turbo lui 
permettant de s’overclocker lorsque le 
CPU ne travaille que sur un ou deux 
coeurs. Et Intel a mis le paquet sur la 
version mobile car sur un coeur, les 17 
mobiles passent de 1.6 d 2,8 GHz pour 


le 720QM. de 1.73 d 3.06 GHz pour 
le 820QM et de 2 d 3.2 GHz pour le 
920XM. Dans les faits, la frequence de 
reference n'est jamais respectde. les 17 
etanttoujoursen dessous lorsqu'lls ne 
travaillent pas, ou au-dessusddsque le 
mode Turbo se met en route. 


MBLLEURE BANDE PASSANTE MEMOIRE 

La memoite aussi est mieur utilisee. 
Comme sur les 17 desktop, le contrdleur 
rndmoire est Integid au CPU et adresse 
ici de la DDRS 1066 ou 1333 en double 
canal et non en triple. Par rapport d un 
Perxyn couple d un PM45, la bande pas- 
sante memoire est doubiee. Q puisque 
nous en somimes d parler de bande pas- 
sante. il est interessant de noter que la 
communication entm les caches et du 
cache vers Is rndmoire a aussi dte boos- 
tde de ^gon drastique : environ 30 % de 
mieux dans les deux cas d'un Peniyn d 
un 17. Pour rappel, Ti7 mobie est dote 
de 4 X 32 ko de cache LI. de 4 x 256 ko 
de L2 et d'un cache L3 irique de 6 d 8 
Mo. Contrairement d son homoiogue des- 
ktop. ri7 mobile est doid de pins et se 
loge dans un socket rPGA989 broches. II 
est associd pour le moment d un chipset 
PM55 sous la forme d’une puce unique 
integrant la gestion des entrdes/sorties 
eiun contrdleur POExpress 16x. 


PERFORMANCES 

Trdve de suspense, ri7 mobile est une 
brute de performances. Pour Tdvaluer, 
nous avons compare un i7-820QM 



desktop (17 
ndcessfto plus 

les generations 
piecedenies. 

On passe sur un 
socket 989 au 
lieu des sockets 
478 /479 des 
anc/ens Core 2 



(quad core d 1.73 GHz) 3 un Core 2 
Duo T9400 (dual core 3 2,5 GHz) el 
d un Core 2 Extreme QX9300 (quad 
core a 2,53 GHz). Premier constat : 
le mode Turbo fonctionne d plein 
puisque ri7-820QM bat facilement le 
QX9300 et le T9400 sur des applica- 
tions monothreaddes comme Super 
Pi. Second constat : dans les jeux, 
ri7 fait jeu 6gal avec le QX9300... 
• seulement •. mals rappelons tout 
de rrteme que ri7 coCite deux fois 
molns Cher que le QX930C. De plus, II 
faudra compter sur ie mode Turbo tr^s 
efficace des Clarksfleld dans les jeux 
dont trop peu sont encore vraimenl 
blen multithreades. Dernier enseigne- 
ment : comme sur les 17 desktop, 
la manipulation de fichlers vid^o est 
d'une facility d^oncertante pour la 
nouvelle architecture. L'I7-820QM est 
en moyenrte 30 % plus performartt 


sur des encodages que le QX9300 et 
arrive i faire presque deux fois mieux 
qu'un T9400. C'est impressionnant. 
La machine de test 6tait 6quip#e d'une 
carte graphique nVidia GT240M.., 
nous avons fait nos encodages avec 
et sans Cuda. En r^le gdndrale, I'ac- 
tivation de Cuda permet de gagner une 
poIgnSe de secondes, mals le gain 
est globalement rt^giigeable.Toutceci 
est d'autant plus irt^ressant. qu'au 
risque de nous r#p#ter. nous compa- 
rons un 17 a un Core 2 ()uad deux fois 
plus Cher. En termes de performances, 
117 mobile nous laisse done une excel- 
lente Impression. 


AUTONOMIE.,. ? 

Le dernier point sur lequel les 17 
mobiles sont attendus est blen sur 
celul de I'autonomie. Malheureuse- 


menl la machine qui nous a servi 
etait un pur prototype et, blen que 
nous ayons essays. il a 6t# impossible 
de se faire une Idae de I'autonomie 
raelle. La gestlon de I'alimentatlon ne 
fonctionnalt simplement pas. pas plus 
que la lecture de la charge restante. 
Si Battery Eater voyait une batterle a 
100 %, Windows ne la voyait qu'a 60 % 
et vidalt la batterle au pas de cha^e. 
Peu concluant done. Mais soyons claIr, 
ri7 mobile ne nous semble pas tallia 
pour battre des records d'autonomie 
et nous nous estlmerons heureux si 
I'autonomie des machines ainsi dqul- 
p4es titille les 90 min. soit I'equlva- 
lent de ce que dorme un portable en 
Core 2 Quad aujourd'hui. Pour battre 
des records d'autonomie, nous atten- 
drons done les prochaines versions 
plus light des 17 en ULV prevus pour 

debut 2010. 



Les effelsdu mode ti«bo sont visibles. Sur un OBur 117 pssse i phis de 3 GHz et SDMarh 06 et Usntsgs sent fous deux multicores, mais Vantage g6re mieux le 

pulvirise sescompdriteurs cadences 4 253 GHz. multidweading et lagiQuement malgrd une frOquance inMrieum. 117 repiend le 

dessus. Mats des d&eloppefnenis plusanciens, comme 30 Mat* O&peutent 
continuer a prm%i8f une frequence p/us eievde des Core 2 Quad, strloutsi le jeu 
gSie mal le muldcore. 


Encodages video (en s) 



LorsguelBsprogrsmmes solllcitant Mn lous les cceurs, lemode turbo nepeut plus Comme sur desktop les encodages de flebters viddo sont d'une fiecikte 

dire unevanis^.L'ITcompte plus sur son hfpenrreed/ng guesirsaAdpuence ddconcertante sun7. Melgrd une frequence Migement IniddeurellpuMrise 

pour latltapt^on Core2 oued 0X9300 plus Itaut en frequence. Ai«nia^ icri lesautres CPU mobiles, quel que soli le job demendSetle programme utilise 

I 'extigme Edition ifanaenne generation, rras la difference de perfamance est Oci TMP€g 4 et MediaSnow Exprsssoj. 
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600 W POUR TOUS 
4N0UVEAUX BLOCS A 


LA LOUPE 


Alimantatioiw 


Entre deux comparatifs, I'actualite des alimentations ne s’arrete pas ! Void en test quatre 
nouveautes qui ont du coffre et de bons rendements, ideales pour un PC de jeu avec une 
ou deux bonnes cartes graphiques. 



Trop tard pour qu'jl puisse fitre Int^rP dans ce groupe 
de tests. Seasonic nous a fait part de la sortie et 
nous a expedi^ un DIoc d une touts nouvelle gamme, 
les X-Series. Moduleire, 11 s'agit d'une alimentation 
de ^pe DC-to-DC (transfornrateur unique en 12 V, 
puis tensions secondaires genSrSes a partir du 12 

V pour un meilleur rendement) qui devrait remplacer 
les actuelles M12D. Pour I'instant, deux vanantes 
sent annonc^es, une 650 W avec un monorail 12 

V de 54 A et une 750 W avec une ligne 12 V 62 A. 
Avec pas moins de quatre conr>ecieurs 6/6 pins pour 
cartes graphiques. huit Molex et huit SATA, vous aurez 
de quoi faire. Nous testerons done ces nouvelles 
alimentations trSs prochalnement et. en attendant, 

II n'y a plus qu'A redouter le prix car si les modules 
Seasonic sont genSralement au top des performances, 
ce sent egalement les plus ortdretK par rapport a la 
concurrence de mAme puissance ; tarifs US annonc^s 
a 169 et 199 dollars. PrAclsons que ce ne sont pas 
les premieres alimentations du marche a oOtenir le 
precieiix label 80 Plus Gold (qui impose notamment un 
rendement a ml-charge de 87 % au moins). 


L es mois passent et les alimentations continuent de progresser. peu a peu. 
Elies sont toujours plus puissantes, silerKieuses et economes. e'est-a-dire 
qu'elles banaficient de rendements amaiioras. C'est d'allleurs un cerde ver- 
tueux, car cette quate du rendement parfait a pour consaquence de ganarer nette- 
ment moins de chaleur qu'autrefols (la perte d’un mauvais rendement ne se traduit 
que par une dissipation calonfique) et, done, il est plus facile de garder des blocs 
peu audibles, mals pour les grosses puissances. 





Corsair 


HX750W 


750 IV modulaire. 80 Plus Gold, 130 euros 


Hanlwve 




■ garante7ans — un peu bruyante 

■ perfomianceselectriques — un peu profonde (18 cm) 
(80 Plis Gold] 

■ modulaire 



Corsair s'esttailld une serleuse reputation avec sa gamme d'aiimentations HX. De trte 
bonne facture, modulaires avec des cables esth^tiquement travailles et vendues a 
des prix raisonnables, elles onttout pour plalre. La gamme, qui comptait dejl les 
versions 450, 520. 620 et 1 000 W, s'enricbit ^ present de blocs 750 et 
850 W. D'aiileurs, nous apprenons au moment de rediger cet essai que la 
620 W cede sa place ^ une nouvelle variante 650 W. Pour raster dans un 
tarif realiste. nous avons choisi d'essayer la 750 W ; si le modeie 850 W 
vous interesse, il est propose a 20 euros de plus. Comme les autres 
HX, elle est pemte en noir et les cables sont plats et noirs egalement. La 
connectiQue estplutdt riche, au niveau de la puissance du module, avec 
notamment quatre prises pour cartes graphiques, toutes des 6/8 pins pour 
s’adapter b n'importe quel sc4nano (sauf 3-way SLI). Ce bloc est un peu trop 
bruyant notamment au-dela de 500 W. Rien d'anormal a vrai dire pour une 
alimentation de 750 W, mais dans notre configuration DangerDen toute 
avec des ventilateurs fortement ralentis. nous n’entendions qu'elle. Ce n’est toutefois 
pas un bruit insupportable, loin s'en faut. Verlfiez qu’elle entre dans votre boitier car elle est 
sensiblement plus longue que les 450 et 620 W que nous avions d^jd test^es, avec un total de 
18 cm. II n'extste pas d’aijtres alimentations de ce niveau de puissance qui combinent un aussi 
bon rapport looV performances/ connecbque/prix. Niveau electrique, rien a redire. les prestations 
sont top niveau, en atteste d'aiileurs la premiere certification 80 Hus Gold de la marque. 



+ nfrtormances electrlques 
i80Plus Silver) 

■ silence 


La serie Epsilon de Fortron, alias FSP Group, n’est pas une nouveaute. Toutefois, vu que nous 
n’avons pas souvent parle de ce constructeur et que ie modeie en question a obtenu depuis 
sa sortie ie label 80 Plus Silver, un gage de quality, nous I'avons testSe. Petit mod^e 
d’une gamme performante, elle a quatre grandes soeurs de 700, 800. 900 et 1 010 W. 

Son look bleu seduira les amateurs de cette couleur en vogue, elle n’aura pas de 
mal a completer un PC equipe d'une carte mere a dominante bleue. Comme toute 
alimentation qui se respecte, elle est compatible avec la norme EPS12V 2.91, 
ce qui signifie qu’elle a un connecteur cote processeur de 8 pins et non 4. 

En revanche, elle accuse son 3ge au niveau des connecteurs pour cartes 
graphiques. Au nombre de deux, ils n'ont que 6 pins, ce qui interdit I’utilisation 
de cartes comme la GTX295 sans adaptateur. Elle offre de bons resultats 
eiectriques, n'ayant pas de mal a foumir les 600 W promts et ce. dans un 
silence de fonctionnementsurprenant, les tensions sonttres stables. En revanche, 

110 euros pour une 600 W non modulaire, c’est un peu dur a avaler, par exemple 
face a une HX620W de la gamme testee precedemment. Elle est, en prime, difficile a 
trouver en boutiques en France, ce qui ne va pas dans le bon sens pour la promouvoir. 




Scythe, connu pour ses ventirads au bon rapport quairte/prix, se lance dans les 
alimentatioiis. Premier modele de la marque, la Kamarikt se decline en deux 
variantes, normale et Plug-In pour la modulaire, puls en qua&e puissances 
d chaque fois. 450, 550, 650 et 750 W. Nous avons essaye le 
module 650 W modulaire que Ton trouve a environ 100 euros, c’est 
deja bien parti. Se contentant d'un « petit •< label 80 Plus tout court, 
ce modele ne nous a pourtant pas d^u. Assez impressionnante 
meme, elle n’a pas eu de mal a depasser 750 W g la prise, prouvant 
qu'elle n'a pas peur de remplir son role, sans pourtant d^asser les 
47 ®C, c'est tres bon, Le ventilateur est regule non pas en lonction 
de la temperature mais de la charge de I’alimentation. Ventilateur 
de la marque, il est tres sllencieux sous les 300 W avec seulement 
600 tours par minute, mais s'emballe vers 1 700 tours et genere un 
bruit nettement audible si Ton bre vraiment dedans. Pour les fans de 
regulabon. vous pourrez brancher trois ventilateurs 3 pins dessus, ils seront 
alors regules eux aussi en fonction de la charge. Tandis que le modele 750 W 
offre quatre connecteurs pour cartes graphiques, cette 650 W n’en a que deux, ce 
qui en fan une ires bonne alimentation pour PC monoGPU. A 100 euros, elle se place 
au niveau de la HX620W que nous avons si souvent recommand^, avec un peu plus de 
^jiuissance sous le pied, un bon debut pour le Taiwanais. 


Thermaltake 


TOUGHPOWER 

lea!iiM;T.ijiii:miw».r.ijii.gi 


— un oeu profonde (17,5 cm) 

— bruit en forte charge 



Thermaltake n’en finit plus de decliner des modeles de ses pmmes Toughpower et Toughpower 
XT dont nous avons dejd du mal a cerner la difference. Pour ne pas simplifier, chacune 
des deux series existe en variante modulaire ou non et ce, pour un paquet de 
puissances. Habituellement, nous appreclons ces alimentatons pour leur 
rapport quallte/phx. Elies soni generalement parmi les moins cheres des 
alimentations puissantes mais pour le module que nous allons essayer, 

II faudra repasser I Annoncee 159 euros pour une 700 W non modulaire, 

(a va etre difficile ^ avaler sauf exploit. La particularite des deux dernieres 
am'vantes, les 700 et 800 W vendues sous le numero de produit W0295RU 
et W0296RU, est un rendement ameliore et le label 80 Pius Silver qui en 
decoule. En effet, capable d'un rendement superleur a 87 % sur quasi toute 
la plage, c'est gage de quallte. d’autant que Thermaltake y est parvenu sans 
ceder aux sirenes du retour au gtos monorail 12 V. La Toughpower dernlere llvree 
utilise deux rails, un 30 et un 35 A dans le cas de la 700 W que nous essayons. Si 
elle saq se faire silencieuse la majority du temps, ne commettez pas I'erreur de I'ubliser 
a fond, par exemple avec deux 285 sur un Core 17 overclocke, car son venblateurgrimpe 
a 1 900 tours et le fait savoir. Elle est tout de mime prevue pour ce genre de PC ettient la 
charge sans souci, la connecbque est la pour y arriver avec en paniculier quatre pnses PCI- 
Express, deux en 6 pins et deux en 6/8 pins. En attendant qu'elle baisse autour des 120 euros, 
vous trouverez mieux chez les concurrents. 






I CHOIXDELA 
REDACTION 


C et article n'avait pas la voca- 
tion d'etre un comparatif mais 
simpiement Tessa! des der- 
nieres alimentations en complement 
de nos compatatifs plus Importants. 
Toutefols, avec une selection de pro- 
dults situes e peu pres dans la meme 
gamme de puissance, des rapproche- 
ments s’imposent. La categorie de 
puissance en question peut etre qualt- 
fiee de • puissante sans etre inutile et 
hors de prix pour un maximum d'utili- 
sateurs ■, c'ast-e-dire des blocs allant 
de 600 e 750 W, 

Le modeie de Fortron que nous avons 
seiectionrte est clairement depasse, 
nous ne pouvons pas le conseiller, 
les gammes Everest que nous avions 
eues II y a quelques mois sont net- 
tement plus interessantes. Un peu 
de^u egalement par Tallmentatlon 
Thermaltake, qui n'est pas mauvaise 
en sol, mais bien trap chdre pour le 
moment, surtout qu'il ne s'agit pas 
d'un mooeie modulaire. A prix telati- 
vement contenu (100 euros tout de 
meme), la Kamarlkl de Scythe est 
une tres bonne surprise. Capable de 
foumir beaucoup de puissance (plus 
que celle annonc^ej, elle est modu- 
laire et offre une gestion pour trois 


ventilateurs de boitier. ii n‘y a pas 
beaucoup mieux en face sauf si Ton 
a une dent conire la marque. C'est 
un segment tr^s dispute avec de 
bons modeies chez Corsair. Antec, 
Cooler Master et meme OCZ, mais 
Scythe s'insSre sans honte. Enfin, 
en haut de gamme. Corsair confirme 
son savoir-faire avec une 750 W trSs 
seduisante. Tres performante, elle 
offre Tune des connectiques les 
plus fournles que nous ayons jamais 
vues. SeuI le bruit est perfectible, 
mais pourtrouver mieux, il faut viser 
des gros calibres comme la Sea- 
sonic M12D 750 W. une parfaite 
concurrente... vendue 190 euros, 
soit 60 euros de plus I Pour nuancer 
notre jugement sur le bruit, elle se 
fera entendre dans une configura- 
tion bureautique ou home cinema 
parfaitement silencieuse. Dans un 


Marque 

Corsair 

FSP Qroup/Fortron 

Scythe 

Thermaltake 

Gamme 

HX 

Epsiion 

Kamariki 4 Piug-in 

Toughpower 

Version 

750 W 

600 W 

650 W 

700 W 

Ralls 12 V 

•1 (62 A) 

•4 (18 -k 18 
-k 18 -k 18 A) 

•2 (25 -k 25 A) 

*2 (30 + 35 A) 

Connecteur ATX 

24 pins 

24 pins 

24 pins 

24 pins 

Connecteur ATX 12 V 

*1 (8 pins) 

*1 (8 pins) 

*1 (8 pins) 

*1 (8 pins) 

Prises 

PCI-Express 

•4 (6/8 -k 6/8 
■k 6/8 + 6/8 pins) 

*2 (6 pins) 

•2 (6/8 +6/8 pins) 

•4 (6 + 6 
+ 6/8 + 6/8 pins) 

SATA 

*12 

•6 

*8 

*6 

Molex 

•8 

*6 

*6 

*5 

Profondeur 

18 cm 

14 cm 

16 cm 

17.5 cm 

Bruits 350 W/700W 

31/33 dB 

27/29 dB 

28/35 dB 

29/37 dB 

Prix 

130 euros 

110 euros 

100 euros 

Env. 150 euros 




ALIENWARE IVI17XVS DESKTOP... EN JEU 


Portable 


Ce portable est monstrueux. Processeur quad core overclocKable, deux GeForce GTX 280 
en SLI, 4 Go de DDR3 et deux disques de 500 Go 7 200 tours en RAID 0. Machine de jeu 
mobile extreme, ce joujou a 4 500 euros tienMI la dragee haute a un desktop correct ? Fight 


D ifficile de faire plus performant 
que cet Alienware. Enorme d 
(ous les niveaux. ce monstre 
de puissance regroupe ce qui se fait 
de mieux aujourd'hui. Bon, comme 
d'habitude, Alienware a un wagon de 
retard darts I'adoption des CPU et 
propose t* M17x pile au moment de 
la sortie des Core i7 moDile... c’estun 
peu dommage. Mais tout de meme, 
un quad core overclockaOle dans un 
portable, c’est rare. Le BIOS propose, 
en effet, urte option d'overclocking. 
un peu limitee, trials tout de m#me. 


Le coefficient des Extreme Edition est 
deorid^ et peut monter Jusqu'd 16. 
Le FSB, lui aussi. est parametrable 
indapendamment de la DDR. On peut 
monter le FSB de 1 066 a 1 333, ou 
jouer sur le coefficient. En le laissant d 
1066, nous avons tenuun xl2 stable, 
ce qui fait passer le CFli de 2,53 a 
3.2 GHz. Pas mal pour un notebook. 
Mais si ce portable a bien des allures 
de desktop, il est toutefois bien diffe- 
rent. Premiere grosse difference : le 
quad core est maintenant commun 
et bon marche et roverclocking y est 


plus simple, ouvert e tous et plus 
violent. A la decharge du nixebook. ce 
dernier n'a pas la place d’accueillir les 
systemes de refroidlssement massifs 
des PC desktop. 


HAUT DEGAMME 

Le portable en lui-meme est une belle 
piece. Le look est superbe : coque 
en aluminium tres epaisse. logo 
Alienware dont les yeux servent de 
timoins d'acces disque, connecteurs 
d’entree-sortie gaines en noir comme 
Chez Apple (en blanc chezce dernier], 
boutons tactiles : tout est beau et 
haul de gamme, surtout le bloc d'ali- 
mentation de 240 W qui est tres petit 
comparativement d sa puissance. II 
fait partie de ces blocs e tres haut ren- 
dement que Ton trouve en option chez 
les marques professionnelles. mais 
qui sont aussi chers que petits. Pour 
des machines moins cheres, il existe 
des blocs de 150 w bien plus gros. 
Quant aux utilitaires de configuration 
Ali^ware, rien e dire, c'est du beau. 


HYBRID SU, HYBRID POWER 
ET>M0DEFURTIF» 

Pour accueillir ce processeur. 
Alienware a opte pour un ch^set nVi- 
dia t^orce 730i int^rant un GeForce 
9400... et la fonctlon Hybrid SLI et 
Hybrid Power. En claIr on peut passer 






du SLI au 9400 Intagrd quand on le 
veut ou quand on daoranche son pc 
par exemple, ou quand on le laisse 
travailler longtemps sans besoln de 
puissance 3D. Alienware appelle cela 
le Mode Furtif. Peu importe le nom, 
le fait de couper le SLI fait passer la 
consommation de I'ensemble d 65 
Watts. Un portable de pras de 6 Kg 
en SLI n’a. a priori, rien d'un pape 
de I'autonomie. Mals le passage du 
SLI au 9400 permet de tenir pr6s de 
2 h sur battene. Un record pour un tel 
notebook. 


CARTES GRAPRIQUES 
Les canes grapbiques. quant a elles. 
sont les points • gris fonc4 • du por- 
table. Pas vraiment des points noirs 
car les performances restent tr&s 
bonnes. Mais tout de mgme, les 6TX 
280M ne sort pas des GT200 mais 
des G92 qui se sont successivement 
appeldes GeForce 8800. puls 9800 
et qui sont maintenant recyciaes en 
GTX 280M. La pratique, maintenant 
usuelle Chez nVidia, dnerve passable- 
ment ; surtout quand I'option est fac- 
turte 740 euros au client. AMD, qui a 
aussi pratiqud le • neuf avec du vieux 
en changeant I'dtiquette > ne joue 
plus d cela etvend des Radeon 4870 
mobiles qui sont bashes sur la m6me 
architecture que les modules desktop. 
Sur les PC desktop, bien sOr, cetype 
de probieme n'existe pas... du moins 
pour les cartes pour • enthousiastes >. 
Et rarchitecture est sensiblement dif- 
f6rente : 128 unites de traitemenL 
bus m^moire a 256 bits avec une 
bande passante de 61 Go/s pour la 
version mobile : 240 unitds. Interface 
memoire a 512 bits et bande passante 
de 141,7 Go/s pour la version desk- 
top. Y a pas photo. C'est la seconde 
grosse difference entre le portable et 
le desktop. 


EN JEU 

Difference, mais lorsque Ton lance 
les tests, on voit que le M17x pousse 
fort pour un portable. Et les resultats 
en jeu sont efoquents. Comparer un tel 
portable a un autre portable standard 
n'e guere de sens... cet Alienware 
etant un PC pour gamers (certes, for- 


tunes). Nous I’avons done compare d 
la seule alternative pour gamers exis- 
tante aujourd'hui : un desktop en Core 
17 920 avec 4 Go de DOR3 et une GTX 
285. Premier point qu'il convient de 
souligner : pour une fois. un portable 
ne souffre guere de limitesdans lejeu. 
On peut prendre a peu pres n'importe 
quel titre majeur. I'installer et Jouer 
en resolution native (1 920 x 1 200) 
de fa^on fluide. Meme A Crysfs. En 
sol. la performance est impresslorv 
nante. Et on se prend a adorer cette 
machine, malgre son poids a vous 
rdvelller un lumbago. Mais pour etre 
complet, 11 convient de souligner que 
nous avons deja essaye plus puis- 
sant : I'Asus W90 dont le CrossRre 
de Radeon 4870 mobiles est plus 
performant que le SLI de GTX 280M 
de notre Alienware. Toujours est-il que 
le M17x est devance par le duo 17-920 
+ GTX 285, mais pas de beaucoup. 
3 EPS sous Crysis en 0X10 sans anti- 
aliasing et moins de 2 sous DX9 avec 
les mSnves pararndtres. En fait, le SLI 
permet au M17x de rdduire I'dcart S 
grosse charge : das que Ton allege 
lejeu. en passant en • mainstream •, 
I'dcart se creuse au profit de la 285. 
Sous Far Cry 2, on ne descend Jamais 
sous les 43 EPS. mgme en very high. 
Oui. on joue avec ce M17x III 


PORTABLE POUR JOUER ? 

Qu'un portable arrive a talonner un 
PC en Core 17 et en GeForce GTX 285 
est un veritable exploit. Le probiame 
ne surgit qu'au moment du passage 
en calsse. SI on devait erSer un ratio 
performances/prix, I'Alienware s'ef- 
fondreralt compiatement. A niveau de 
performances equivalent, le portable 
est 3.5 fois plus cher que le desktop. 
Un gouffre. D'ou un conseil avise : 
achetez-vous urte belle tour bien puis- 
sante avec un Core i7. plein de DDRS 
et une grosse carte graphique. Puis 
offrez-vous un bon portable recent, un 
13.3 pouces a 1 000 ou 1 200 euros. 
Travaillez, surfez sur le portable et 
conservez les travaux d'homme pour 
le PC de bureau qui, en prime, est evo- 
lutif. Le tout, desktop plus portable, 
vous aura coute moins cher qu'un 
portable pour gamers et vous sera plus 
utile au quotidien. Nous aimons les 




portables, mais force est de consta- 
ter qu'a part I'aspect technique, les 
notebooks pour • gamers • n'ont guSre 
d'autre IntSrSt, S cause d’un prix bien 
trop eievS. 




DANGER DEN BLACK SERIES 
TOWER 21 BRUISER: 
PLEXIGLAS CHIC 

Nous avons re^u le dernier boTtier un peu tiors 
norme de chez Danger Den : full plexi, pense 
pour ie watercooling et finition au top. II n’en 
fallait pas moins pour nous decider a reaiiser 
un montage haute qualite, en prime du test 
de boTtier. Amateurs de belles pieces et de 
watercooling, c’est par ici ! 



D anger Oen. marque am^ri- 
calne ^^ialisae dans les 
produits en plexiglas en tout 
genre, prindpalement les syst#mes de 
refroidissement et les bottlers, nous a 
d4ja s^duit avec le Torture Rack qui 
fut test^ dans un pr^c^dent numaro 
[Hardware Magazine n ' 40|- 


Cette fols<l, II s'agit d'un bottler com- 
plet, mals comme d'habitude, c'est 
du DIV [Oo It Yours^f ou Fa/tes-le 
uDus-m4me). Les panrteaux lat^raux 
sont en plexiglas bianc transparent, 
les panneaux avant et arriOre sont 
en plexiglas teinte bleu et le reste du 
bottler, solt la structure, le haut et le 
bas. sont en plexiglas noir opaque. 
L'idae est bonne, car le full plexi est 
un vrai calvaire quand il s'agit de 
faire quelque chose de beau, tous 
les cables Otant visibles. Le montage 
est plutbt bien explique et facile. Les 
vis se trouvent dans des sachets sur 
lesquels est inscrit leur rOle et des 
gants sont livres pour ne pas lelsser 
de traces de doigts. La totality du mon- 
tage ne n^cessite qu'un tournevis. les 
Serous dtant maintenus en place dans 
leur emplacemenL Apres 45 min de 
montage qui nous rappelle un Jeu de 
construction, le bottler est pr^t. Place 
au plus difficile, I'int^gratlon Si^gante 
des composants. 



Lb plexiglas ndrepaoue ss( Oe touts beaute. 
Note; gue le Kip Danger Den peut 6tie 
suppnmg ou remplaoS per cehji Oe Mire cPoIx 


UN BOiTIER PASSION 

On se rend vite compte que ce bottler est 
suitout ^udi€ pour sortir du lot niveau 
design : malheureusement, pour Int^grer 
sa configuration ladedans, I matque cer- 
taines facilit^s. Tous les cables pessent 
a I'imSrieur du boitier, impossible de les 
camoufler par-deiribre ^tarA donn6 que le 
panneau latiial vient toucher la structure. 
II va done falloir ruser un petit peu en 
rassemblant les cables. De loute ^on, 
mdme si nous avions eu I’espace n4ces- 
sase, la stnxituie est (element ajour^e 
qu'^le n'aurait pas cache grandchose. 
Mais a contrario, elle permet de charger 
le refroidissement du CPU sans d^monter 
la cade mdre. De plus, seUs tiois empla- 
cements pour disques durs 3,5 pouces 
sont pr6/us. aucun pour les 2JS pouces. 
Ce n'est malheureusemetA pas une sur- 
prise. tres peu de constructeurs pensent 
a ce detail pourtantde plus en plus impor- 
tant avec I'atrivee des SSD. II n'y a pas 
non plus de systemes antivirtaUon. mals 
le plexiglas ne les conduit pas tiop. fod 
heureusemenL N' avoir qu'une seule bale 
5.25 pouces pour un lecteur CO n'est pas 
reeilement genant, en revanche, ne pas 
pouvoir I'obstruer Test beaucoup plus. 
En elfet. aucun cache n'est foumi. nous 
obS^nt done a metue quelque chose 
pour rempllr cet espace, id^alement un 
#cran LCD le moins 4pais possible. Le 
probiame est le mSme pour les slots PCI , 
oil aucun cache n'est foumi. laissant 
brants les cinq slots inuHisSs de notre 
conli^ration. La cormectique en fapade 
est quasi nulle. Bouton Power, mais ni 
Reset, ni USB, ou quol que oe soit dans 
le genre. En meme temps, on se dit que 
ga I'aurait efonaturSe, la foute est done 
a moitia pardonnae. Dernier point noir, 






Ce i6ssr>iolr tr6s astucWux 
ne vsuc pas percer 

mais que Ton pouvait ais^ment soup- 
<^ner : impossible de garder ce boitier 
propre. En uUisait les gants. on ^ite les 
traces de doigts. cedes. Mais contre les 
fibres et poussi^res en tout genre, il n'y 
a aucun rem^. Aspirateur, plumeau, 
feutrine, rien n'y fat il en restetou^ours un 
peu, I'eiectridte statique aidant. Etsir le 
Plexiglas noir.c'est encore pire. Le boitier 
n'etant pas eqiipe de filtres a poussifere. 
m6me une fbis propre et ferme, les sal& 
t€s rentrent (il est possible d'en rajouter, 
au ddtrirrent de I'esttidtique et Danger 
Den dtudie la question de filtres sp^ciaux). 
En revanche, I’espace offert est asset 
vaste si on reste en aircooling. Trois 
emplacements 120 mm en facade el 
trois 80 mm d I'arriere permet^t uie 
bonne ventHaiton. L' alimentation se place 
en haut ce qti laciilte le rangement des 
cables. Juste entre I'allmentatlon et la 
carte n>^, se trouvent les emplacements 
pour disques dus. Si on compte in^grer 
un watercooing idee dvidenlB pour les 
amateurs au vu des trois emplacements 
120 mm permettant de fixer un radiateur 
360, le boitier est toujours assK grand, 
mais il ne rase plus Oeaucoup de place. 
Car meme si ce boitier est haut, il n’est ni 
large ni profond compare aux references 
du moment. 


RIEN N’EST TROP BEAU POUR MON WC 

Afin de mettreen valeur ce boitier. prevu 
pour les belles conHgurations, nous 
avons voulu monter une machine tres 
design. Nous avons aussi pensd au 
watercooling, puisque c'est probable- 
rrent le cooling le plus original. 

Nous avons optd pour un socket 
S1366/X58, a\ec une P6T6 WS Revolu- 
tion d'Asus mais soyoris honnete, c'est 
avant tout les coUeurs qui ont orlente 
notre choix ;). Coupiae d un 17 920 et 
3 X 2 Go de RAM OCZ Platinum 1866. 
c'est une excellente base. Nous avons 
rajoutd une GTX2^ Zotac AMP. la carte 
monoGPU la plus piissante du moment. 
Une alimentation Corsair TX 750 W, 
choisie pour sa modiJaritd mais aussi 
ses touches de bleu et un disque dur 
Seagate 7200.11 1 To (n'ayant pas pu 
fixer un SSD) compidtent notre confi- 


• Norn : Black Series 21 

> Construeteur : Danger Den 

• Mattrlau : plexiglas 

• Type : moyennetour 

• Alimentation : non fbumie 

• Compatibilite carte mere ; 

ATX. M-ATX 

• Emplacement 5,25 pouces : 1 

• Emplacement 3,5/2.S pouces : 3 

> Slot d'extenalon : 7 

• Fixation dliques dura ; ws 

• Fixation lecteurs optiques : vis 

• Fixation cartes d'extension : vis 

• Ventilateur : 3 x 120 mm S 
I'avant {non foumis) et 3 x 

80 mm i I'arriare (non founis) 

• Conneetlque : 2 x USB 2.0, 
casque (+16 S) 

• Dimensions ; 

425 x 585 X 200 mm (ULxh) 

• Poids : 11,5 kg 

• Prix : environ 250 euros 

• Site Web : www.dangerden.com 
D Design 

U ntdgration watercooling 

□ Ventilation 

□ Quanta de fabhcation/finitions 

□ Aucun passe-cSble 

□ Boitier salissant 

□ Prix 


Mdme s'il n'est pas des plus pra- 
tique, ce boitier a au moins I'avan- 
tage d'avoir une finition impeccable. 
Le plexiglas est parfaitement dacoupa 
et Bjusta, aucun trait de coup n'est 
visible sur les tranches. Les arates 
sont meme biseautaes. Le plexiglas 
noirest de toute beauta, un vrai miroir 
et les panneaux bleus transparents 
sont tras been finis, notamment au 
niveau des emplacements pour ven- 
tilateurs, le logo Danger Den faisant 
office de grilie. 


Oangsr Oen mant^ 
surnocrei7920 

stab/ltser sens le 
moIndrepmOlime 
a 4 GHr. Et tour pa 
avec style ! 





Le watercooEng §tait ^videmment de la 
partie, avec le tout nouveau radiateur 
HWLabs SRI 360 mm. une pompe Swif- 
tech MCP35S (ou Lair« DDC IT 3.2), 
un waterblock Kootance VID-NX285 de 
toute beaute et des tuyaux MasterKleer 
10/13 noirs, dont on notera qu'lls sent 
moins souples que des Tygon. Danger 
Den complete ces choix, en plus Aj 
boitier, avec un wateibiock CPU, le MC- 
TDX.et un reservoir tres pratique et tres 
bien fini, qui a I'avantage de se fixer 
sur un emplacement 120 mm pour un 
ventilateur. La note est tout de meme 
saiee, avec pres de 850 euros hors 
eiectronique (refroidissemenL boitier et 
acoessoires). 

Grace a ce refroidissement, nous 
n'avons euaucunmald stabiliser notre 
processeura4 GHz pour 1,22 V, leGPU 
a 750 Mhb et les 6 Go de memoire 
tournaient a 950 MHz C8. De quoi pas- 
ser fadlement la barre des 15 000 
points sur SDMadr Vantage, un score 
tres honorable pour une configuration 
avec un seui GPU et tout a fait stable. 
Le tout se fait dans un silence absolu, i 
ne manque plus qu'un SSD poureviter 
les grattements du disque dur. Et les 
temperatures sort excellentes, preuve 
que le watercooiing, malgre son prix, 
vaut le detour : 15°C de moins sur le 
GPU au repos comme en charge, et 
10°C degagnds sur le CPU en charge I A 
titre Indicatif, avec le radiateur d'origlne, 
la carte graphique est proche des 50*6 
au repos et des 90°C en charge. Le 
processeii^ refroidi par un Noctua U12P 
est aux environs des 75*C en charge, 
la temperature au lepos etant la meme 
qu'avec le watercooling (environ 35X). 




LESOUCI DU D^ML 

Lots du montage de notre confguration, 
nous avonsfaittout notre possible pour 
obtenir un resultat soigne. II vaut mieux, 
car dans un boitier en piexiglas, tout se 
volt. Nous avons, par exemple, choisi 
ce waterblock processeur car son top 
en Plexiglas permettart de faire app» 
raitre notre liquide de refroidissement 
bleu de faqon subtile. Oe meme, pour 
rappeler les touches de metal argente, 
notre waterblock GPU etait plaque nic- 
kel. le rendant briliant. Nous n'avons 
pas opte pour des tuyaux transparents, 
le bleu aurait alors ete trap present. 
Neanmoins, d I'aide d’un neon UV, il 
etait possible d'Eluminer ces memes 
tuyaux noirs en bleu. Nous avons 
aussi gaine quelques cables, notam- 
ment ceux de la pompe. du rheobus, 
du bouton Power ou la nappe SATA, 
afin d'obtenir un resultat plus sobre 
que les couleurs apparentes des 
fils. Nous avons aussi remplacd les 
connecteurs 3 pins des ventilateurs 
par des connecteurs noirs lorsque 
cela etait possible. Cette gaine de 
haute qualite provient de MDPC-X 
(www.mapo-x.com) et fait toute la dif- 
ference avec un montage standard, 
meme si elle coOte assez cher et est 
plutdt longue a instalter. 

Notez que Danger Den propose 
quelques options sur son boitier. Pour 
lesallergiques des logos, ilest possible 
de tous les supprimer (ventilateurs et 
basdu boitier). Les emplacements des 
ventilateurs seront alors sans aucune 
protection. Quant au logo en bas de 
la structure du boitier. vous pouvez 
si vous le souhaitez le remplacer par 
quelque chose de plus personnel. Cela 
vous sera facture assez cher. mais ce 
sera alors un boitier vraiment unique. 
II existe en outre differents colons de 
ce boitier pour les panneaux avant 
et arriere, a savoirjaune. vert, rouge. 


Ce bottler, bien qu'aysnt un look et 
une finition tres soignOs et facilitant le 
montage d'un circuit de watercooling, 
ne vaut pas ses 250 euros. II n'y a pour 
ainsi dire aucune astuce de montage 
et la capacite d'accueil d’unltds 3,5 
poucesou 5,25 pouces est tres limitee 
pour un boitier de ce format. II s'agira 
done d'un achat de passioned plutot 
que d'une acquisition raisonnable. son 
prix etant le tdbut de rexclusivitd. 





Sileo 500 & Extreme Power Plus SDOw 




Une alimentation Extremement effleace 

L’InMgratlon da aytlimas modamas nieaaaita una allmentaUen dilmant laaMa at flabla. 
La Sllao SCO KKR3 ait la pramler bottler i Inclura la nouvalla alimentation Extrema Power 
Plus 500W, Evolution da la pr6c6dente giit^ration Extreme Power . Cette nouvelle Edition 
est cortforma avec la norme ATX 12V V2.3. Composee d'un double rails +12v elle allmente 
de fapon confortable et stable tous las composants de votre PC. 


Facile d'utlllsatlon 

Concevoir desprodultsfaclles iutlliseraloujoursitiun facteurcW pour lee Inginleurs da Cooler Master. La Sileo SOOsacaracMrlte par dee bales S.2S" at 3,5" en 
montage sans outils faciittant I’lnstallatlon et la maintenance, L'accas en facade des connectaurs d'E/S Incluant la support e- SATA se veirt plus ergonomique. 





Vous venez de remporter le jackpot avec le boltler Antec TWO HUNDRED, notre chSssis pour gamer le 
plus abordable jamais conqu. Amiltorez votre puissance de feu avec ses fonctionnaltt^s telles Que le 
tirolr hot swap intigri, I'sspace processeur ajojr4 ou les 10 bales pour dispues durs, le tout en riallsant 
de sdrieuses <cortomles. Pr^parez-vous i Taction sur www.Bntee.com. 



nntec 

Believe it. 



Cdiscpuntcom 



